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or genau einem Jahr war die Spannung fast unertraglich:  Autorenteam ist auch Ingo Bohme, dessen @
Die erste Ausgabe des "Offiziellen PlayStation Magazins" Lieblingstitel sich um Strategie und Weltraum
lag an den Kiosken, und wir waren sehr neugierig, wie die  drehen. Philipp Schneider ist unser "Allrounder”. -
Fans der Sony-Konsole das neue Heft aufnehmen wiirden.  Egal, um welche Art von Spiel es sich handelt,
Schweiltreibende Wochen - angefiillt mit langwierigen  Philipp beilt sich durch. Dann gibt es da auch noch unseren Hard-
Heft- und Layoutkonzeptionen, dem Aufbau solider Firmenkontakte  core-Zocker Christian von Schlieffen. Was lage
und nicht zuletzt dem Schreiben der ersten Artikel - da naher, als daR sich dieser Kollege lhrer
lagen hinter uns. Zu zweit waren wir damals, Fragen wahrend unserer Hotline-Zei-
Michael Schmittner, der Chefredakteur, und ich - ten annimmt? Fir die layouterische
mit gerade mal zwei Autoren, Michael Schmit- Gestaltung unseres Magazins ist
hauser und Artur Hoffmann, die uns unter die Joe Ambs zustdndig. Und last but
Arme gegriffen haben. not least ist da

Zwolf Monate spater noch Ursula Béhme,
sind wir einen entschei- die mit Akribie dafur sorgt, daR sich Ordo-

denden Schritt weiter. Wir wissen mittler- grafi- und Grahmadickfehler in unserem Heft in
weile, daR die PlayStation-Spieler ganz Grenzen halten.
offensichtlich auf ein eigenes Magazin So, hiermit kamen wir
gewartet haben und daR insbesondere einem lhrer haufigsten Wiinsche nach: Der
die Sache mit der Demo-CD eine gute Bitte, daR wir uns doch mal vorstellen

Idee war. lhre zahlreichen Anre- Q@S ldlsl-l1il-LLUI sollen. Haben wir jetzt endlich erledigt.
gungen und lhre konstruktive Noch ein letzter wichtiger Punkt: Weil
Kritik zu Inhalten und Layout haben uns sehr es an einem Geburtstag Geschenke gibt,
geholfen, das Heft so zu gestalten, und es ohne l|hr Zutun unseren
daR Sie auch wirklich SpaR an jeder Ehrentag nicht gdbe, moch-
Ausgabe haben. |hre Ermutigungen ten wir Sie an der Party teil-
und die positive Resonanz ha- haben lassen: Wir veranstalten in diesem Heft eine
ben uns in anstrengenden und groRe Verlosungsaktion fiir Sie. Soviel sei an die-
Moritz Menzel hektischen Zeiten immer wieder ser Stelle schon mal verraten:

motiviert, unser Bestes - Der Gewinner besucht Mickey

und noch ein biRchen mehr - zu geben. Mouse & Co. in Florida...

Auch personell hat sich einiges getan. Fester Wir wiinschen lhnen weiterhin
Bestandteil des Redaktionsteams ist mittlerweile Moritz Menzel, viel SpaR mit |hrem und unserem
der uns seit Anfang des Jahres als Praktikant . PlayStation Magazin!
und seit Mai als fest angestellter Kollege &
tatkraftig unterstiitzt. Ebenfalls erweitert & = =
haben wir den Stamm unserer freien Mit-

Ingo Bohme

Christian von Schlieffen

Viele GriiRe Ursula Bahme

arbeiter. Zum einen haben wir da Marcel o 0O M
Peters, der sich gerne mit ausgefallenen : Ca S

Spielideen a la "Spider” be- g

schaftigt. Neu in unserem Marcel Peters ' Patricia Beischl

e uizebep uoneisAeld 3212140 seq




Ab sofort:
NEUE HOTLINE-
NUMMER:
0 89/99 115 207!

PlayStation

Magazingd

lnn=ale

Das offizielle PlayStation Magazin

Das offizielle
PlayStation Magazin

CHEFREDAKTION
Michael Schmittner (ms);
verantwortlich fiir den redaktionellen Teil
REDAKTION: Patricia Beischl (pat)
Moritz Menzel (mom)
FREIE MITARBEITER
Ingo Béhme, Ursula B6hme, Artur Hoffmann,
Marcel Peters, Christian von Schlieffen,

Michael Schmith&user, Philipp Schneider

HOTLINE
Donnerstags von 14.30-18.00 Uhr
Telefon: 089/9 91 15-207

E-MAIL ADRESSE DER REDAKTION
104706.160@compuserve.com

LAYOUTS, GRAFIKEN UND DRUCKVORLAGEN
Journalsatz GmbH, Dornacher Str. 3a, 85622 Feldkirchen

TITEL: Journalsatz GmbH

GESCHAFTSFUHRER
Dr. Riidiger Hennigs, Werner Miitzel

ANSCHRIFT DES VERLAGS
DMV Daten- und Medienverlag GmbH & Co. KG
Dornacher StraRe 3d, 85622 Feldkirchen
Telefon: (089) 9 91 15-0
Telefax: (089) 9 91 15-177, BTX: DMV#

VERLAGSLEITUNG: Helmut Griinfeldt

ANZEIGENVERKAUF
Anzeigenleitung: Alan Markovic
(verantwortlich fiir Anzeigen)
Mediaberatung: Christoph Knittel
Tel. (089) 9 91 15-376,
und Sacha Zbttl, Tel. (089) 9 91 15-191

ANZEIGEN-DISPOSITION
Edith Hufnagel, Tel. (089) 9 91 15-364
PRODUKTIONSLEITUNG: Otto Albrecht
VERTRIEBSLEITUNG: Gabi Rupp

VERTRIEB
M2V, Moderner Zeitschriften Vertrieb GmbH & Co. KG
Breslauer Str. 5, Postfach 1123
85386 Eching, Tel. 089/31 90 60

DRUCK
Mohndruck Graphische Betriebe GmbH
Carl-Bertelsmann-Str, 161, 33311 Giitersloh

SO ERREICHEN SIE UNS:
Abonnementverwaltung:
PlayStation Magazin, CSJ, Postfach 140220
80452 Miinchen
Tel.: (089) 202 402-50, Fax: (089) 202 402-15

Abonnementpreise:

Inland: 12 Ausgaben DM 138,-
Studentenpreis: 12 Ausgaben DM 117,60
Européisches Ausland: 12 Ausgaben DM 162,
Europdisches Ausland: 6 Ausgaben DM 76,80
AuRereuropéisches Ausland auf Anfrage
Mitglieder der PlayStation MIP Clubs: DM 115,~

Bankverbindung:
Postbank Miinchen, BLZ: 700 100 80
Konto: 405 541 807

Abonnementbestellung Osterreich:
Abonnementpreis: 12 Ausgaben 0S 1.020,~
Alpha Buchhandels GmbH, Neustiftgasse 112

A-1070 Wien
Tel.: (02 22) 522 63 22, Fax: (02 22) 522 63 22-20

Abonnementbestellung Schweiz:
Abonnementpreis: 12 Ausgaben sFr 138,—
Thali AG, Industriestrasse 14, CH-6258 Hitzkirch
Tel.: (041) 917 01 11, Telefax (041) 917 28 85

Einzelheftbestellung:
DMV-Verlag Leserservice, CSJ, Postfach 14 02 20
80452 Miinchen

Tel.: (089) 202 402-50, Fax: (089) 202 402-15

Bestellung nur per Bankeinzug oder gegen
Verrechnungsscheck moglich
Fiir unverlangt eingesandte Manuskripte und Datentréger sowie
Fotos (ibernimmt der Verlag keine Haftung.

Die Zustimmung zum Abdruck wird vorausgesetzt.

Eine Haftung fiir die Richtigkeit der Verdffentlichungen kann
trotz sorgfaltiger Priifung durch die Redaktion vom Heraus-
geber nicht ibernommen werden.

Die geltenden gesetzlichen Bestimmungen sind zu beachten.
Die gewerbliche Nutzung, insbesondere der Programme, Schalt-
pléne und gedruckten Schaltungen, ist nur mit schriftticher
Genehmigung des Herausgebers zuldssig.

Das Urheberrecht fiir verdffentlichte Manuskripte hiegt
ausschlieBlich beim Verlag. Nachdruck sowie Vervielfaltigung
oder sonstige Verwertung von Texten nur mit schriftlicher
Genehmigung des Verlages.

Namentlich gekennzeichnete Fremdbeitrége geben nicht in
jedem Fall die Meinung der Redaktion wieder.

Die Artikel in dieser Ausgabe, die aus "Official PlayStation

Magazine” (ibersetzt oder wiedergegeben wurden, sind urheber-

rechtlich geschiitzt durch Future Publishing Limited,
England 1997, Alle Rechte vorbehalten.

Weitere Informationen zu “Official PlayStation Magazine® und
zu anderen Magazinen von Future Publishing kénnen Sie Giber
das World Wide Web abrufen:
http://www.futurenet.co.uk./home. html
Titel: Konami

IVW-AnschiuR beantragt.

Angespielt V Titelthemen  Auf einen Blick

19 In der Mache:
Formel 1°97

22 In der Mache:
Die Fantastischen Vier

24 In der Mache:
Hercules

28 In der Mache:
Nightmare Creatures

30 Battle Arena
Toshinden 3

34 G-Police

38 Super Football Champ

40 All Star Soccer

42 Parappa the Rapper

44 Warcraft 1|

PlayTest

50 Need for Speed 2

54 Hard Boiled

38 V-Rally

66 King of Fighters ’95
68 Transport Tycoon

712 Darklight Conflict
76 Swagman

64 Overblood

80 Ray Tracer

Die offizielle PlayStation Magazin-CD !m

34

42

G-Police

Fegen Sie mit einem ultra-
modernen Helikopter durch
die StraRen einer intergalak-
tischen Metropole. In “G-Po-
lice" zeigen Sie den Bose-
wichten am Boden, was eine
Harke aus der Luft ist.

Parappa the Rapper

Ein schlappohriger Hund mit
Strickmiitze verliebt sich in
eine grinsende Sonnen-
blume und bt sich zusam-
men mit zwiebelkdpfigen
Karatelehrern und Ragga-
muffin-Fréschen im Sprech-
gesang. Klingt komisch? Ist
es auch!

Warcraft 1l

Frisches Futter fir Hobby-
Strategen: In  “Warcraft |I"
fuhren Sle waffenstarrende
Fantasy-Armeen in die alles
entscheidende Schlacht um
die Weltherrschaft.

84 Geburtstags-

[ ]

Special

Wir haben Grund zum Fei-
ern: Vor genau einem Jahr
erschien die erste Ausgabe
des “Offiziellen PlayStation-
Magazins®“. Und damit wir
nicht so alleine mit unserer
Party sind, haben wir uns
uberlegt, wie Sie am besten
teilnehmen kdénnen. Lassen
Sie sich tberraschen....

Spielen
Sie das
schrag-
ste
Jump’'n-
Run seit
“Earth-

Abe’s Oddysee

Willkom-
men bei
einer der
harte-
sten
Sport-

Agent A.
hechtet
durch
Lavahoh-
len und
pirscht
durch
Industrie-
komplexe.

Agent Armstrong

Der Klas-
siker: Mit
Tekken 2
geht
immer
noch die

arten der
Welt.

Jonah Lomu Rugby

Post ab.

Tekken 2

i Editorial

4 Inhalt

& News allgemein

11 Japan-/US-Kolumne

|4 Leserbriefe

'8 DF1-Verlosung

19 Angespielt

30 Im Test

42 Mental Kombat

34 Geburtstags-Special

90 FuBball: Alle Spiele
im Vergleich

100 Test: Wie gut sind
die Spiele-Hotlines?
102 Profil:
Boss Game Studios
104 Fragebogen
106 CD-Inhalt
108 Tips, Tricks, Cheats

Ein Fest
fur alle
Freizeit-
Strate-
gen
steht ins

Haus.

Command & Conquer

Uberzeu-
gen Sie
sich
selbst
von
Laras
Quali-
taten.

Tomb Raider




Sony Playstation — Spiele
2Xtreme

4-4-2 FuBball *

A4 Evolution Global

Actua Tennis *

Adidas Power Soccer Intemnational
Agent Armstrong *

Air Combat (Platinum Edition)
Alien Trilogy

Alphastorm *

Andretti Racing

Area 51 PSX

Ball Blazer Champions *
Baphomets Fluch

Battle Arena Toshinden 1 (Platinum Ed.)
Battie Arena Toshinden 2
Battle Sport *

Battle Stations

Black Dawn

Broken Helix *

Bubble Bobble 2 *
Bust-a-Move 2: The Arcade
Camage Heart *

Chaos Control *

City of the Lost Children
Command & Conquer
Constructor *

Contra

Crash Bandicoot

Creation *

Crow: City of Angels
Crusader — No Remorse PSX
Crypt Killer

D

Dark Forces PSX

Darldiiht Conflict *

Deathdrome *
Descent 1
Descent 2
Destruction Derby 1 (Platinum Edition)
Destruction Derby 2

Discworld (dt.)

Disruptor Special Edition

Down in the Dumps *

Dungeon Keeper *

Excalibur

Exhumed

Formel 1

Fade to Black Classic

Fantastic Four *

FIFA Soccer 96 Classic

FIFA Soccer 97

Galaxian 3 *

Gunship (engl.)

Hardcore 4x4

Heaven's Gate *

Herks Adventure *

Hexen

I ndence Day *

AKTION!

AKTION!

r PRO
International Track & Field
In the Hunt
Iron & Blood
Killing Zone
Kings Field
Konami Open Tennis *
Last Dynasty *
Legacy of Kain
Lethal Enforcers *
Lifeforce Tenka *
Little Big Adventure
Lomax
Lost Vikings 2
Madden '97 Football
Magic Carpet
Magic the Gathering *
Manic Karts *
Mass Destruction *
Mechwarrior 2
MegaMan 8 *
MegaMan Battie and Chase *
MegaMan X3 *
Mickey's Wild Adventure
Micro Machines V3

AKTION!
AKTION!

Motor Toon 2 *

MTV's Aeon Flux *

Myst

Namco Museum Pieces 3
Namco Smash Court Tennis *
Nascar Racing 96 *

NBA Hangtime *

NBA In the Zone 2

NBA Jam Extreme

99,99
49,99
99,99
89,99
89,99
89,99
39,99
79,99
49,99
99,99

ony Playstation — Spiele
MNBA Live '97
MNecrodrome *
Need for Speed 1 Classic
MNeed for Speed 2
NHL Face Off '97
NHL Hockey '97 (EA Sports)
NHL Powerplay Hockey *
Overblood *
Pandemonium

Parodius Deluxe

PGA Tour Golf '96 Classic
PGA Tour Golf '97
Player Manager

Po'ed *

Porsche Challenge
Quest for Fame *

Rage Racer

Rally Cross *

Rayman Platinum *
Rebel Assault 2
Resident Evil (dt.)
Return to Zork *

Ridge Racer (Platinum Edition)
Ridge Racer Revolution
Riot

Road Rash Classic *
Sampras Extreme Tennis
Sentient

Sim City 2000

Soul Blade

Soviet Strike

Spider

Spot Goes to Hollywood
Star General *

Steel Panthers 2 *
Street Fighter Alpha 2
Suikoden

Super Motocross *
Super Pang Collection *
Super Puzzle Fighter 2 *

Tekken 1 (Platinum Edition)
Tekken 2

Tempest X *

The Devide: Enemy Within *
The Fallen *

Time Commando

Tobal No.1

Tomb Raider

Top Gun - Fire At Will
Total NBA '87

Transport Tycoon *

True Pinball Platinum *
Tunnel B1

Twisted Metal 2

Vandal Hearts

Virtual Pool

VMX-Racing *

V-Rally *

WarCraft 2 *

Warwind *

Williams Arcade Greatest

Wini Commander 3

Wing Over *

Wipe Out (Platinum Edition)
Wipe Out 2097

Worms Platinum *

Wreckin' Crew *

WWF Wrestlemania

X2

X-COM: Terror from the Deep
X-Men: Children of the Atom *
Zork Nemesis *

ony Pl
Action Replay Pro
Analog Joystick
Antennenkabel
Infrarot-Joypads (1 Paar)
Joypad
Lenkrad
Link-Kabel
Maus

Memoi Card (15 B1ncksi

Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)

Namco Arcade Combat Stick

neGeon (Control Pad)

Predator Lightgun

RGB-Scart-Kabel

Specialized Ascii Joypad

Specialized Ascii Joystick

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel)

Playstation
Grundgerat 299,-

incl. Control Pad

Zwei Games der Extra-Klasse,
die in keiner Spielesammliung
fehlen dirfen!

Rage Racer

Sony PSX

99,99

Lifeforce Tenka

Sony PSX *

- ' f
Ankauf
Wir kaufen Ihre gebrauchte Software an! Bei In-
teresse wenden Sie sich bitte an unsere telefoni-

sche Bestellannahme oder an unser Verkauls-
personal in einem unserer Ladengeschafie.

Unser Tip des Monats:

V-Rally

Erleben Sie mit dieser brandneuen Rallye-Simulation aus
dem Hause Infogrames atemberaubende Fahrten durch
hochst beeindruckende 3D-Landschaften! Acht Autos,
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“Batman und Robin“ und “Forsaken”

ie Erfahrung hat gezeigt, daR unauffillige Blicke tiber die Schultern von
Acclaim meist eine gehérige Portion Vorfreude zur Folge haben. Auch
dieses Mal ist es nicht anders. Fiir Ende dieses Jahres sind wieder zwei
groRe Titel geplant. Aufmerksame Kinofans haben sicher
schon herausgefunden, daR im Sommer mit groRem
Schauspieler-Aufgebot der dritte Teil von "Batman” in die Kinos
kommt. Der Held wird dargestellt von George Clooney, der durch
"Emergency Room" und den Tarantino-Schocker "From Dusk Till
Dawn" zu Weltruhm und Frauenverehrung gelangte. Die Rolle
seines Widersachers "Mister Freeze" ibernimmt kein ge-
ringerer als Arnold Schwarzenegger, der dem Flatter-
mann sicher kraftig einheizen wird. Rein zufillig be-
findet sich bei Acclaim gerade das zugehdérige Third-
Person Action-Spiel in der Entwicklung. In "Batman
und Robin" nehmen Sie in feinster 3-D-Optik selbst
den Kampf gegen die Unterwelt auf. Hier diirfen Sie
endlich mal Detektiv spielen, indem Sie erst Jagd auf Hin-
weise machen, bevor es den Verbrechern an den Kragen geht. Es
steht lhnen z.B. offen, ob Sie einen Feind lieber befragen oder bes-
ser gleich zuschlagen. Allerdings miissen Sie damit rechnen, falsche Antworten zu bekommen, die Sie
. ausschlieBRlich Zeit kosten. Die drei Charaktere Batman, Robin und Batgirl, von denen Sie

sich je nach Situation den geeigneten auswahlen, unterscheiden sich nicht nur auRer-
lich und durch ihre Waffen. Sie sind auch im Stande, durch ihre GroRe und ihr
Gewicht verschiedene Ratsel und Probleme zu I6sen. Im Gegensatz zu Batgirl
werden Batman oder Robin aufgrund ihrer GroRe z.B. nicht durch Engstellen
passen, die unbedingt durchquert werden miissen. Sie kommen also nicht
drum herum, ab und zu in die Bat-Hohle zuriickzukehren und den Charak-
ter zu wechseln.

Im Moment arbeiten 22 Entwickler fieberhaft an der Fertigstellung die-
ses Titels. Bleibt zu hoffen, daR die Pause zwischen Kinofilm und Spiel nicht allzu groR wird.

Ebenfalls fiir Ende dieses Jahres ist die Veroffentlichung des zweiten groRen Acclaim-Titels geplant. "Forsa-
ken" 1aRt sich vom Spielprinzip wohl am ehesten mit "Descent” vergleichen. Sie sitzen auf einem schweben-
den, Motorrad-dhnlichen Gefihrt und messen lhre Flugkiinste mit einschiichternden Gegenspielern. Alleine
stiirzen Sie sich in nervenaufreibende Missionen, und per Splitscreen diirfen Sie sogar gegen einen Freund an-
treten. Dabei haben Sie stets volle 360" Bewegungs-
freiheit und die zahlreichen, unterschiedlichen Schau-
platze wie ein Aztekentempel, ein Kernkraftwerk oder
eine Raumstation lassen bestimmt keine Langeweile
aufkommen. Ganze 16 verschiedene Charaktere ste-
hen zur Auswahl, und selbstverstandlich hat jeder
sein ganz spezi-
elles Bike und
sehr individuelle
Eigenschaften.
Die Veroffent-
lichung ist fur
Dezember an-
gesetzt.

Na, wenn das keine innovative Art
der Fortbhewegung ist!




Sony PlayStation gehort zu den Hauptsponsoren

der Champions League

ony Computer Entertainment Eu-
rope (SCEE) hat einen 28 Millionen

Vertrag mit der UEFA unterzeichnet. ' .
Damit gehoren sie zu den Haupt- @
sponsoren der UEFA Champions

League, einem der bedeutendsten Sport- und c":&gngs

Medienereignisse Europas und dem groRten

europdischen FuRballwettbewerb der Ver-
einsmannschaften. Die Spiele um den begehrten Pokal werden in uber
50 Landern tbertragen, und letztes Jahr haben insgesamt 3,6 Milliarden
Zuschauer den Kampf um den Titel verfolgt — allein in Europa waren es
bereits circa 170 Millionen! Klar, daB sich da ein Engagement lohnt.

Im September geht es wieder los, und diesmal werden Sie bei den
Ubertragungen der Spiele hie und da wohl den Namen lhrer Lieblings-
konsole ausmachen.

Bissig

aR sich 3-D-Spiele - insbesondere
komplett dreidimensional program-
mierte Adventures — in den Video-
spielergemeinden der Next-Ceneration-
Konsolen seit einiger Zeit groRter Be-
liebtheit erfreuen, dirfte bekannt sein. Und das
ist nach Toptiteln wie "Crash Bandicoot”, “Tomb
Raider" und "Mario®4" auch nicht allzu ver-
wunderlich. Die Firma Fox Interactive will
nun ebenfalls ein Stiick vom Kuchen und ar-
beitet fieberhaft an ihrem ersten Produkt, das
nicht in Zusammenarbeit mit einem anderen Unter-
nehmen entwickelt wird. Das 3-D-Adventure soll im
Herbst erscheinen und hort — ebenso wie die Hauptperson — auf den Na-
men "Croc". Dieser siiRe, kleine Kerl - seines Zeichens Krokodil - soll mit
Ihrer Hilfe die Insel Gobbo von einem Fluch befreien, den der bose Magier
"Baron Dante" ver-
hangt hat. Auf dem
kleinen Eiland des Frie-
dens lebten zuvor alle
Tiere im Einklang, und
Ihr Held ist die letzte
Chance, diesen Zu-
stand wiederherzustel-
len. Hierzu springt,
klettert und schwimmt
Croc durch 40 Level in
sechs Welten (plus 20
versteckte Spielstufen)
und versucht, Ratsel
zu lésen und Monster
unschadlich zu ma-
chen. Obwohl die
Story und das Spiel-
prinzip wohl keine
bahnbrechenden Neue-
rungen bringen, sehen
die Screenshots sehr
vielversprechend aus,
und wir dirfen uns
sicher auf ein hoch-
klassiges Spiel freuen.

Croc von Fox Int.

nicht
gell,

befriedigt
abex
ungemein.

Dle
IJeELe
Virgin-
Hotline:

‘040
3910 1‘34

Tu hast die Fragen, Wir die Antworten:

montags bis Ifreitags 15.00 bis 21.00 Uhr.
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Mindscape stellt drei neue Titel vor

uch bei Mindscape tut sich einiges. "Super Foot-
ball Champ", das fur September geplant ist, fin- ——
den Sie bereits in unserer aktuellen "Angespielt”-
Rubrik. "World Cup Basketball" lautet der Arbeits-
titel des zweiten echten Sportspiels im Sortiment;
ab Oktober wird er in den Laden stehen. Diese 3-D-Bas-
ketball-Simulation wurde moglichst realistisch gestaltet.
So gelten z.B. die offiziellen Regeln der International Bas-
ketball Federation (FIBA), und die Bewegungen der Spieler
wurden mit Details angereichert, die alles noch wirklicher
erscheinen lassen — sogar die Anstrengung wird deutlich, wenn sich ihr
Oberkorper bei der Atmung hebt und senkt. Zur Auswahl stehen |hnen
64 Nationalteams, die in Freundschaftsspielen, Liga und KO-System ge-
geneinander antreten. Wer sich nicht so sehr fur Einstellungen und abruf-
bare Statistiken interessiert, fiir den bietet das Game noch die Option des
Quick-Plays, das mit eingerichteten Standards den direkten Start ins Spiel
ermoglicht.

Weniger auf Fairplay geachtet wird bei "Supersonic Racers 2XS", mit dem
Sie im Oktober rechnen diirfen. In diesem ausgeflippten Rennspiel hat jedes
der acht zur Auswahl stehenden Fahrzeuge seine eigene “Identitat” und er-
maéglicht Ihnen die unterschiedlichsten Kunststiicke und -spriinge. Uber das
gewohnte Zeitrennen und den Championship-Modus hinaus diirfen Sie auf
geheimnisvolle Exkursionen und Entdeckungsreisen gehen, bei denen z.B.
ein versteckter Bonus herausspringt. Auch bei den Szenarien, in denen die
Rennen stattfinden, wurde viel Wert auf humorvolle Gestaltung gelegt. Sie
haben die Wahl zwischen zwélf verschiedenen Orten: Ob Wilder Westen oder
Dschungel — ein echter Rennfahrer macht vor keiner Herausforderung halt!

Schwarzmarkt Es wird naB!

Echtes “Action Replay“ gibt's nur Bald zieht “Rapid Racer“ seine Bahnen auf der PSX

von DataﬂaSh ei SCEE ist derzeit ein
rasanter Rennboot-Ti-
ie Firma Dataflash weist darauf hin, daR sie — und tel in der Entwicklung.
nur sie — Inhaber der deutschen Marke "Action Rapid Racer bietet |h-
Replay” sind. In letzter Zeit sind verstarkt Pro- nen zehn aufristbare
dukte aufgetaucht, die nicht von ihnen auf den Powerboote zur Auswahl, mit
Markt gebracht worden sind und somit die Rechte denen Sie auf 18 Tracks mit
der Dataflash GmbH verletzen. lhren Kontrahenten um die

Wette brausen. Insgesamt ste-
hen fiinf verschiedene Gameplay-Optionen zur Verfiigung. Beim integrierten Zwei-

i ' illi r Spieler Split-Screen-Modus diirfen Sie zwischen horizontaler und vertikaler Bild-
- - schirmaufteilung wahlen. Wem ein menschlicher Gegner nicht reicht, fiir den stehen
Die SOHY'SommerKUIIERtmﬂ auRerdem Ligen bereit, die drei bis fiinf Spie-
lern Platz zum Racen bieten. Fir die musika-
ie drgerlich: Jetzt haben Sie vielleicht schon mal lische Untermalung sorgt Apollo 440 (‘Ain’t
eine unserer zahlreichen Musik-CDs gewonnen talking ‘bout dub’), die den exklusiven So-
und haben gar keinen CD-Player!? Jetzt gibt es undtrack komponierten.
eine optimale Losung: Sony hat seine Produkt- Das feuchte Spektakel wartet noch auf den
palette um zwei garantiert Sommer-kompatible StartschuR und wird Ihre PlayStation wohl
Pakete erweitert. Ab sofort bekommen Sie zum bewahrten nicht vor September unter Wasser setzen.

Discman eine Designer-Uhr von Russel Athletics dazu. Die-
ses dynamische Duo im Wert von 250 DM steht in unserer
groRen Geburtstags-Verlosungsaktion tibrigens auch drei-
mal fiir Sie zum Gewinn bereit. Fur alle, die unterwegs
eher Kassetten den Vorzug geben, ist wohl das zweite An-
gebot interessan-
ter: Bei einigen
Walkmen zwi-
schen 49 und
129 Mark packt
Sony |hnen eine
Sonnenbrille mit
dazu.







Swagman fiihrt Dich i.n.mjnde, fie Du bis jetzt nur im Traum gesehenmast.
16 riesige Welten mit 56 Levéls bestechen durch in bester SGl-pua"litéit
gerendeérte Grafiken. Perfekte Polygone und Sprit€SSN@pmit hicklichkeit
und Raffinesse kannst Du die knackigen Ratsel 16sen und Dir Wege in die
Innenwelt der Traumgibahnen. Dort wartet das Bose, der Swagman.

8 Maeh.die Augen®auf, und spiel dieses Action-Adventure!

'8 JVON CORE DESIGN, DEN ENTWICKLERN VON TOMB RAIDER "‘I

‘ r_______.__._____f .



News aus Fernost

MADE INE®
JAPAN

drei Top-Spielehersteller in japan zu besuchen: Squaresoft, Namco und

Fiur die Redaktion des
Offiziellen PlayStation Magazins
war der Jl.ll‘li dieses Jahres ein recht

hektischer Monat. Nur wenige Tage

vor Eroffnung der E3 in Atlanta
hatten wir die Moglichkeit,

Sony Computer Entertainment. von Michael Schmittner

m es gleich vorweg zu neh-

men: Der Platz auf den fol-

genden zweieinhalb Seiten

reicht bei weitem nicht aus,

um lhnen alle Spieleneuhei-
ten aus Japan sowie samtliche E3-Hits
addquat vorzustellen. Deshalb greifen
wir diesmal zur Salamitaktik: Die ak-
tuellsten Infos jetzt sofort — ndachsten
Monat dann den kompletten E3-Be-
richt sowie jede Menge Neuigkeiten
und Interviews aus dem Land der auf-
gehenden Sonne.

Squaresoft: "Final Fantasy" - schon
beim Namen bekommen Rollenspiel-
Fans feuchte Hande. Der siebte Teil
brach in Japan ja alle Verkaufsre-
korde. Die gute Nachricht: FFVII
kommt im Herbst komplett auf
deutsch. Die noch bessere Nachricht:
die Europafassung ist keine lieblose
1:1-Konvertierung. Squaresoft hat
sich die Anregungen und Wiinsche
seiner japanischen Fans zu Herzen

genommen und sofort einige zusatzli-

che Features in die "aktuelle Version"
eingebaut: neue Gegner, eine opti-
mierte Menufiihrung sowie zusatzli-
che Spielvarianten machen die deut-
sche Fassung zu einem echten
Leckerbissen. Auch das Gameplay hat
Squaresoft Uberarbeitet: In der PAL-
Version wird der Spieler wesentlich
seltener "zufallig" in Kimpfe ver-
wickelt. Als Ersatz dafiir tauchen be-
reits einmal besiegte Level-Endgegner
in der ndachsten Spielstufe erneut auf.
So kommen die Helden auch mit we-
niger Kimpfen auf die nétigen Erfah-
rungspunkte. Das Resultat: "Final Fan-
tasy VIl deutsch” ist das beste Final
Fantasy, das es je gab. Ein Interview
mit den Programmierern lesen Sie im
nachsten PlayStation Magazin.
Namco: Nach dem groRen Erfolg von
"Rage Racer" hat man bei Namco das

Lenkrad erst mal gegen einen Baller-
mann getauscht. Die PSX-Umsetzung
des "Time Crisis"-Spielautomaten ruft

alle Lightgun-Besitzer an die Konsole.

Wie in diesem Genre ublich, kimpft
sich der Spieler seinen Weg mit der
Plastikknarre frei. Das Besondere an
diesem Game: Der Spieler kann - und
das ist neu — ausweichen und in
Deckung gehen. Somit sind nicht nur
ein scharfes Auge und eine ruhige
Hand sondern auch gute Reflexe
vonnoéten, um Time Crisis erfolgreich
ZU meistern.

Wem diese Ballerei zu brutal ist,
fur den ist "Point Blank" vielleicht ge-
nau das Richtige. In bester SchieRbu-
den-Manier wird in diesem Spiel auf
alles geschossen, was eine Ziel-
scheibe tragt: blaue Elefanten, Fla-
schen, Dosen, etc. Im Gegensatz zu
Time Crisis diirfen bei diesem Spiel
allerdings zwei Schitzen gleichzeitig
antreten; und das hat durchaus sei-
nen Reiz.

Wesentlich technischer geht es
schlieRlich bei "Ace Combat 2" zu. In
diesem Funsimulator — nein, Ace

TS E TNE ]

Combat 2 ist leider immer
noch kein "echter" Flugsimula-
tor (ganz pers. "Beschwerde"
des Autors) — ballern Sie zwar
auch auf alles, was sich be-
wegt, |hre Munition besteht
allerdings nicht aus blauen
Bohnen sondern aus ultramodernen
Raketen. An die hundert dieser Waf-
fen hat man lhnen zur Jagd auf feind-
liche Flugzeuge unter die Tragflichen
geschraubt. Und los geht's zum Dog-
fight. Die Landschaft aus texturierten
Polygonen flitzt nur so unter lhnen
hinweg. Feindliche Abfangjager ma-
chen lhnen das Leben schwer und
von Mission zu Mission werden die
Auftrage noch kniffliger. Kurz: ein
MuR fiir alle Hobbypiloten.

Sony Computer Entertainment:

Bei Sony selbst stehen zur Zeit die et-

was anderen Produkte im Vorder-
grund. Nicht schon wieder der hun-
dertste Racer oder das tausendste
Prugelspiel. Bei diesen Titeln ist Inno-
vation pur angesagt. Den Anfang
machte ja bereits "Parappa the Rap-
per” (siehe Angespielt
Seite 42); doch damit ist

Time Crisis und Point Blank: Zwei neue

Ballerspiele fiir lhre Lightgun.

G-Cona5: Ob dieser

spezielle Ballermann
auch in Deutschiand
verkauft wird, steht
noch in den Sternen.
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News aus Fernost

Ace Combat 2: Afterbur-
ner rein und los! Dog-
fights a la PlayStation.

noch lange nicht
SchluR. Wahrend un-
seres Besuchs konn-
ten wir mit dem
Chef von Sony Com-
puter Entertainment
— Herrn Teruhisa To-
kunaka — ein aus-
fuhrliches Interview
fuhren, das Sie eben-
falls in der nachsten Ausgabe lesen
werden. Nur soviel sei vorab verra-
ten: Die "Portable PlayStation” ist
durchaus ein Thema fur Sony...

Depth: Nein, "Depth" ist keine U-Boot-
Simulation. Sie steuern auch kein
Raumschiff durch die Tiefe des Alls.
In diesem Game schlipfen Sie in den
Koérper eines Delphins und schwim-
men einfach so durchs Meer. Sagten
wir eben "Game'"? Das ist vielleicht
nicht ganz der richtige Begriff. Es gibt
kein Ziel in Depth. Sie miissen weder
die Welt retten, noch sonstige Kleinig-
keiten erledigen. Es soll einfach SpaB
machen, sich mit Depth zu beschafti-
gen; und damit das moglichst lange
so bleibt, konnen und sollen Sie die
Begleitmusik andern: Ein eigenes
Kompositionsmodul stellt ihnen hier-
fur die nétigen Tools zur Verfiigung.
Das Ergebnis ist eine faszinierende
Mischung aus Komponieren und sel-
ber Spielen (das Joypad wird dabei
zum Musikinstrument). Nach Parappa
das zweite neue Genre?

~

Depth: Ein interaktives Musikabenteuer mit einer Portion

Ghost in the Shell: Geradezu klas-
sisch geht es in "Ghost in the Shell"
zu: Aus allen Rohren feuern, was das
Zeug hélt. Die Macher von "Jumping
Flash" (I und Il) haben wieder zuge-
schlagen und fiir Ghost ihre 3-D-En-
gine nochmal grundlich aufpoliert.
Detaillierte Texturen tberziehen nun
die Polygone, und der Spieler erlebt
einen wahren Geschwindigkeits-

F
scked-on!
oCcked-0on!
aCked-on !
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rausch. Mit lhrem Kampfgefahrt fet-
zen Sie durch Stadte, Hafenanlagen
oder Kanalisationen und liefern sich
mit verschiedensten Gegnern pak-
kende Gefechte — alles in echtem 3-D.

Baby Universe: Der dritte Titel im
Exoten-Bund ist "Baby Universe". Erin-
nern Sie sich noch an das PSX-Pro-
gramm "VCD"? Eine Art interaktive
Lichtorgel fiir Audio-CDs. Baby Uni-
verse greift diese Idee auf und bringt
sie zur Vollendung. Sie starten das
Programm (auch das ist ja kein Spiel
im eigentlichen Sinn) und legen an-
schlieRend eine beliebige Musik-CD in
Ihre PlayStation ein. Los geht's: Je
nach Musik und Rhythmus blitzen un-
terschiedliche 3-D-Kaleidoskopeffekte
auf. Bis Sie alle verschiedenen Einstel-
lungsarten ausprobiert und kombi-
niert haben, sind Sie vermutlich be-
reits im Rentenalter. Deshalb: Lehnen
Sie sich im Fernsehsessel zurtck, und
genieRen Sie die Show.

Ganbare Mori-
kawa-kun 2gou:
Das Spiel mit dem
fast unaussprech-
lichen Namen ist
eines nicht: ein
PlayStation-Tama-
gotchi. (Diesen
Satz haben wir der
Pressepsrecherin
von SCEI verspre-
chen mussen.)
Aber was ist es
dann? Cute Frage!
Fakt ist, daB Sie
ein kleines Wesen
steuern. Sie mus-
sen es erziehen,
trainieren etc.

aatisdtparit
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Ghost in
the Shell:
Dieses
Actionspiel
wurde
nach dem
gleich-
namigen
Comic pro-
grammiert.

Ganbare Morikawa-kun 2gou: Nein, das ist kein
virtuelles Tamagotchi!




Auch bei diesem Spiel gibt es kein
festgelegtes Ziel. Kimmern Sie sich
einfach um lhr Tam... dhm... "We-
sen" und sorgen Sie dafiir, daR es
ihm gut geht. Alles klar?

Kurushi: Die Knobelfreunde unter
Ihnen konnen sich freuen. Endlich
gibt es wieder was zu tun, fir die
kleinen grauen Zellen. In "Kurushi”

(in Japan heiRt dieses Spiel Gbrigens
"IQube”) kommen riesige Stein-
quader auf Sie zu. Um nicht er-
driickt zu werden, kénnen Sie - im
Normalfall - jeweils einen zum
Verschwinden bringen. Das Problem
ist klar: Zu wenig Zeit, zu viele
Steine, kein Platz. Na dann E

- viel SpaR beim Knobeln.
pat PlayStation

Kurushi: Ein Echtzeit-Knobelspiel, das genau so siichtig macht wie Tetris.

7°LA AT -= > M
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Ein Grufl an unsere Leser

von C.E.0. Teruhisa Tokunaka:
"Vielen Dank dafiir, daf Sie
gerne mit der PlayStation
spielen".
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beantwortet von Moritz Menzel

Teilware

Ich bin ein alter Hase, der schon lei-
denschaftlich am C64 und Amiga
gezockt hat. Dennoch habe ich ein
paar Fragen:
1. Der Bericht im PSM 5/97 liber
die Net Yaroze hat mir sehr gut ge-
fallen. Ist es denn irgendwann
maoglich, Yaroze-Spiele auf einer
“normalen” PSX zu erhalten (z. B. in
Form von Shareware CD's) ?
2. Sind die in fast jedem 3-D-Spiel
vorkommenden Texturverzerrun-
gen tatsachlich Softwarebedingt?
Wenn ja, ist das nun wirklich ein
Armutszeugnis der Programmierer.
3. Koénntet Ihr nicht einen Kasten
fur die Spiele einrichten, die in den
niachsten Monaten erscheinen?
Ansonsten macht weiter so!
Fabian G., Dresden

1. Man weil nie, was die Zukunft
bringt, aber momentan sieht es so aus,
als ob das mit der Yaroze nie moglich
sein wird. Die Spiele werden auf dem PC
gespeichert, und dann in den
Hauptspeicher der Konsole ubertragen.
Da ist also gar keine CD im Spiel. Wenn
man nun irgendwie auf dem PC eine CD
mit Spielen zusammenstellt, wiirde
diese auch nicht auf einer grauen Play-
Station laufen. Die selbst programmier-
ten Spiele funktionieren namlich nicht
eigenstiandig wie die normalen PSX-Ti-
tel. Man miiBte ein eigenes Programm
schreiben, das diese CD dann anspricht,
und das klappt dann natirlich wieder
nur auf der Yaroze.

2. Das ldRt sich nicht verallgemeinern.
Die PlayStation ist sehr leistungsféhig,
und die meisten Spiele sind weit davon
entfernt, an die Grenzen der Konsole zu
stoRen - dadurch entsteht der GroBteil
der Grafikfehler. Bei vielen Titeln sieht
man die nicht-optimale Programmie-

rung dann an Texturverzerrungen. Doch
sehen Sie sich einmal “Soul Blade" an,
dort sind diese Probleme durch tberra-
gende Leistungen in der Entwicklung
nahezu beseitigt worden.

3. In Ausgabe 7/97 haben wir mal wie-
der eine umfangreiche Liste zusammen-
gestellt, in der alle uns bekannten
Spiele aufgefiihrt sind, die sich noch in
der Planung befinden. Es macht aller-
dings nicht allzuviel Sinn, alle angesetz-
ten Veroffentlichungstermine bekannt-
zugeben, da sie sich erfahrungsgemag
stindig dndern. Genauere Informatio-
nen zu den Spielen und den Release-
Daten finden Sie wie immer in unseren
News. Wenn sich wieder viel getan hat,
werden wir selbstverstdandlich erneut
eine Liste im Heft abdrucken.

Ent-wicklung

Zuerst ein groRes Lob an Eure Zeit-
schrift. Ich finde es toll, daB lhr
Euer Magazin auf die PlayStation
spezialisiert habt. Besonders die
Rubrik Angespielt geféllt mir sehr
gut. Nun zu meinen Fragen:
1. In Ausgabe 02/97 steht, daR die
schwarze PlayStation in Deutsch-
land ca. 1500 DM kosten wird, und
daR Sony bereits mit vierstelligen
Verkaufszahlen rechnet. Ich gebe
ja zu, daR das Entwickeln eigener
Spiele wahrscheinlich mehr als
spaRig ist — aber dafiir so viel Geld
auszugeben? Und ist es lberhaupt
moglich, gute 3-D-Spiele zu pro-
grammieren?
2. Was sind Rollenspiele eigentlich
ganz genau?
3. Denkt lhr, daR das N64 die Play-
Station vom Markt vertreiben wird,
und daR der PSX-Boom plotzlich
vorbeisein wird?

Sebastian D., Ziirich

1. Ob sich die Anschaffung einer Yaroze
lohnt, 1dRt sich natirlich nicht allgemein
sagen. Die eigenhandige Entwicklung
von Spielen ist sicher nicht jedermanns
Sache, doch wurde mit der Einfithrung
der schwarzen PlayStation fir viele ein
Traum wahr. Wenn man schon immer
einmal ein Spiel fiir die Konsole selbst
entwerfen wollte, dann hat man jetzt
die Gelegenheit dazu. Man muR aller-
dings dazu sagen, daR sich natarlich
nicht so einfach ein Titel wie "Tomb Rai-
der” aus dem Hut zaubern laRt. Hierfir
sind leistungsfiahige Workstations notig
und viel Zeit und Erfahrung.

2. Bei einem Rollenspiel iibernehmen
Sie die Rolle eines oder mehrerer Cha-
raktere. Ublicherweise haben lhre Hel-
den verschiedene Eigenschaften und
Fahigkeiten, in denen sie im Laufe des
Spiels immer erfahrener werden. Im
Normalfall fithren Sie dann Auftrage a la
"Besiegen Sie den Drachen und retten
Sie die Prinzessin" aus. Begleiten Sie lhr
Alter Ego auf seinen Abenteuern und

Leser Top Ten

An dieser Stelle werden wir
in Zukunft einem lhrer grofi-
ten Wiinsche nachkommen:
Wir veridffentlichen endlich
Leser Charts. Ab sofort fin-
den Sie in jedem Heft einen
Durchhefter mit einer vorbe-
reiteten Karte, die Sie ganz
einfach aushillen und an uns
zuriicksenden. Wir werden
dann alle Einsendungen aus-
werten und Ihnen in den fol-
genden Ausgaben jeweils
thre zehn beliebtesten Spiele
prisentieren. Unter allen Ein-
sendern verlosen wir jeden
Monat ein Abonnement des
PlayStation Magazins.

sorgen Sie dafiir, daR es machtiger wird.
AuRerdem miissen Sie meist auf die
Hilfe von Personen vertrauen, die Sie
unterwegs treffen. Anders als bei Ac-
tiontiteln werden Kampfe oft nicht aktiv
durch "Kreistaste ist FuBtritt"-Manover
gesteuert, sondern z.B. durch den Ein-
satz von Zauberspruchen. In letzter Zeit
schrumpft die klare Grenze zwischen
Action- und Rollenspiel jedoch zuse-
hends. Es gibt immer mehr Mischfor-
men, die Elemente beider Genres verei-
nen, wie z.B. Action-Adventures oder
Echtzeit-Rollenspiele.

3. Das ist einfach: Nein. Das N64 ist si-
cherlich eine hervorragende Konsole,
doch es ist immer noch unwahrschein-
lich, daR sie in absehbarer Zeit in punc-
to Spielevielfalt an die PlayStation her-
anreichen wird. Die Verkaufszahlen der
grauen Konsole gehen weiter steil berg-
auf, und der erwartete Nintendo-Boom
ist nicht gerade sehr uppig ausgefallen.
Im Laufe der Zeit wird sich das Gerat
mit der besseren Spieleauswahl und
-qualitat durchsetzen - und das ist auch
wiinschenswert. Welches das sein wird,
muR sich noch rausstellen. Bis dahin:
Konkurrenz belebt das Geschaft, und
ohne ware es ja auch langweilig. Denn
es ist wesentlich befriedigender, sich
gegen Mitstreiter durchzusetzen, als die
einzige Option zu sein.

PSX-PC?

Ich finde, daR Euer Magazin sehr
informativ und aktuell ist. Dennoch
habe ich eine Frage an Euch:

Wie ich herausgefunden habe,
ist ein Computer CD-ROM Laufwerk
in der Lage, PlayStation CD’s zu le-
sen. Da bei mir durch unvorsichti-
gen Umgang die schwarzen CD’s
sehr schnell kaputtgehen, frage
ich mich, ob es nicht maoglich
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ist, sich eine Sicherheitskopie an-
zufertigen. Ich verfiige lber einen
CD-Brenner. Oder hat Sony in die
CD’s einen Sicherheitscode einge-
baut, um illegale Raubkopien zu
verhindern?

Michael )., Berlin

Sony hat in der Tat eine Art Sicherheits-
code eingebaut, der illegales Raubko-
pieren verhindert: Die ersten 16 Sekto-
ren aller CD-ROMs enthalten normaler-
weise keine Informationen, weshalb sie
von CD-Brenn-Programmen gar nicht
erst kopiert werden. Nun wurde intelli-
genterweise genau im sechzehnten ein
absichtlicher Fehler untergebracht. Die
PlayStation fragt diesen Bereich immer
ab, und wenn sie den Bug nicht findet,
erkennt sie die CD nicht als Original
und versagt die Zusammenarbeit.
Schaut also nicht gut aus mit Sicher-
heitskopien...

Wer suchet, der findet

Also, zuerst einmal ein dickes Lob
an Eure Zeitschrift. Dennoch habe
ich eine Anregung:
1. Wie war's mit einer Tabelle, in
der lhr die getesteten Spiele bzw.
Hardwareprodukte in alphabeti-
scher Reihenfolge abdruckt? Da-
durch wiirde man die Artikel viel
leichter finden, da es sonst eine
mihselige Arbeit ist, jede Ausgabe
durchzublattern.
2. Wird es noch ein Sonderheft von
Euch geben?

Jan S., Stade

1. Eine Liste aller bisher getesteten
Spiele inklusive Wertung finden Sie in
dieser Ausgabe im Jubilaums-Special.

2. Es gibt bereits ein neues. Das Sonder-
heft "Sportspiele” ist kirzlich erschie-
nen. AuBerdem sind derzeit in Planung:
"Tips und Tricks" (Veroffentlichungster-
min: 24.9.) und "Alle PlayStation-Spiele”
(2.10.).

Wettkampf

Ich mochte mit diesem Leserbrief
ein wohl sehr aktuelles Thema in
der Videospielbranche aufgreifen.
Namlich den Wettkampf zwischen

Nun sehen Sie sich mal an, auf

HOMINe
Wie viele von Ihnen wohi
schon herausgefunden ha-
ben, bieten wir lhnen eine
kostenlose [(nur normale
Telefonkosten) Spiele-Hot-
line. Wie im Editorial der
Ausgabe 7/97 zu lesen
war, haben sich die Zeiten
geindert, in denen Sie die-
sen Service nutzen kin-
nen. Die neue Hotline ist
nur noch donnerstags er-
reichbar, dafiir aber we-
sentlich langer als friiher.
Und genau hier hat sich
ein kieiner Fehler einge-

14.30 bis 18.00 Uhr
unter der Rufnummer

089/99115-207

Hi
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Sony, Nintendo und Sega. Zahl-
reiche Zocker sind anscheinend
nicht sehr erfreut liber das Erschei-
nen des N64.

Da ich PlayStation-Besitzer bin
und ebenfalls beschlossen habe,
mir das Nintendo64 nicht anzu-
schaffen, bin ich auch nicht gerade
erfreut dariiber, daR |hr der 64-
Bit-Konsole neuerdings in Eurem
Magazin Platz einraumt.

was fiir tolle ldeen manche PSX-Freaks so kommen. Zum
einjihrigen Bestehen des Geschiifts "Menk Computerspiele”
in Wiesbaden haben drei sechzehnjahrige Stammkunden der
Besitzerin ein ganz besonderes Geschenk gemacht. Sie
bastelten ihr eine exkidusive PlayStation-Uhr! Das hat uns
so gut gefallen, dafi wir es Ihnen nicht vorenthalten woliten.

Aber bei
Lage Racer

nur diegses:

Wer den ultimativen Adrenalinsto sucht, kommt mit
e Racer rasend schnell auf 260: wilde Stradonremen

RAGE RACER Kompaia] 2 paheont
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Trotz meines Argernisses sehe
ich auch Vorteile im Erscheinen des
N64. Zur Zeit versuchen die drei
Konzerne, sich gegenseitig mit im-
mer brillanteren Produkten im
Hardware- und Softwarebereich
auszustechen. Die Folge dieses
plétzlichen Wetteifers — der zuvor
natiirlich auch existierte, jedoch
durch das Erscheinen des N64 so
richtig ins Rollen kam - sind wirkli-
che Clanzprodukte. Daraus kénnen
wir Videospieler nur Vorteile zie-
hen, denn die Firmen liefern sich
gegenseitig immer bessere |deen,
wie z.B. das Vibrationpack. Auch
aus dem Konkurrenzkampf resul-
tierende Preissenkungen aller drei
Spielekonsolen sind fiir uns erfreu-
liche Folgen.

Fazit: Je harter der Wettkampf
zwischen den Herstellern, umso
bessere Produkte dirfen die Video-
spieler genieRen.

Hannes N., Vorarlberg

Da kénnen wir lhnen nur zustimmen.
Doch iber welchen “Platz", den wir dem
N64 angeblich einraumen, beschweren Sie
sich? Haben Sie sich im Magazin geirrt?

Stellvertretend fiir die vielen
Briefe, die uns als Reaktion auf
den Leserbrief von "Merlin Inc."
(6/97) erreicht haben, veréffent-
lichen wir an dieser Stelle den
Kommentar von Harald Krause
aus Berlin:

So nicht, Herr Merlin!

Da es fiir die PlayStation eh' nur
Eure Zeitschrift gibt, kann man
auch keinerlei Vergleiche ziehen.
Andere Magazine, die iber alle
Konsolen berichten, seien hier

Auch in unserer Ausgabe 06/97 hatten wir zahireiche
Verlosungsaktionen. Die Preise sind zwischenzeitlich bereis
bei den Gewinnern eingetroffen.

Kai Bochmann. Lau'chheim
Hendrik Saul, Hiinstetten

Die Wilson Tennisschliager
gingen an:

Sebastian Skrynechi, Duisburg
Almir Jenzin, Berchtesgaden

nicht beriicksichtigt. Ubrigens muR
ich noch erwdhnen, daR ich zur al-
teren Generation der Konsolen-
Qualer gehére. Ich bin 43 Jahre alt,
und meine Familie und ich sind

In Heft 6/97 fragten wir Sie: "Wer ist fiir Sie der

Grofite auf der PlayStation?" Nun folgt die

Auflosung:

Wie die meisten wohl erwartet haben,
ist der beliebteste Charakter auf der Play-

Station [(Tusch!):

1. Lara Croft aus "Tomb Raider’' mit 52% lhrer Stimmen.
Nicht gerade dicht dahinter, im Gegensatz zum restlichen
Feld aber doch unerreichbar weit vorne in lhrer Gunst, ist:

2. Crash aus "Crash Bandicoot" mit 26%

der Zusendungen.

Alle anderen Vorschlige zusammen ergeben nicht einmal
einen Bruchteil davon. Der nichste Charakter ist weit ab-
geschlagen, verdient aber dennoch die Bronze-Medaille:

3. Jill aus "Resident Evil"' mit 7%.

Ebhenfalls einige Male genannt wurden:
Rayman und die Charaktere aus "Tekken" 1 und 2

(zusammen 15%).

Jens Bellenhaum. Hamhurg

Die Tennis-Biicher aus dem
Falken Verlag haben gewonnen:
Klaus Gericke, Einbeck

Thomas Eyerdam, Eppelsheim
Christopher Lehner, Miiden/Aller

seit Jahren. begeisterte Spiele-
Freaks. Manchmal sind die "GroRen"
schlimmer als die lieben Kleinen.
Aus grauen Vortagen besitzen wir
noch das MegaDrive und die SNES-
Konsole, plus zwei Gameboys. In
Eurer letzten Ausgabe (Nr. 6/97)
hat mich der Brief von Merlin
Inc. doch sehr beschéftigt.
Anscheinend sterben diese
Typen wohl nie aus. Ewig was
zu meckern und zu makeln.
Herr "Merlin Inc." (ist er mit
diesem Namen nicht
schon genug bestraft?
Oder ist das etwa ein
Pseudonym? Dann ware
er obendrein auch noch feige).
Auch wenn der Herr einen stili-
stisch sauberen Brief abgeliefert
hat, erscheint mir sein Bildungs-
grad eher gering. Auf einige Punkte
mochte ich hier doch eingehen.
Viele Sachen in "20 Dinge, die
Sie noch nie ..." hat er also schon in
anderen Zeitschriften gelesen.
Nun, er wird immer wieder inhalt-
lich gleiche Artikel in mehreren
Heften finden. Mein Tip an Sie, Herr

Andmas Berthe, Soﬂngtn

Aika Hamel, Kremperheide
Michael Haselier, Alsdorf

Jens Vélker, Bad Vilbel

Michael Schultz, Berlin
Thomas Frantzen, Aldenhoven
Thomas Miiller, Destedt
Christian Segler, Rostock

Merlin: Lesen Sie nur ein Magazin,
und schon gibt es von dieser Seite
keinen Arger mehr. Oder denken
Sie an die Leser, die jede Woche, je-
den Monat neu dazustoBen. Glau-
ben Sie, ich hatte mir ein PlaySta-
tion Magazin gekauft, ohne eine
Konsole zu besitzen? Hier ist die
Toleranz gefordert, die Sie von an-
deren verlangen. Als ich noch las,
daR Sie fiir das Sonderheft extra
zum Kiosk laufen muBten, traten
mir fast die Trdnen in die Augen.
DER ARME KERL,...DEN WEITEN
WEG...BIS ZUM KIOSK!

Kommen Sie sich nicht ein we-
nig erbarmlich vor? Wenn Sie nicht
arbeitslos sind, wird |hr Weg si-
cherlich irgendwo an einem Zeit-
schriftenladen vorbeifiihren. Falls
Sie auch hin und wieder einen Su-
permarkt aufsuchen - auch dort
wird man fundig.

Die Demo-CD finden Sie also su-
per, aber die Prasentation (Musik,
Auswahlmenii) gefillt Ihnen nicht.
Was ist denn wichtiger: Ordentliche
Spiele-Demos (Sinn der CD), oder
eine feine Aufmachung und immer




neue tolle Musik, dafiir Demos von
Ladenhitern oder gar selbstlau-
fende Demos? Wem nutzt die tolle
Aufmachung, wenn der Inhalt
nichts wert ist? Denken Sie mal an
hochglanzende Magazine, deren
Inhalt man getrost vergessen kann.

Desweiteren kann man |hrem
Brief entnehmen, daR Sie wohl gern
Musik horen. Sie bevorzugen da of-
fenbar die hdrtere Gangart der
Techno-Stile. Eine Frage, Herr Mer-
lin: Ist es ihnen egal, ob andere Ihre
Musikrichtung mit lhnen teilen? Si-
cherlich. Dann lassen Sie diesen
anderen auch ihre Vorlieben. Ich
hore weder Blimchen noch Dune

_.J_u _I‘__Lr‘ ...LJJ —u.ud.ui

gern. Man muB es aber akzeptie-
ren. Seien Sie froh, daR wir nicht
alle das gleiche horen. Sie kénnen
also nicht von "solchem Mist" re-
den. Hier ist wieder Toleranz ange-
bracht.

Uber die Aufmachung des Play-
Station-Magazins ziehen Sie auch
her. Wenn Sie so genau Bescheid
wissen, warum bringen Sie dann
nicht selbst ein Magazin raus?

Sie kénnen gern mit mir in
einen Brief-Krieg einsteigen, sollte
die Redaktion meinen Brief an Sie
weiterleiten oder abdrucken. Ich
freue mich immer, einem verirrten
Schaf zu helfen.

Ein Spieletest auf zwei bis drei
Seiten und nicht auf vier bis funf?
Warum nicht? Wenn ein Titel sehr
umfangreich ist und auRerdem
noch Berichte zur Entstehung mit
einflieRen ... da kommen auch mal
vier bis funf Seiten zusammen. Ich
habe den Bericht tiber V-Ralley als
zu kurz empfunden. Uber die Ent-
stehung hatte ich gerne noch viel
mehr gelesen. Aber was soll's. Aus-
gewogenheit nennt man das wohl.
Seien Sie als Leser doch froh, so
umfangreich informiert zu werden.
Lesen Sie mal in anderen Heften. Es
wird immer dariber gemeckert,
daR Berichte zu kurz sind, zu spat
kommen oder Spiele gar nicht er-
wahnt werden. Merken Sie sich mal
eins, Herr Merlin: Keine Zeitschrift
dieser Welt kann es allen, ich be-
tone ALLEN, Lesern rechtmachen.
Auch SIE kénnen das nicht.

Ein paar Worte an die Redaktion:
Ihr macht das schon richtig. Es ist
gut, wenn Bilder eine gewisse
GroRe haben. Man braucht dann
namlich keine Lupe zur Betrach-
tung. Text, Rander, Bildaufteilung
usw. sind vollig okay. Es gibt genug
Magazine, die sind so bunt und

unubersichtlich, da ist das PS-Ma-
gazin eine Wohltat.

Ich wiinsche der Redaktion alles
Gute, machen Sie |hr Heft weiter
so. Denn die Verkaufszahlen wer-
den |hnen Recht geben.
Das hat mit Eigenlob gar
nichts am Hut. mom
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Fiir Vorgédnge auf
den mittieren und
hinteren Ringen
ist das Verfolger-
feld die ideale Per-
spektive. :

Die Spitzengruppe
konzentriert sich

auf das Feld der
fithrenden Fahrer.

Innovativ - das ist das
Schlagwort der Ubertra-
gungen auf DF1. Der DF1
Sportsender DSF PLUS
zeigt alle Formel-1-Rennen
aus sechs verschiedenen
Perspektiven. Dadurch sind
Sie als Zuschauer jederzeit
unabhdngig von der Bild-
regie oder dem Verlauf des
Rennens. Sie bestimmen
selbst, was Sie sehen
mochten. Und dank der
Bild-in-Bild-Technik verlie-
ren Sie nie den Uberblick.
Stellen Sie sich vor, Sie
sitzen "im" Cockpit von
Michael Schumacher und
sehen rechts oben klein im
Bild trotzdem den gewohn-

" ten Rennverlauf.

Mit der Fernbedienung
schalten Sie sich ganz ein-

eine d-box und ein DF1 3-Monats-
Testabo. Wahrend diesem Viertel-
jahr sind alle Kanale von DF1 fur
Sie freigeschaltet und Sie bezahlen

keinen Pfennig!

Wenn Sie an der Verlosung teilneh-
men wollen, beantworten Sie ein-
fach nachfolgende Frage:

e
C2atll

fach zwischen den sechs
Kanalen hin und her. Su-
chen Schumi oder Frentzen
den AnschluR an die
Spitze? Kein Problem. Die
Duelle im Verfolgerfeld
beobachten Sie im eigens
dafiir vorgesehenen Kanal.
Dreht Schumi wie in Monte
Carlo die schnellste Runde,
informiert Sie der Rennda-
ten-Kanal sofort. Dort er-
halten Sie auch alle Statisti-
ken zu Hochstgeschwin-
digkeiten, Zwischenzeiten,
Boxenstops.

Beim Ton sind Sie eben-
falls Ihr eigener Regisseur.
Wahlen Sie zwischen Kom-
mentar und Originalton.
Die Motorengerausche der
Formel-1-Boliden live zu er-
leben ist ein GenuR der Ex-
traklasse. Die Berichte auf

Schicken Sie lhre Antwort als Postkarte (bitte keine Briefe!), Fax oder E-Mail an den

__‘-‘-‘-""--
________\

DMV/Franzis Verlag, PlayStation-Magazin,

Stichwort "DF 1"

, Dornacher Str. 3 d, 85622
Feldkirchen, Fax:089/99115-499, E-Mail:

104706.160@compuserve.com. Mitarbeiter
unserer Verlage oder von DF1 sowie deren
Angehorige durfen sich nicht an dieser
Aktion beteiligen. EinsendeschluB ist der

31.07.1997.

dem Kanal Boxengasse/
Héhepunkte spricht
Burkhard Nuppeney, alle
anderen Perspektiven
werden von dem ehema-
ligen Formel-1-Piloten
Marc Surer und Jacques
Schulz kommentiert.

Um die Ubertragung rei-
bungslos zu gewahrlei-
sten, ist ein groRer tech-
nischer Aufwand erfor-
derlich. Uber 200 admi-
nistrative Mitarbeiter
und eine riesige DF1-
Crew arbeiten vor Ort,
um fir einen perfekten
Ablauf zu sorgen.

DF] ist bei allen 17
Grand Prix von der ersten
bis zur letzten Minute
live dabei — vom ersten
freien Training bis zum
Rennen. Haben Sie eine
Ubertragung verpaRt?
Kein Problem. Bis zum
nachsten Formel-1-Spek-
takel wird das aktuelle
Rennen inklusive fast al-
ler Trainingslaufe sechs-
mal wiederholt. Selbstver-
standlich stehen lhnen
auch hierfur alle Perspek-
tiven zur Verfugung. Und
das alles garantiert ohne
Werbeunterbrechungen.

Sind Sie neugierig ge-
worden? Weitere Infor-
mationen erhalten Sie
bei der DF1 Infoline
0180-330 03 oder im In-
ternet unter der Adresse
http://www.DF1.de.

auf sechs Kanalen

Supersignal zeigt das
gewohnte Rennbild
mit Zeitlupen, Boxen-
gasse, Studio.

Das Cockpit prisen-
tiert spektakulire
Bilder aus der Sicht
des Fahrers.

FRENTZEN

Die Perspektive Boxen-
gasse/Hohepunkte
hietet die besten Auf-
nahmen der Tankstops.

Renn-Daten liefert die
aktuellen Daten,
Positionen und Run-
denzeiten.




lein und unscheinbar
liegt das Firmenge-
bdude von Bizarre
Creations in einem
Gewerbegebiet nahe
Liverpool. Kein Firmenschild
oder Logo ziert den zweck-
maRigen Bau - obwohl sich
das aufstrebende Unterneh-
men solche Insignien durchaus
leisten konnte. Denn spate-
stens seit dem durchschlagen-
den Erfolg der Rennsimulation
"Formel 1", einer Auftragsar-
beit fiur den britischen Soft-
waregiganten Psygnosis, zahlt
die nordenglische Kreativ-
schmiede zu den absoluten
Top-Programmiererteams der
Branche.

In einem ausgedehnten
GroRraumbiro, bis unter die
Decke vollgestopft mit lei-
stungsstarken Computern und
Grafik-Workstations, werkelt

derzeit eine 15kopfige Mann-
schaft unter der Leitung von
Chief-Coder Matt Birch an der
97er-Ausgabe des Renn-Spek-
takels.

Faszination Rennsport

Formel 1 '97 wird kein mider
AufguR der Vorgdngerversion
sein, sondern ein komplett
runderneuerter Titel. "Wir ha-
ben versucht, alles, was die
Faszination des Rennsports
ausmacht, in das Spiel zu
packen" erklart Matt Birch,
wahrend er stolz die deutlich
aufgebohrte 3-D-Crafik auf der
Test-PlayStation prasentiert.
Bizarre nutzt den hochauflé-
senden Grafikmodus der Kon-
sole, um noch mehr Details in
die Rennwédgen und Strecken
zu packen. Matt: "Jedes ein-
zelne Fahrzeug besteht aus

| 1°97 |[In der Mache

Nur noch acht Wochen biS zum
Start der Grand-Prix-Saison

auf der PlayStation:
Bizarre Creations

arbeitet mit Hochdruck 4n der

Fertigstellung

des ultimativen Rennsimulators
"Formel 1 '97".
wir haben den Entwicklern
iiber die Schulter geschaut.

von Michael Schmithauser

mehr als 1.500 Polygonen. Ein
ganzer Kurs — wie z.B. Mel-
bourne - ist aus tiber 100.000
geometrischen Elementen zu-
sammengesetzt." Die Frage,
ob denn eine solche Grafikflut
nicht die Prozessoren der Play-
Station hoffnungslos uberla-
stet, entlockt dem Program-
mier-Genie nur ein entschiede-
nes Kopfschitteln. "Die Play-
Station kann locker 7.500 Po-
lygone pro Einzelbild darstel-
len - bei einer Framerate von
30 Bildern pro Sekunde. Und
damit ist das Potential dieser
Konsole noch immer nicht aus-
gereizt!"

Matt untermauert seine
Aussage, indem er eine Runde
auf dem Stadtkurs von Monaco
dreht. Die Rennbo-
liden sehen gesto-
chen scharf aus
und wirken durch
echtzeitberechnete
Licht- und Schatte-
neffekte noch reali-
stischer als bei der
Vorganger-Version.

[1] Fiir die Gebiude am Fahrbahnrand wurden echte
3-D-Modelle verwendet. [2] Der actionorientierte
Arcade-Modus bietet Fahrspafl pur.
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Circuit Select

Championship

Bekannte Gesichter erwarten den Spieler von Formel 1 '97.

Die Struktur des StraRenbelags
ist ebenso gut zu erkennen
wie die feingezeichnete Ban-
denwerbung. Die Hauser am
Fahrbahnrand bewegen sich
trotz der Detailfiille absolut
flissig uber den Bildschirm.
"Die Gebaude sind nicht ein-
fach bloR flache Quader, die
mit Texturen uberzogen wur-
den" erklart Matt, "sondern
echte 3-D-Modelle mit Aus-
sparungen und Vor-
springen.”

Ein weiterer grafi-
scher Leckerbissen
ist die Darstellung
der verschiedenen
Wetterverhaltnisse.
Bei Regen ist der
Himmel grau und

wolkenverhangen,
wahrend unter den

Slicks der Rennwagen
Wasserfontanen aufsprit-
zen. Bei trockenem Wetter
hillen sich die Fahrzeuge in
dichte Staubwolken, wenn sie
uber die Fahrbahnbegrenzung
hinausschieRen.

Doch nicht nur optisch hebt
sich Formel 1 '97 deutlich von
seinem Vorgdnger ab. Matt
Birch und seine Mannen haben
der neuen Version auch eine
Frischzellenkur in Sachen Rea-
lismus verabreicht. Wahrend
der Arcade-Spielmodus weiter-
hin ungezwungenen Rennspal
mit viel Action bietet, ist die
Grand-Prix-Einstellung die
ideale Spielwiese flr Simulati-
ons-Freaks. "Wir haben die

Interlagos Ferrari

Round 2. Brard

Kinstliche Intelligenz der
Fahrer optimiert. Wir werten
die aktuellen Rennen aus und
ubertragen das Verhalten der
Fahrer in das Spiel. Michael
Schumachers uberragender
Sieg in Monaco wirkt sich so-
mit auch auf die Performance
seines digitalen Abbilds im
Spiel aus," erlautert Matt Birch
nicht ohne Stolz. Auch das Rei-
fen-Dilemma des verregneten
Monaco-Rennens konnen Sie in
Formel 1 '97 nachempfinden:
Nach der Qualifikation missen
Sie sich unter Berlicksichti-
gung des Wetterberichts fur
eine bestimmte Pneu-Variante
entscheiden.

Jeder Bolide verfugt nun
uber ein perfekt simuliertes
Fahrwerk, das bei einem Kon-
takt mit dem Fahrbahn-Bankett
sichtlich erschittert wird und
je nach Stédrke der Belastung
auch entsprechend Schaden
nimmt. Sichtbare Beschadigun-
gen wie verbogene Spoiler
oder eingedellte Karosserien
gehoren ebenso zum Simula-
tions-Repertoire wie Boxen-
funk, das komplette Flaggen-
System und sogar abrufbare
Telemetrie-Daten. Der Rea-
litits-Fanatismus der Entwick-
ler ging so weit, daR Sie wah-
rend des Rennens mit einem
unverschuldeten Ausfall rech-
nen mussen — dabei spielt die
Schadenshaufigkeit der ver-
schiedenen Teams wahrend
der aktuellen Saison eine
groRe Rolle.

Eddie Irvine

Select Team

Was die Soundkulisse be-
trifft, wird die neue Version
das Original bei weitem uber-
bieten. Das Kommentator-
Skript ist um den Faktor Drei
angewachsen; die deutsche
Moderation ibernimmt Heiko
Wasser von RTL. Und die brul-
lenden Motoren-Sounds wur-
den von den echten Maschinen
abgenommen - nun klingt
Michael Schumachers Ferrari
endlich wie ein ausgewachsener
Zwolfzylinder aus Maranello.

Formel 1 '97 nahert sich
mit groRen Schritten seiner
Fertigstellung — im Moment
sind die Streckendesigner
noch mit der Videokamera auf
den kurzfristig in die Saison
aufgenommenen Rennstrecken
(z.B. der osterreichischen Al)
unterwegs. Doch spatestens
Mitte September ist es
soweit — dann senkt
sich die Startflagge
fur die PlayStation-
Rennfahrer. Und
welches Projekt
nehmen die Star-
Programmierer von
Bizarre dann in An-
griff? "Irgend etwas
mit viel Blut und rol-
lenden Kopfen," ant-
wortet Matt lachend und
verschwindet wieder hinter
dem riesigen Monitor
seines Entwicklungs-
systems. mom

PlayStation

Car Setu p

Session ...

START RACE

Eddie Irvine

FERRARI

Detail-
- werliebt:
Diese ge-
renderte
Studie des
Schuma-
cher-Boli-
den zeigt,
mit welcher
Detailversessen-

heit die Grafiker ans
Werk gegangen sind.

Edle Optik:
Auch die
Auswahlibild-
schirme fiir
Fahrer,
Strecken und
Optionen wur-
den griindlich
iiberarbeitet.
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Ein SpaB auf Riesenreifen von den Machern von
Destruction Derby 1&2.
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schlappmachen -

- hier geht's mit Riesenreifen, 300 PS und machtig
Action Uber Stock und Stein. Ur-amerikanisch in
Arenen, wo man Schrott aus Sportwagen macht.
Auf Langstrecken-Rallyes mit absoluter
Bewegungsfreiheit. Oder auf Rundstrecken zwischen
Lavakratern und 90°-Steigungen.

Je groBer - je besser. Und Monster Trucks sind riesig!
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“In der Mache| Fantastic Four

Die Fackel, das Ding, die Unsichtbare und der Elastoman

standen schon immer in direkter Konkurrenz zu allen anderen Superhelden.

Dieser Wettstreit wird sich noch in diesem Jahr
auf der PlayStation fortsetzen. von Artur Hoffmann

ie Fantastischen Vier
gehdren zu den be-

liebtesten Superhel-

den aller Zeiten.

licher Art — nimmt sich des
Quartetts an, um es auf die

Reed Richards

[(Elastoman/Mr. Fantastic)

Der Anfuithrer der Supertruppe besitzt die Fahigkeit,
seinen Korper zu verformen. Diese Eigenart nutzt er,
um Geschosse an sich abprallen zu lassen, durch
Schlussellocher zu kriechen und um Gegner zu fesseln.

Jonathan Lowell Storm
[Die Fackel/The Human Torch)

Der Schwager von Elastoman ist eine lebende Fackel
und kann durch die Lufte schweben. Seine Hitzigkeit
benutzt er, um Feuerballe zu werfen, Gegner zu
rosten oder auch einfach mal Cutes zu tun.

Acclaim - ausgewiese-
ner Spezialist fir Lizenzen jeg-

PlayStation zu beamen. Nach
einigen miRgliickten Versu-
chen, die Marvel-Lizenzen ge-
winnbringend einzusetzen,
machen die ersten Bilder die-
ses Titels Hoffnung auf ein
gelungenes Spiel.

Vier gewinnt!

Die Eckdaten dieses Side-Scrol-
ling-Beat'em-Up lassen auf ein
starkes Spiel schlieRen. Abge-
sehen von den gut animierten
Protagonisten — eingefangen
durch Motion-Capturing — und
den in Echtzeit berechneten
dreidimensionalen Endgeg-
nern, durfte vor allem der Vier-
Spieler-Modus viel Freude be-
reiten. Um den Gegnern Saures
zu geben, beherrschen die
Helden iber 35 Moves, davon
drei Specials und ein Super
Special.

Neben den Fantastischen
Vier und den 31 Gegnern steht
auch ein versteckter Charakter
bereit. Der Aufbau der insge-
samt funf Level, die in mehr
als 22 Sektionen aufgeteilt
sind, erinnert ein wenig an
"Batman". Sie bewegen sich
durch eine zweidimensionale
Landschaft, kénnen aber auch
in die Tiefe spazieren. Geheim-
raume und Power-Ups sind
selbstverstandlich mit von der
Partie. Ein ganz besonderes
Schmankerl stellen die Zwi-
schenspielchen dar. So schaltet
das Game in gewissen Situatio-
nen in die Ich-Perspektive, um
bestimmte Auftrdage leichter zu
bewdltigen.

Die ersten Eindriicke, die

wir uns beim Probespielen
eines Levels verschafften,
waren durchweg positiv.

Da sich aber in den ndchsten
Monaten noch viel &ndern
kann, wagen wir heu-
te noch keine endgiil-
tige Prognose. pat e

Susan Storm Richards
[Die Unsichtbare/The Invisible Woman)
Komplizierte Familienverhaltnisse: Die Unsichtbare

ist die Schwester der Fackel und gleichzeitig mit
Elastoman verheiratet. Angesichts lhrer Spezialfahig-
keit mussen wir lhnen nichts weiter verraten.

Benjamin J. Grimm

[Das Ding/The Thingl

Das Ding besitzt nur eine Eigenschaft: Seine enorme
Starke erlaubt ihm das Stemmen von 85 Tonnen.
AuRerdem halt er bis zu zehn Minuten die Luft an und
widersteht extremer Hitze und Kalte.
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DER GROSSE GRIECHE

Disney Interactive haucht einem angestaubten Helden

der griechischen Mythologie neues Leben ein: Kraftprotz "Hercules"
schligt sich munter durch ein grafisch opulentes Jump'n-Run. von Michael schmithauser

Mehr als 10.000 Ein-
zelbilder wurden fiir
die Animationsse-
quenzen handge-
zeichnet und in den
Grafikcomputer
iibertragen.

edes Jahr, punktlich
zur Weihnachtszeit,
begliickt Unterhal-
tungsgigant Disney
die Zeichentrick-
Freunde mit einem neuen
abendfillenden Spektakel.

Blockbuster wie "Aladdin", "Ko-

nig der Lowen" oder "Die
Schone und das Biest" begei-
stern die Massen von neun bis
99 Jahren und sorgen fur ge-
fullte Kinokassen. Fur die
97er-Saison haben die Disney-
Studios einen Helden aus der
griechischen
Mythologie fir
die Wiederaufer-
stehung auf Cel-

luloid auserkoren. Sein Name
ist Hercules, und er ist kein
Ceringerer als der Sohn von
Gottervater Zeus. Ein strahlen-
der Held mit Barenkraften, der
es mit einer ganze Armada
von furchteinfloRenden Krea-
turen aufnehmen muR.

Mega-Produktion

Auf solch einen Charakter hat
die Spiele-Abteilung von Dis-
ney jahrelang gewartet — aus
vergleichsweise unspekta-

kuldaren Trickfilm-Stars wie
dem "Glockner von Notre
Dame" oder "Pocahontas” lieR
sich eben kein aufregendes
Spiel stricken. Doch mit dem
gewitzten Kraftprotz aus dem
Olymp sieht sich Craig Allen,
Producer bei Disney Interac-
tive, am Ziel seiner Traume:
"Es scheint fast so, als hatten
die Filmemacher schon bei der
Produktion von Hercules ein
actiongeladenes Computer-
spiel im Sinn gehabt." Und so
machte sich ein riesiges Ent-
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nicht irgendwo her?
In einigen Levels
bewegt sich Hercu-
les durch feinstes
3-D a la "Crash Ban-
dicoot". [2]1 Die Hin-
tergrundgrafiken
wurden von Disney-
Kiinstiern mit viel
Liehe zum Detail
gezeichnet, hand-
coloriert...




M HERSTELLER:

Disney Interactive

B HERKUNFTSLAND:

USA

M ENTWICKLER:

Disney Interactive M GENRE:

Action-Jump’'n-Run

B VERFUGBAR AB:

November

M ANZAHL DER SPIELER: 1

...als dreidimensionales Raster in den Computer iibertragen und dort aufwendig gerendert. Hier ein Blick auf
Hercules' Heimatstadt Theben.

[11] ...und hier das
Ergebnis auf der
PlayStation. Schiagt
Hercules der Hydra
einen Kopf ab,
wachsen augen-
blicklich zwei neue
nach. [2] Laf blitzen,
Kumpel: Verschie-
dene Power-Ups ma-
chen den Gittersohn
nahezu unbesiegbar.

wicklerteam an die Adaption
des Filmstoffs fur die PlaySta-
tion. "Zu Beginn der Produk-
tion waren wir nur zu sechst”,
erinnert sich Craig Allen, "doch
als es an die Animationspha-
sen ging, wuchs unser Team
auf uber 120 Leute an." Mit
mehr als 18 Monaten bean-
spruchte das Projekt gut die
dreifache Produktionszeit
eines herkommlichen PlaySta-
tion-Titels.

Am 27. Mai war es dann so-
weit: Im schonen Paris wurde
das Ergebnis der jahrelangen
Arbeit der staunenden Fach-

presse vorgestellt.
Bei Hercules
handelt es sich um
ein actiongela-
denes Jump'n-Run
mit starkem 3-D-
Einschlag. Die drei
groBangelegten
Welten (Welt der
Sterblichen, Welt
der Gotter und Unterwelt) wur-
den von Original-Skizzen aus
dem Kinofilm abgenommen
und auf Hochleistungs-Grafik-
computern in die dritte Dimen-
sion expandiert. Zwar bewegt
sich der Held in altbewahrter
Weise primar von links nach
rechts, doch die Hintergrund-
grafiken sind raumliche Ele-
mente, die mit einem atembe-
raubenden Tiefeneffekt am

Spieler vorbeiziehen. Standig
wechselnde Zoom-Einstellun-
gen verstarken den beein-
druckenden visuellen Charak-
ter. Da es sich um echte 3-D-
Welten handelt, konnen Sie
Ilhren Halbgott an bestimmten
Stellen auch in das Bild hinein-
laufen lassen.

Doch Hercules hat noch
mehr zu bieten als die klassi-
sche Seitenansicht a la "Pande-
monium”. In bestimmten Spiel-
stufen sehen Sie den antiken
Helden von hinten und mis-
sen ihn durch eine brillant
animierte 3-D-Umgebung der
Marke "Crash Bandicoot"
manovrieren. Neben der unge-
mein detailverliebten Darstel-
lung der Hintergrundgrafiken
tberzeugen auch die flussigen
Animationssequenzen des Zei-
chentrick-Helden und seiner
Cegner. Abgerundet wird das
audiovisuelle Fest von den
zundenden Rhythmen der Ori-
ginal-Filmmusik. Und was ware

eine reinrassige Disney-Pro-
duktion ohne Ausschnitte aus
dem Kinofilm? So erwarten den
Spieler wahrend der "Ruhepau-
sen" zwischen den Leveln mehr
als zehn Minuten qualitativ
hochwertige FMV-Videoclips.
“Der Spieler kann den
ganzen Film mit all seinen wit-
zigen Darstellern und Szena-
rien nachspielen”, verrat Craig
Allen. "Wir haben nahezu alle

wichtigen Orte und Personen
ins Spiel ibernommen - und
dazu auch noch einige Mon-
ster, die im Kinofilm der
Schere zum Opfer fielen. Und
mit der Hydra prdsentieren wir
den wahrscheinlich furchterre-
gendsten Endgegner der ge-
samten Videospiel-Ge-
schichte!".

Machtige Endgegner

In dieser Hinsicht mussen wir
dem Disney-Producer voll und
ganz zustimmen - so etwas
wie das vielkopfige Drachen-
Monster ist wirklich noch nie
dagewesen. Das bildschirmful-
lende Untier wird in Echtzeit
animiert und attackiert den ar-
men Hercules mit seinen
schlangenartigen Kopfen.
Schaffen Sie es, einen der
Koépfe abzuschlagen, wachsen
augenblicklich zwei neue nach
- bis Sie einer nahezu unbe-
siegbaren Kreatur mit zwolf
voneinander unabhangig ani-
mierten Schadeln gegeniber-
stehen. Nicht weniger beang-
stigend sind die anderen End-
gegner, mit denen Hercules
wahrend seiner Odyssee kon-
frontiert wird — etwa Medusa
mit ihrem todlichen Blick, der
hinterlistige Minotaurus oder
die machtigen Titanen, die
sich die Krafte der Elemente
zunutze machen.

Schon an dieser exzellenten
Gegner-Auswahl sieht man,
daR es sich bei Hercules trotz
des Disney-Charakters nicht
um ein niedliches Jump'n-Run
fur die Kleinsten handelt. Viel-
mehr prasentiert Disney Inter-
active einen grafisch beein-
druckenden Action-Titel fir
alle Altersklassen.

Ob sich der potentielle
Weihnachts-Hit genau so gut
spielt, wie er aussieht, verra-

ten wir lhnen in einer B

unserer nachsten Aus-
gaben. mom [

Hier eine der ersten
Skizzen zum wahr-
scheinlich furchter-
regendsten Endgeg-
ner der Videospiel-
Geschichte...
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= PlayStatic

Inkl. 1 Meg
Memory-Karte

ISS PRO & 1Meg Memory-Karte
32 Nationalteams, gerenderte
Polygon-Grafik, fantastische
Spielbarkeit, umfangreiche
Strategie- und Taktikoptionen sowie
deutscher Live-Kommentar. Das
derzeit wahrscheinlich beste
FuBballspiel fur Playstation.

USK: ohne Altersbeschrankung.

k.

UscoLp

Descent 2 & 1Meg Inki. 1Meg | Inkl. 1Meg
Memory-Karte Memory-Karte World Cup Golf Memory-Karte

30 vollig neue, gruselige Levels, &1 M_EQ l_VIemory-'Karte
mehr als 20 hochintelligente WCG ist eine der spielbarsten,
Robotergegner, 20 erstaunliche realistischsten und optisch

[ J PlayStatigaas
V-Rally & 1Meg m:mm

Memory-Karte

Elf unterschiedliche Fahrzeuge und
die wundervoll detailverliebt gestal-
teten Strecken und Landschaften
sorgen fur reichlich Abwechslung,
verschiedene Witterungen beeinflus-
sen das Geschehen deutlich und for-
dern das ganze Geschick des
Fahrers.

USK: ohne Altersbeschrankung.

Ihe Future |s Atiout
lo Became Histury

Excalibur & 1Meg Inkl. 1Meg
Memory-Karte Memiia
Sie ubernehmen die Rolle Beths,
nachdem sie auf ihrer Reise in die
Zukunft aufgebrochen ist. Sie wissen

Waffen, darunter sogar Lenkrake- beeindruckendsten Golfsimulatio- weder, wo Sie sind, noch auf wen Sie
ten. Ein irrer digitaler Soundtrack nen. Dazu gehoren unter anderem treffen werden. Mit Geschick und
begleitet Sie auf lhrem Einsatz. Schlagvarianten mit Effet, Topspin Geduld mussen Sie Excalibur finden
Also... Sind Sie bereit, diesmal noch oder Backspin, oder die Moglichkeit,  ynd in die Zeit, aus der Sie gekom-
tiefer abzutauchen? das gesamte World Cup Turnier nach  men sind zuriickkehren.
USK: 16 J. eigenen Regeln umzugestalten. USK: 12 J.
USK: ohne Altersbeschrankung.
Unser \
Shooting-Star > =
Bundlie AR § e N Tl e :
Ay HYPER =
n .‘
'] . \
—_ \
BLASTER. |
- Station. <
KONAMI iy
e layStati
Memory-Karte

Crypt Killer mit Konami-Hyperblaster & 1Meg Memory-Karte

eines der schnellsten Arcade-Shooting-Games fuhrt Sie durch die unheimliche Dusternis
mystischer Krypten. Mumien, Monster und Medusen lauern an jeder Ecke. Zusammen mit dem
Konami-Hyperblaster (Fun Generation 4/97:”..liegt optimal in der Hand und ist technisch aus-

gereift. Uneingeschrankt empfehlenswert.”) ein dynamisches Duo.

ALAYC

v/

> . .

Versand- und Lieferbedingungen entnehmen Sie bitte unserer A

nzeige auf Seite 63.
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In der Mache|Nightmare Greatures
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Wihrend "Resident Evil 2" auf sich warten lidRt, hat das
franzosische Softwarehaus Kalisto das Heft in die Hand genommen und
prasentiert mit "Nightmare Creatures" einen diisteren
Horror-Schocker fiir die PIayStation. von Michael Schmithduser

ie ganze Welt wartet ror-Genre stirzen — so wie lich. Der Titel ist bereits zu 90
auf Resident Evil 2, jingst das im franzosischen Prozent vollendet und soll die
doch Capcom kommt Bordeaux ansdssige Unterneh- Splatter-Fans spatestens im
nicht in die Potte und men Kalisto mit dem Titel Herbst '97 begliicken.
laRt uns weiterhin auf Nightmare Creatures.

dem Trockenen sitzen. Da ist Fiir die Produktion der

es nicht verwunderlich, daR im bewahrten Action-Ad-

sich andere Softwarefirmen venture-Stil gehaltenen

auf das duBerst lukrative Hor- Gansehaut-Mar ist ein

zwolfkopfiges Team unter
der Leitung von Manager
Marc Petska verantwort-

L1]1 Wenn es Nacht wird in London, kriechen die Hol-
lenkreaturen aus ihren Lochern. [2] Hier haben es
gleich zwei Monster auf die arme Nadja abgesehen.
[31 Aufwendige Hintergriinde, realistische Licht-
effekte und transparente Nebelschwaden sorgen fir
die perfekte Grusel-Atmosphire.

a Das offizielle PlayStation Magazin
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W HERSTELLER:

SCEE

B HERKUNFTSLAND:

Frankreich

M ENTWICKLER:

Kalisto M GENRE:

Action-Adventure

B VERFUGBAR AB:

Oktober

W ANZAHL DER SPIELER: 1

in Nightmare
Creatures geht es
garantiert nicht

so lustig zu wie auf
dieser Karikatur

des Entwickierteams.

Die Story ist im London
des frihen 19, Jahrhunderts
angesiedelt. Die "Brother-
hood of Hectate", eine diabo-
lische Sekte unter der Lei-
tung des wahnsinnigen Wis-
senschaftlers Adam Crowley,
terrorisiert die Bevdlkerung
der britischen Metropole mit
furchterregenden Monstern
aus dem Labor des
Schreckens. Ignatius Black-
ward, ein weltbekannter
Kampfer gegen das Bose, be-
kommt von den Geschehnis-
sen Wind und eilt sofort in
das Herz des britischen Em-
pires, um den teuflischen Krea-
turen den Garaus zu machen.
Unterstutzt wird der gelehrte
Geisterjager von der jungen
Professorentochter Nadja, ei-
ner attraktiven Mischung

aus Lara Croft und Red
Sonja. Die wohlgeformte
Schwertkampferin hat mit

Crowley und seiner Brut

ein besonderes Huhnchen
zu rupfen: Der Sekten-
fuhrer hat ihren gelieb-
ten Vater auf dem Ge-
wissen.

3-D-Schlachtfest

Der Spieler muR sich fur
einen der beiden Charak-
tere entscheiden, bevor
er sich auf die nebelver-
hangenen und disteren
StraRen des alten London
wagt. Ignatius schlagt
sich mit einem klin-
. genbesetzten Kampf-
stab durch die Monster-
schar, wahrend die fesche
Nadja die Gegner am liebsten
mit ihrem rasiermesserschar-
fen Schwert tranchiert. Natir-
lich warten auch antike Feuer-
waffen auf ihren Einsatz -
doch Munition ist rar.

Wie beim erfolgreichen Vor-
bild wird die Ansicht bei Night-
mare Creatures uber standig
wechselnde und zoomende
Kameraperspektiven bestimmt

- packende Kino-Atmosphare
ist garantiert. Die Entwickler
haben 15 Distrikte von Lon-
don auf die CD gebannt -

von den Docks uber den

Hyde Park und den Friedhof
bis hin zur Kathedrale West-
minster Abbey, wo die finale
Konfrontation mit Sektenfiih-
rer Adam Crowley stattfin-
det. Die 3-D-Szenarien sind

in dustere Farben getaucht,
Wande und Gegenstande mit
aufwendigen Texturen lber-
zogen. Licht- und Schatten-
effekte werden in Echtzeit
berechnet und sorgen fir ein
gruseliges Ambiente. Abgerun-
det wird die perfekte Londoner
Waschkichen-Atmosphare
durch transparente Nebel-
schwaden, die haufig durch's
Bild wabern. Die Animations-
sequenzen der Jager und
Gejagten wurden per Motion-
Capture-Technologie eingefan-
gen und fallen dementspre-
chend geschmeidig und reali-
stisch aus.

Dank der hervorragenden
Grafik-Engine bauen sich die
Szenarien in Nightmare Crea-
tures wesentlich schneller und
flissiger auf als in Resident
Evil. Auch in Sachen Gegner-
vielfalt haben die Franzosen
gegenuber der Capcom-Kon-
kurrenz deutlich zugelegt: 21
Kreaturen mit unterschiedli-
chen Verhaltensmustern haben

N I &6 N T B A R B

es auf die beiden Geisterjager
abgesehen. Und am Ende eines
jeden Distrikts wartet ein be-
sonders Ubler Bosewicht auf
Ignatius oder Nadja.

Gottlob steht das mutige
Parchen der Hollenbrut nicht
wehrlos gegenuber. Neben den
bereits erwdahnten Waffen wen-
den Ignatius und Nadja
trickreiche Special-Moves an,
die den Widersachern einen
GroRteil ihrer Lebensenergie
aus den schuppigen Leibern
fegen. Sprengladungen und
magische Gegenstande sind
uberall in den Gassen von
London zu finden und eig-
nen sich ideal zum Besei-
tigen besonders resisten-
ter Monster. Und nach
einem harten und kraf-
tezehrenden Kampf
sorgen Power-Ups bei
den Helden fur den
dringend notwendigen
Energieschub. \

Der erste Eindruck der
gruseligen Kalisto-Produk-
tion ist hervorragend -
hoffentlich spiegelt sich
die hohe grafische Qua-
litat auch im Gameplay
wider. Voraussichtlich zur
uberndchsten Ausgabe des
Offiziellen PlayStation Maga-
zins wissen wir mehr — dann
werden wir lhnen einen aus-
fuhrlichen Test zur
Resident-Evil-Ersatz- eg
droge liefern. mom [ Den

[11 Alptraumhafte Kreaturen sor-
gen fiir den einen oder anderen
Schockeffekt. [2]1 Nadja sieht aus
wie eine Kreuzung aus Lara Croft
und Red Sonja. [3] Ignatius liebt
die Nacht - und seinen todlichen,
kilingenbhesetzten Kampfstabh.
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Angespielt| Battle Arena Toshinden 3

“Battle Arena Toshinden* war eines der ersten Priigelspiele
fiir die PlayStation und, SChon damals sorgte das Beat'em-Up fiir Furore.
Grandiose 3-D-Grafik und tolle Speciaimoves lieRen die Spielerherzen
héher schlagen. Nun erscheint der dritte Teil
dieser erfolgreichen Serie. von philipp Schneider

ahrend die anderen
Priigelspiele wie "Tek-
ken" oder "Street
Fighter" nur mit einer
flachen 2-D-Engine
aufwarten, darf sich die "Battle
Arena"-Reihe damit brusten,
ein komplettes 3-D-Spiel zu
sein. Dies macht sich dadurch
bemerkbar, daR Sie nicht nur
nach vorne bzw. hinten laufen,
sondern auch in die Kampf-
fliche hineinhechten durfen.
Schon allein dieses Feature
macht das Game wesentlich
interessanter. Und da viele
Spieler von den ersten beiden
Teilen begeistert sind, war die

Vorfreude natiirlich groR, als
Takara bekanntgab, einen
Nachfolger zu entwickeln.
Nach dem jlngsten Projekt
"Battle Arena Nitoshinden",
schickt sich die japanische
Softwareschmiede nun endlich
an, den heiRersehnten dritten

Teil der Saga herauszubringen.

Schonere Grafiken, flissigere

Animationen und ein stark ver-

bessertes Gameplay sind nur
einige der Neuerungen, die
dieses Spiel zu einem poten-
tiellen Hit machen.

Nach dem ausgesprochen
schonen Intro heilft es dann:
auf in den Kampf. Bevor Sie
sich jedoch
einen der 14
Fighter aus-
suchen, le-
gen Sie fest,
ob Sie zuerst
einmal Uben

Dieser nette Angriff nennt sich
"Energy Attack’.

oder gleich gegen den Compu-
tergegner kampfen wollen.
Selbstverstandlich stehen auch
die Modi "Survival" und "Time
Attack" zur Auswahl. Da aber
aller Anfang schwer ist, ist ein
Abstecher in den Ubungsraum
sicher mehr als nutzlich. Die
Auswahl| des Charakters ist bei
weitem nicht so einfach, wie

[11 David nutzt die
Chance fiir einen
beherzten Fulltritt.
[21 Die schine Grafik
und die "weichen”
Polygone sind bhe-
achtenswert.
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Angespielt| Battle Arena Toshinden 3

[1]1 im hochaufiésen-
den Modus sieht die
Grafik etwas eckiyg
aus, dafiir lauft das
Spiel aber um einiges
schneller. [2]1 Die Spe-
cialmoves scheinen
fast einem Rollenspiel
entsprungen zu sein.
[31 Ein makabres
Feature: Mittels der
Kettensdge attackiert
David seine Gegner
sehr effektiv.

es klingt. Kuriose Gestalten,
wie ein kleines, pelziges Etwas
oder ein Cowboy mit zwei Re-
volvern, stehen zur Verfiigung.
Aber auch ein morbider Typ
namens David ist bereit zum
Kampf. Im Gegensatz zu allen
anderen Fightern besitzt David
eine echte Kettensage, mit der
er seine Gegner so richtig aus-
einandernimmt. Dagegen sieht
die flinke Ellis mit ihren
Kiichenmessern alt aus. Sie ist
dafiir allerdings die schnellste
im Spiel. Auch die beiden End-
gegner aus den vorherigen
Episoden, Gaja und Chaos,
sind nun Teil der Charakter-
auswabhl.

Sollten Sie sich fir das Trai-
ning entscheiden, finden Sie
sich in einem Raum wieder,
der dem Holodeck auf der
Enterprise verdachtig ahnlich
sieht. Damit Sie nun nicht ge-
gen Luft kdmpfen muissen,
steht lhrer Figur ein Dummi
gegeniiber, der so ziemlich al-
les mit sich machen laRt. Er
blockt fast alle Schldge ab, so
daR Sie in aller Ruhe die ein-
zelnen Tasten ausprobieren
und Taktiken entwickeln kon-
nen. Sie denken nun sicher,
daR der "Practice"-Modus ein
ideales Training fiir Specialmo-
ves ist. Falsch gedacht. Anders

als in vielen anderen Beat'em-
Ups missen Sie die - meist
sehr komplizierten - Tasten-
kombinationen nicht erst muh-
sam erlernen, sondern Sie le-
gen einfach je eine Spezi-
alattacke auf die L1- und R1
Taste. Es stehen lhnen im Set-
up vier normale Specialmoves
und vier "besondere" zur Ver-
figung. Geheimnisvolle An-
griffe, wie "Reversal Attack”,
"Energie Attack", "Guard" und
"Throw" warten nur darauf,
von lhnen ausprobiert zu wer-
den. Wéhrend der erste den
Gegner "nur" an die Wand
schmeift, hat es die Ener-
gieattacke wirklich in sich. Da-
mit gelingen lhnen sagenhafte
"20-Hit-Kombos", die die Le-
bensenergieleiste des Gegen-
spielers bedngstigend schwin-
den lassen. Die beiden ande-
ren Specialmoves sind weni-
ger spektakular: Die Attacke
"Guard" ist eine abgeschwach-
te Form der "Reversal Attack”,
und mit dem "Throw" legen Sie
Ihren Feind gekonnt auf den
Ricken. Die Joypadbelegung
wurde wie bei fast allen Pri-
gelspielen sehr einfach gestal-
tet, so daR Sie es nach kurzer
Trainingszeit schon mit “leben-
den" Gegnern aufnehmen.
Wenn Sie nun den Compu-
ter zu einem Duell herausfor-
dern, wird lhnen sofort auffal-
len, daR Sie nicht auf einer ge-
wohnlichen Plattform kamp-
fen. Es ist erfreulich, daR die
Entwickler endlich mal die

’r l!' --’

Arenen Arenen sein
lieRen und schén tex-
turierte Raume gestal-
teten. So ganz nach
dem Motto "Vier
Winde und ein Dach”
pfeffern Sie lhre digita-
len Gegner so richtig
an die Wand. Bei sol-
chen Aktionen werden
Ilhnen sofort die flissige Grafik
und die weichen Bewegungen
ins Auge stechen. Selbstver-
standlich wurden alle Figuren
und Hintergrinde mit passen-
den Texturen verkleidet. Wem
deswegen alles etwas zu lang-
sam ist, der hat im Setup die
Gelegenheit, die fps-Rate
(frames per second) von 25
auf 50 Bilder pro Sekunde her-
aufzusetzen. Dann erinnert die
Grafik etwas an "Tobal No.1",
die Geschwindigkeit, mit der
die Polygone durch den Raum
fetzen, ist jedoch beachtlich.
Der Sound eines Prugel-
spiels wird bei der Program-
mierung meist vernachldssigt.
Natiirlich gibt es Ausnahmen
wie "Soul Blade", aber auch
Battle Arena Toshinden 3
wartet nicht gerade mit or-
chestralen Klangen auf. Die
Musik ist guter Durchschnitt,
und die Soundeffekte passen
einigermalen zu den jeweili-
gen Aktionen. Wollen wir hof-
fen, daR Takara dieses kleinere
Manko bis zum Release be-
hebt. Ansonsten ist der dritte

Teil der Saga ein Spiel, E

auf das sich das Warten
wirklich lohnt.  mom P

[1-21 Kimpfe
gegen den Com-
puter sind zwar
spannend, aber
nicht das Non-
plusultra. [3]
Chaos ist alles
andere als ein
leichter Gegner.




Frank Millers und Geof Darrows

/
L FJ
)/ / Du bist Nixon, ein Androide, der sich fiir einen Steuerfahnder halt. Willeford, Dein Chef, hat ganz
//" | Los Angeles unter Kontrolle. Doch andere Androiden, die ebenfalls dem Giganten dienen, haben
- den Entschlu3 gefaBt, sich gegen ihren Meister aufzulehnen. Ihr Plan ist einfach, aber wirkung-
i ‘ voll: die Zerstérung des Neuro Tower, einer riesigen Computeranlage, mit der Willeford die Stadt
——— kontrolliert.
3 Dreimal darfst Du raten, wen sie fur diese Mission auserkoren haben ...

In Deiner so gerade noch flugtauglichen alten Kiste, einem roten Ford Eastwood, muBtDu
Newton Melrose aufspiren, den Androiden, der einst Willefords Hauptquartier errichtet hat. Nur
mit seiner Hilfe kannst Du an den Neuro Tower gelangen und den ganzen Komplex zerstoren.
/ Deine Reise fiihrt Dich in finf Regionen des futuristischen Los Angeles, die nach den Ideen von
- o Geof Darrow und Frank Miller konzipiert wurden.

7
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Angespielt| G-Police
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Fegen Sie mit ecinem ultramodernen Helikopter durch die StraBRen
einer intergalaktischen Metropole. In "G-Police" zeigen sie den Bosewichten
am Boden, was eine Harke aus der Luft ist. von Michael Schmithiuser

sygnosis blast zum
GroRangriff: Nicht we-
niger als zehn brand-
neue Titel wollen die
Englander bis Jahres-
ende unter die Leute bringen
(siehe PSM Ausgabe 7/97).
Und dabei wird es sich nicht
um minderwertige Schonkost
handeln, sondern um poten-
tielle Superhits. Die groR-
ten Hoffnungen
setzt die Liver-
pooler Soft-
wareschmiede
jedoch auf den

Action-Knuller G-
Police. Dabei handelt

es sich — auf einen

Nenner gebracht

- um ein "Hi-

Tech-Hubschau-
ber-Simulations-
Shoot'em-Up", an-
gesiedelt in einer di-
steren 3-D-Umgebung mit
Blade-Runner-Ambiente.

Die Story von G-Police ist
100 Jahre in der Zukunft ange-
siedelt. Im Jahr 2097 sind die
Rohstoff-Res-
sourcen der
Erde nahezu
aufgebraucht.
Daraufhin wird
der Bau von
Raumschiffen
vorangetrie-
ben, um die
mineralienrei-
chen Planeten
und Monde
unseres Son-
nensystems zu

Feuerwerk: Die Lichteffekte in G-Po-
lice sind wahrlich beeindruckend.

kolonisieren und auszubeuten.
Wie nicht anders zu erwarten,
liefern sich Nationen und Kon-
zerne einen erbitterten Kampf
um die ertragreichsten Ge-
steinsbrocken. Producer Ross
Thody: "G-Police spielt auf
dem Jupiter-Mond Callisto. Die
Menschen leben in riesigen
Kolonien, die mit gigantischen
Glaskuppeln vor den moérderi-
schen AuRenbedingungen auf
dem entlegenen Mond ge-
schutzt werden. Natlrlich ging
es bei der Besiedlung nicht um
die Expansion des menschli-
chen Lebensraums, sondern
ausschlieBlich um die Ausbeu-
tung der tief unter der Ober-
fliche liegenden Rohstoff-Vor-
kommen."

Profi-Produktion

Wie man sich lebhaft vorstel-
len kann, herrscht nicht nur
auRerhalb der Glaskuppeln ein
rauhes Klima. In den Metropo-
len selbst hat sich ein Mikro-
kosmos aus Korruption und
Verbrechen gebildet. Die multi-
nationalen Konzerne streiten
sich um die Schurfrechte, und
auch die Kolonisten lassen
nichts unversucht, um ihre
Schifchen ins Trockene zu
bringen. Um diese bedenkliche
Entwicklung im Keim zu er-
sticken, entsendet die Erde
eine schlagkréaftige Einsatz-
truppe in die Callisto-Kolonie -
die G-Police.

Psygnosis hat lange am Plot
gefeilt — denn anders als bei

[1] G-Police vereint die
. hesten Elemente aus
Flugsimulation und
Shoot'em-Up in einem
diisteren Blade-Runner-
Ambiente. [2] Der
Havoc: Hubschrauher
mit durchschlagenden
Waffensystemen.

herkommlichen Action-Spielen
vermischen sich in G-Police
Story und Gameplay zu einem
Ganzen. Ross erklart: "Der
Spieler erlebt die Hintergrund-
geschichte dank zahlloser
Video-Sequenzen wie einen

Sie jagen mit einem Affen-
zahn durch die Hauser-
schluchten, schieBen
Gebdude kaputt, pulveri-
sieren gegnerische
Fluggerate und schalten
Ziele am Boden aus.




W HERSTELLER: Psygnosis B HERKUNFTSLAND: England
B ENTWICKLER: Psygnosis W GENRE: Shoot'em-Up
W VERFUGBAR AB: November M ANZAHL DER SPIELER: 1

[11 Im Jahre 2097 sind die Rohstoff-Ressourcen
knapp geworden, und das Rennen um die mineral-
reichen Planeten des Sonnensystems hat begonnen.
[2] Psygnosis will die Missionen iiber das herkdomm-
liche "Suchen & Zerstiren"-Schema hinaus auswei-
ten. [3] Jede Menge Action verspricht die Jagd auf
gegnerische Flugzeuge. [4] Der Havoc lift sich zu
einem Venom aufwerten. [5]1 Atemberaubende
pyrotechnische Spezialeffekte.

erst im Abspann," beschreibt
Ross die Dramaturgie des Psy-
gnosis-Titels.

Die Idee zu G-
Police spukt schon
seit langem in den
Kopfen der Psy-
gnosis-Entwickler
herum. Schon vor

der Vollendung von

Kinofilm. Wir haben Motion-
Capture-Technologie und Sili-
con-Graphics-Worksta-
tions fur die Ausarbei-
tung der FMVs be-
nutzt." Das Ergebnis
dieses Aufwands
kann sich sehenlas-
sen — die Computer-
filme in G-Police sind

mit die beeindruckendsten,
die je in einem Spiel zu sehen
waren. Besonders angetan ha-
ben es uns die ungemein reali-
stisch wirkenden, virtuellen
Schauspieler. Die Gesichter der
computergenerierten Protago-
nisten verfiigen tber eine fas-
zinierende Mimik.

"Fur die Storyline haben wir
einen professionellen Dreh-
buchautor engagiert. Das
Skript haben wir dann den Si-
tuationen im Spiel angepalt.
Dadurch baut eine Mission auf
der anderen auf — wie die Ge-
schichte endet, erfahren Sie

"Assault Rigs" dachten
Ross und seine Mannen
uber einen richtigen Flugsimu-
lator fur die PlayStation nach.
"Wir haben bereits mit den Ar-
beiten an einer Flugsimulation
begonnen, aber irgendwie be-
eindruckte uns das Ergebnis
nicht sonderlich,” plaudert
Ross aus dem Nahkastchen.

1

[1] Elektronische Zielsuch-
systeme unterstiitzen Sie bei
lhren Einsitzen. [2] Die 3-D-
Grafik ist hochst beein-
druckend... [3] ...besonders
beim wilden Flug vorbei an
riesigen Wolkenkratzern.

Sowohl beim Design von Fahrzeugen und Gebduden, als
auch bei der eigentlichen Storyline, haben sich die Ent-
wickler stark am beliebten Blade-Runner-Stil orientiert.

Fiir die Hintergrundgeschichte wurde eigens ein professio-
neller Drehbuch-Autor engagiert. Die Berechnung der FMV-
Sequenzen erfolgte auf leistungsstarken Silicon-Graphics-
Workstations.
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Angespielt| G-Police

Als G-Cop patroullieren Sie in einem Helikopter vom Typ "Havoc" iiber die Strafien von N

Callisto. Havoc erinnert an die Kampfhubschrauber unserer Tage — bis auf ein kleines I _———

Detail: Er hat keinen Rotor. Dafiir sorgen superstarke Diisentriebwerke im Rumpf &3

fiir den nétigen Vortrieb. Die gute Mandvrierfidhigkeit macht ihn zum idealen -

Fluggeriit fiir enge Strafienschluchten. Die Kampfmaschine hat sich jahrelang

im Einsatz bewidbhrt, doch langsam neigt sich ihre glorreiche Ara dem Ende zu. Denn ihr

Nachfolger "Venom" hat gerade die Entwicklungslabors verlassen. Obwohl dieser iiber noch bessere Flugeigen-

schaften verfiigt, schwort das G-Police-Team weiterhin auf den guten, alten Havoc. Produzent Ross Thody
erkldrt, warum: "Der Havoc ist mit einer Reihe hochinteressanter Waffensysteme bestiickt. Das Spektrum reicht

von der Vulcan-Kanone iiber den Plasma-Werfer bis hin zur 1000-KG-Bombe, die selbst grofie Gebdude zum

Einsturz bringt. Natiirlich kommen im Verlauf des Spiels auch weitere Waffensysteme hinzu. "

L/
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[1] Die Glaskuppein
der Metropolen
blockieren den Weg
ins Odland. [2]1 Die
Action findet auf
den Strafien statt.

"Die Landschaften in solchen

sterte sich das Team fir ein
Spiel, in dem man durch enge
Hauserschluchten fliegt. Diese
Idee war groRartig, stellte uns
aber vor einige Probleme. Wie
hindert man z.B. den Spieler
daran, die
Stadt zu ver-
lassen und
einfach davon-
zufliegen?" Die
Losung hierfur liegt

in den Glaskuppeln, die zum
Schutz der Kolonien dienen
und so ganz nebenbei jeden
Ausflug des Piloten nach
drauRen verhindern.

Metropolen in 3-D

Die Entwickler haben sich

nicht mit einem einzigen Spiel-

areal zufriedengegeben.

Ganze 50 miteinander verbun-

dene Kuppel-Metropolen sind
uber die Oberflache des Jupi-
ter-Mondes verstreut. Inner-
halb jeder dieser in Echtzeit
berechneten 3-D-Stddte bewe-
gen Sie sich mit ihrem Super-
Hubschrauber vom Typ "Ha-
voc" vollig frei. Riesige Wol-
kenkratzer streben gen Him-
mel, zahllose Briicken verbin-

Simulatoren sind flach und bie-
ten nicht gerade viel Abwechs-
lung. Aus diesem Grund begei-

den die Gebdude miteinander,
und auch auf dem Boden ist

einiges los. Transport-Vehikel
bahnen sich ihren Weg durch

wir auch - deshalb werden wir
die Entwicklung des britischen
Action-Knallers ganz genau

im Auge behalten und lhnen in

3
2
-

einer der nachsten
Ausgaben ein Update
pat

die uberfiillten StraRen - ge-
steuert von Kunstlicher Intelli-
genz. Das Geschehen findet
nicht weit tber der City, son-
dern dicht tber dem Boden
statt — was flir ein intensiveres
Spielgefiihl sorgen soll. Sie ja-
gen mit einem Affenzahn
durch die Hauserschluchten,
schieRen Gebadude kaputt,
pulverisieren gegne-
rische Fluggerate
und schalten
Ziele am Bo-
den aus - ein
echtes
Vergnigen.
Ross ist Uberzeugt davon,
daR es so etwas wie G-Police
noch nie zuvor gegeben hat.
"Noch nie war ein Flugsimula-
tor innerhalb einer Stadt mit
derart komplexen Strukturen
angesiedelt. Die Eigenschaften
des Havoc suchen ihresglei-
chen, und wer die Maschine be-
herrscht, legt die tollsten Flug-
manover hin. Hinzu kommt
das pyrotechnische Special-Ef-
fects-Feuerwerk — das muR
man gesehen haben!" Finden

£

PlayStation

liefern.

[1] Dieser gegnerische Frachter gibt Fersengeld. Doch Sie sind schneller... [2] Die
Missionsbriefings lassen sich via Head-Up-Display jederzeit abrufen. [3] Die Fulligan-
ger-Uberwege stellen eine ernsthafte Gefahr fiir den pfeilschnellen Havoc dar. [4]
Diister, diister: Eine Atmosphire wie in Blade Runner. [5] 25 Raketen diirften selbst
fiir dieses Dickschiff geniigen. [6]1 Jede Metropole quillt nahezu iiber vor Leben.




The Price of Freedom
Jetzt auch fur die PlayStation!

In den Hauptrollen:
Mark Hamill ats colonel Blair
Malcolm McDowell ats admiral Tolwyn >

WING chinhANDE:

T H E P " R E E D O M

http://www.ea.com/origin.html

Exklusiyg-Vertrieb durch KINGSOFT, Tel. 0 24 08/94 10,
Fox 0 24 08/94 16 44 . Electronic Arts Hotline: 0 24 08/9 40 5 55.
Qrigin Syste Inc. Wing Commander. Ongin und The Pr it Freedom sind Warenzeicher 15 getragene Warenzeichen von Origin Syst
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Angespielt| Super Foothall Champ
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Die inflationdre Zunahme von FuRballspielen ist beingstigend.
Nun steigt auch der japanische Gigant Taito in den Ring und stellt mit
"Super Football Champ" seine version

eines polygonalen Gekickes voOr. von Artur Hoffmann

etzt reicht es! Ange-

sichts der immer lan-

ger werdenden Titel

ist es an der Zeit, sich

zu fragen, wo dies al-
les hinfuhrt. Nach "Internatio-
nal Superstar Soccer Pro", "Ac-
tua Soccer Club Edition" und
"adidas Power Soccer Interna-
tional '97" kommt nun auch
noch "Super Football Champ”
des Weges. Nachsten Monat
stellen wir lThnen maglicher-
weise "Puma Superstar Soccer-
championship International
Deluxe-Megachamp 97" vor.
So, das muBte einfach mal ge-
sagt werden.

Go for it!

Nun zum Spiel: Super Football
Champ ist ein Produkt aus
dem Hause Taito und geht
sehr in Richtung International
Superstar Soccer Pro. Diese
Ahnlichkeit hdngt primér da-
mit zusammen, daR auch SFC
auf groRe, polygonale Spieler
setzt. Das soll nicht bedeuten,
daR es ein Abklatsch des Refe-
renzgames ist. Ganz im Ge-
genteil, schlieBlich wartet SFC
mit einer Reihe von intelligen-
ten Neuerungen auf.

Zum einen sind da die so-
genannten As-Spieler. Diese
insgesamt acht Akteure stehen
bereit, um lhre Mannschaft zu
verstarken. Die besonderen
Qualitaten der Edelkicker rei-

chen dabei von FreistoRspezia-

listen Uiber defensive Abrau-
mer bis hin zu unermudlichen
Mittelfeldrackern. Wahrend ei-

nes Matches informiert Sie ein
schwebendes Icon tber die Po-
sition des Stars. Die vorgege-
benen Namen dirfen Sie dabei
- mangels FIFA-Lizenz - eben-
so dndern, wie die der anderen
Spieler.

Haben Sie sich fir eine der
30 Nationalmannschaften ent-
schieden, geht es in Richtung
Freundschaftsspiel, Meister-
schaft oder Weltmeisterschaft.
Um die Vor- und Nachteile von
Athleten und Mannschaften zu
visualisieren, wurden sie in die
vier Rubriken Defensive, Of-
fensive, Kondition und Ge-
schwindigkeit eingeteilt.

Dank der coolen dreidimen-
sionalen Grafik und der per-
fekten Bewegungen der Spieler
gehdrt SFC zu den realistische-
ren FuBballsimulationen. Wie
es sich fir eine solche gehort,
beherrschen lhre Spieler neben

[1]1 Jetzt nur nicht die
Ubersicht verlieren.
Die Spielfeldanzeige
hiift Ihnen dabei.

[2]1 Das Intro: Ohne
Worte. [2]1 Auch beim
Abstofl sehen Sie,

wo lhre Mannen
stehen und auf den
Ball warten.

@ Das offizielle PlayStation Magazin




B HERSTELLER:
M ENTWICKLER:
W VERFUGBAR AB:

dem KurzpaR, dem

SchuR und der Flanke auch das
Gratschen und das direkte Zu-
sammenspiel.

Da es sich bei der geteste-
ten Version um eine zwar un-
eingeschrankt spielbare, aber
nichtsdestotrotz sehr friihe
Fassung handelt, wollen wir
Ihnen die Kritikpunkte kom-
mentarlos auflisten.

Zum einen fallt auf, daR
kein Schiedsrichter auf dem
Feld herumflitzt. Nun gut, so
etwas haben Sie mit Sicherheit
schon bei anderen Footie-Ga-
mes gesehen. Nur erweckten
die anderen Akteure nicht den
Eindruck, von jemandem be-
straft zu werden, der gar nicht
auf dem Rasenrechteck ist!

Taito

September

Mindscape B HERKUNFTSLAND:

W GENRE:
W ANZAHL DER SPIELER:

Ob dije Kamera

diesen Sch
m'el"lehrf ul

fach vor, daR Sie mit Deutsch-
land (plus As-Spieler) gegen
Schweden (ohne As) im Halb-
finale der Weltmeisterschaft
stehen. Nach zwei Stunden
und circa 25 Anldufen haben
Sie immer noch nicht gewon-
nen. Das beste Ergebnis lau-
tete 1:1. Entweder sind Sie
(respektive ich) zu schlecht,
oder der Computergegner ist
viel zu stark eingestellt. Wenn
ich lhnen noch verrate, daR
die Gruppenspiele gegen
Frankreich, Holland und Bel-
gien allesamt gewonnen wur-

Dank der coolen drei-
dimensionalen Grafik und der
perfekten Bewegungen

der Spieler geh6rt SFC zu den
realistischeren
FuBballsimulationen.

Erhélt ndmlich ein FuBballer
eine Karte, beugt er schamhaft
den Kopf und wendet sich fle-
hentlich an — Sie vermuten es
bereits — den nicht existenten
Schiri.

Auch der Schwierigkeits-
grad der Preview-Variante ist
enorm hoch. Es stehen zwar
vier unterschiedliche Modi zur
Auswahl (leicht, normal,
schwer und sehr schwer), al-
lerdings stellt bereits die Ein-
stellung "normal” eine-groRe
Hurde dar. Stellen Sie sich ein-

den, fugt sich das Puzzle zu-
sammen.

Das soll beileibe keine Kri-
tik sein. Je schwerer ein FuR-
ballspiel ist, desto groRer sind
sowohl die Langzeitmotivation
als auch der SpielspaR. Wird
der Bogen allerdings uber-
spannt, drohen Frust, ein ka-
putter Daumen und ein noch
kaputteres Joypad.

Der endgiiltige Test wird
lhnen zeigen, in welche
Richtung Super Football
Champ tendiert. pat

PlayStation

Japan

FuBballsimulation

1




Angespielt| All Star Soccer

Stellen Sie sich einmal vor, sie konnten die Beine von Ronaldo
mit dem Kopf von Riedle und der Ubersicht von Beckenbauer kombinieren.
Wire das nicht toll? pas dachte sich auch Eidos und programmierte flugs
ein neues Footie-Game. von Artur Hoffmann

er im Moment ein
FuRballspiel auf den
Markt bringt, ist ent-
weder verrickt oder
sehr von sich tber-
zeugt. Scheinbar gehort Eidos
Interactive zur zweiten
Gruppe. Deren neues Spiel "All
Star Soccer" stellen Sie sich am
besten als eine Kreuzung zwi-
schen "Soccer "97" und dem
"6 Millionen Dollar Mann" vor.
All Star mischt schlieRlich das
Cameplay des erstgenannten
mit der cleveren Technik der
Kérperkonstruktion des zwei-

iy 180

[1] Die Fans geraten
auflier sich, wenn der
Schiitze zum Freistofl
ansetzt. [2] Hier liegt
ein Tor in der Lufi...

[11 Bist Du denn
blind, Schiri? Das
mull doch Eifmeter
geben! [2] Eine tolle
Griitsche von dem
Typen im roten
Dress. [3]1 Wenn der
Schiedsrichter wild
um sich schiagt,
geriit das Spiel
aufier Kontrolle.

e —

S

ten. Sie verstehen das nicht?
OK, lesen Sie einfach weiter.
Nach dem Start wahlen Sie
aus, ob Sie ein vorbereitetes
Team mochten oder sich ein
eigenes von Grund auf selbst
zusammenbauen. Entscheiden
Sie sich fur die zweite Vari-
ante, haben Sie die totale Kon-
trolle iber die Kombination
der Spieler. Wenn lhnen einer
der Sportler nicht schnell ge-
nug laufen sollte, gehen Sie
einfach mit ihm in den Body
Shop (nicht zu verwechseln
mit der Kosmetikkette...) und
kaufen ihm ein paar neue
Beine. Gleiches gilt natiirlich
auch im Falle eklatanter Kopf-
ballschwéache: neuer Kopf
drauf — paBt! Jedes einzelne
Koérperteil hat dabei eine Viel-
zahl vorgegebener Eigen-
schaftswerte. Die Wahl des
Spielerhauptes entscheidet
z.B. Giber mentale Haltung,
Aggression, Voraussicht und
Intelligenz im Spiel. Verschie-
dene Beine stehen wiederum
stellvertretend fur Geschwin-

digkeit, Beschleunigung, Kraft
und Standfestigkeit — um nur
ein paar Punkte zu nennen. Sind
Sie mit lhrer Wahl zufrieden,
stellen Sie ein Team zusammen
und beginnen, gegen die Am-
sterdam Dykes oder Sophia
Wrens zu spielen. Die besten
Namen sind dies zwar wahrlich
nicht, aber wenigstens sehen
die Trikots recht nett aus.

Im Match selbst wartet

auch eine ganze Reihe von Op-

tionen auf Sie. So stehen Ihnen
z.B. Freundschaftsspiele, eine
ganze Saison, Turniere und Mi-
niturniere zur Auswahl. Wah-
rend der Partie durfen Sie auf
unterschiedliche Taktiken, For-
mationen, Kameraperspekti-
ven, Deckungen, etc. zuruck-
greifen. Die Auswahlmaoglich-
keiten sind schier endlos.
Sollte lhnen an derlei Feinhei-
ten jedoch nicht allzuviel lie-
gen, steigen Sie einfach direkt
ins Spiel ein.

Anstatt auf das hohe MaR
an Realismus von Games wie
"FIFA "97", mit all den ihm an-
haftenden Problemen abzuzie-

len, entschieden sich die Ent-
wickler dafiir, den 3-D Studio-
animierten Spielern ein car-
toonartiges AuBeres zu ver-
passen. Die komische Seite
dieses Titels wird dabei noch
von dem englischen Stimm-
imitator Alistair McGowan un-
terstutzt. Dieser kommentiert
die Begegnungen wechsel-
weise als Nachahmer von be-
kannten englischen Sport-
moderatoren wie z.B. Broo-
king, Hansen oder Keegan.
Was das alles fiir das Game-
play bedeutet, ist uns heute
noch nicht klar, da wir All Star
Soccer nur kurz anspielen konn-
ten. Wir liefern Ihnen aber einen
eingehenden PlayTest, sobald

uns die endgultige Ver- E

sion des Spiels vor-
liegt. Versprochen! pat [

@ Das offizielle PlayStation Magazin
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Angespielt | PaRappa the Rapper

Ein schlappohriger Hund mit strickmiitze verliebt sich
in eine grinsende Sonnenblume und iibt sich ZUsammen mit zwiebelkopfigen
Karatelehrern und Raggamuffin-Froschen im sprechgesang.
Klingt komisch? Ist es auch! von Michael Schmithéuser
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@ Das offizielle PlayStation Magazin

s gibt Beat'em-Ups
und Shoot'em-Ups -
doch haben Sie schon
mal von einem
"Sing'em-Up" gehort?
Mit diesem brandneuen Genre
hat Sony die Massen im fernen
Japan zu wahren Begeiste-
rungsstirmen hingerissen.
Schon der Titel des Uberra-
schungshits 1aRt ahnen, daB
sich hinter "PaRappa the Rap-
per" garantiert kein konventio-
nelles Spiel verbirgt.
In einer minutenlangen,
kunterbunten Videosequenz

[71] Bei diesem
Zwiehbelkopf han-
delt es sich um
einen tanzenden
Karatelehrer.

[21 Der kieine
PaRappa will ein
Held werden.

[31 PaRappa mit
der Sonnenblume
Sunny Funny.

prasentieren sich die Haupt-
darsteller: Allesamt total coole
Teenie-Tiere, die sich fur Hip-
Hop-Musik begeistern und
standig auf der Suche nach
dem ultimativen Kick sind. Der
rappende Hund PaRappa hat
sich unsterblich in die hin-
reiRende Sonnenblume Sunny
Funny verliebt. Um die aufge-

blithte Schonheit fiir sich einzu-

nehmen, |aRt der Strickmutzen-
trager nichts unversucht. Den
DJ-Baren PJ. Berry lassen solche
Gefiihlsregungen eher kalt — er
betatigt sich als Discjockey und
beschaftigt sich am liebsten
mit dem Zusammenmixen
neuer Grooves. Die Katzen-
dame Katy Cat ist ein Opfer der
Mode und prasentiert sich vor-
wiegend in hochaktuellen 70er-
Jahre-Klamotten.

Bei der Darstellung der
Charaktere hat sich das Sony-

Entwicklungsteam selbst lber-
troffen: Eine derart schrage
Grafik hat man noch nie gese-
hen. PaRappa & Co. sehen aus
wie lebendig gewordene Ab-
ziehbilder - vollig flach und
zweidimensional. Doch die
durchgestylte Umgebung, in
der sie sich bewegen, wurde in
feinstem 3-D gerendert. Zu-
sammen mit den butterwei-
chen Animationssequenzen er-
gibt sich eine hinreiRende Car-
toon-Optik.

Bei Knopfdruck Rap

Das eigentliche Gameplay laRt
sogar die abgefahrene Grafik
weit hinter sich. Um seiner
Sunny zu imponieren, muf
sich PaRappa in verschiedenen
Tanz- und Rap-Nummern be-
weisen. Seine Bihnenpartner
sind dem Kuriositaten-Kabinett
entsprungen:
Ein Karatetrai-
ner mit Zwie-
belkopf, ein
uniformierter
Elch als Fahr-
prifer, ein Hip-
pie-Frosch mit
Reggae-Ambi-
tionen oder ein
Kuchen backen-
des Huhn.
Diese illustren
Gesellen fiuhren
dem verliebten
Hundchen be-
stimmte Bewe-




B HERSTELLER: SCE MW HERKUNFTSLAND: Japan
W ENTWICKLER: SCE W GENRE: Rap'em-Up
W VERFUGBAR AB: September M ANZAHL DER SPIELER: 1

PaRappa X seine Gang

i

PaRappa Sunny Funny Katy Cat P.). Berry

Was ware PaRappa ohne seinen
barigen DJ, der jederzeit fur die
heiResten Grooves und die
coolsten Beats auf den Platten
tellern sorgt?

Das suRe blaue Katzchen lebt
fur das Seventies-Revival. Man
beachte den popmodischen
Schlaghosenanzug und die tod
schicken Plateausohlen-Schuhe.

PaRappa ist schon ein cooler Flower-Power ist angesagt! Die

Hund. Er hat sich unsterblich in Sonnenblume mit dem einneh
menden Lacheln hat das Herz
des rappenden Strickmutzen

tragers im Sturm genommen

Sunny Funny verliebt und ver
sucht, thr mit seinen lassigen
Rap-Einlagen zu imponieren

gungsablaufe und Rap-Reime
vor, die durch das schnelle
Driicken bestimmter Tasten-
kombinationen nachgeahmt
werden miissen. Die Kombina-
tionen lesen Sie am oberen
Bildrand ab (z.B. L, R, Kreis,
Kreis, Kreuz) und versuchen,
sie im Takt der Musik auszu-
fuhren. Das ist leichter gesagt,
als getan. Denn zundchst ein-
mal lenken die witzigen Vor-
tanzer die ganze Aufmerksam-
keit des Spielers durch ihre ge-
lungenen Darbietungen auf
sich. Da wird gesungen, ge-
rappt und getanzt, was das

Events in Diskotheken finden
regen Zulauf; der Soundtrack
zum Spiel ist auf Platz 17 der
japanischen Charts geklettert.
Ein weiteres Phanomen: Wah-
rend Manner 90 Prozent der
PlayStation-Spielgemeinde stel-
len, sind 40 Prozent aller Pa-
Rappa-Fans Frauen — der nied-
liche Hund hat es dem weib-
lichen Geschlecht angetan.

Im Zuge dieses Erfolgs hat
Sony die Produktion einer US-
Version in Angriff genom-
men — und eine deutsche
wird auch nicht lange auf
sich warten lassen. Wir halten
Sie auf dem Laufen-
den - keep on eg

groovin'! mom | e

Freunde

PaRaﬁpa und seine
aben im Land
der aufgehenden

Sonne echten

Kult-Status erreicht.

Zeug hédlt - optisch und aku-
stisch ein wahrer GenuR. Und
des weiteren ist es gar nicht
so einfach, PaRappa perfekt
im Takt agieren zu lassen -
die entsprechenden Tasten
mussen hollisch schnell ge-
druckt werden, so daR Hektik
garantiert ist. Dieses Spiel-
prinzip klingt vielleicht sim-
pel und langweilig — doch in
der Praxis entfaltet es pures
Sucht-Potential.

PaRappa,
der Frauenheld

Wahrend der ersten Wochen
verkauften sich in Japan mehr
als eine halbe Million Exem-
plare des ungewohnlichen
PlayStation-Games. Mittler-
weile haben PaRappa und
seine Freunde im Land der auf-
gehenden Sonne echten Kult-
Status erreicht — PaRappa-

11 PaRappa ist sicher
das abgefahrenste Spiel
der letzten Zeit. [2]
Dieser Frosch mit dem
schicken Kopfschmuck
liebt Reggae-Musik
iiber alles. [3]1 Bei die-
sem grimmig drein-
schauenden Eich mufl
PaRappa die Fahrprii-
fung ablegen.
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Angespielt | Warcraft Il — The Dark Saga

V.

s begab sich vor lan-
ger, langer Zeit in ei-
nem fantastischen

Die Menschen in
diesen ausgedehnten Ldande-
reien sehen sich mit einer
schrecklichen Bedrohung kon-
frontiert: Den mordenden und

Bei diesen Ausgeburten der

ster mit funkelnden roten Au-
gen und riesigen Fangzdhnen.
Das Schlimmste daran: Die
Orcs sind trotz Ihrer grob-
schlachtigen Erscheinung kei-
neswegs tumbe Hohlkopfe,
sondern hochintelligente Ce-
sellen, die mit GUberragenden
Fahigkeiten in Sachen Kriegs-

Reich namens Azeroth.

plindernden Armeen der Orcs.

Holle handelt es sich um grun-
hdutige, muskelbepackte Mon-

fuhrung und Taktik gesegnet
sind. So ist es nicht verwun-
derlich, daR die Menschen auf
Azeroth innerhalb weniger
Jahre fast komplett ausgerottet
wurden. Lediglich eine ver-
sprengte Gruppe unter der
Fihrung des heldenhaften Sir
Lothar trotzt der Ubermacht
der griilnen Armee. Der Ogrim
Doomhammer, ein genialer
Kriegsherr und extremer Men-
schenhasser, hat es
auf die Kopfe von 20
Sir Lothar und sei- '
nen wackeren Man-
nen abgesehen.
Und so kommt es
auf dem wellenum-
tosten Eiland Lor-
daeron zur unver-
meidlichen und al-

= A
/8

Frisches Futter fiir Hobby-

strategen: In "Warcraft II"

filhren sie waffenstarrende

Fantasy-Armeen in die alles
entscheidende Schlacht
um die Weltherrschaft.

von Michael Schmithauser

[1]1 Die Luftschiffe der Orcs sind
hervorragende Aufkiirer, aller-
dings leichte Ziele fir die Kata-
pulte der Menschen. [2] Die Orcs
sind finstere und grobschlichtig
wirkende Gesellen - aber sie sind
weitaus kliiger und gerissener,
als man denkt.
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les entscheidenden Schlacht
zwischen Doomhammer und
Lothar. Die Menschen haben
sich auf der Insel verschanzt,
samtliche Bewohner rekrutiert
und machtige Festungsanla-
gen aus dem Boden gestampft.
Die Orcs setzen eine stattliche
Invasions-Armee dagegen —
mit riesigen Galleonen, tausen-
den von Kriegern und - man
hore und staune — fliegenden
Luftschiffen.

Nun liegt es an lhnen, wer
die Schlacht um Azeroth fir
sich entscheidet. Legen Sie die
Warcraft |I-CD ins PlayStation-
Laufwerk, schlipfen Sie in die
Rolle von Lothar oder Doom-
hammer und beweisen Sie lhre
Fahigkeiten als Kriegsherr.

Ein Fest fiir Strategen

Auf dem PC sorgt die Warcraft-
Reihe der amerikanischen Soft-
wareschmiede Blizzard schon
seit drei Jahren fir stete Ver-
kaufserfolge. Der erste Teil
heimste zahlreiche Auszeich-
nungen ein, das Sequel ging

mehr als zwei Millionen mal
uber die Ladentheke. Mittler-
weile hat sich ein regelrechtes
Warcraft-Universum entwickelt
- mit Erweiterungssets, in den
Welten von Azeroth angesie-
delten Spin-Offs, hunderten
von Internet-Sites und sogar
Biichern. Nun wagt Blizzard
mit Unterstutzung des Soft-
waregiganten Electronic Arts
endlich den Sprung auf die
PlayStation. Der Veroffentli-
chungstermin im Spatsommer
dieses Jahres dlrfte zu einem

[11 Die
Herz-
stiicke
eines je-
den Feld-
lagers. Die-
se Gebaude
dienen zum
Ausbilden von Ein-
heiten und als Lager fiir Gold-,
01- und Holzvorriite. [2] Diese
Bauten liefern Nahrungsmittel
fiir lhre hungrigen Armeen. Eine
Farm deckt in der Regel den
Bedarf von vier Einheiten.
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Angespielt| Warcraft Il - The Dark Saga

[11 Die Aufkiirungs-
Einheiten von War-
craft Il kdnnen Un-
terwasser-0Objekte
sichten. [2] Die
Greife und Drachen
kiénnen ahnungslose
Bodentruppen aus
der Luft iiberra-
schen, vernichten
und schnell davon-
fliegen.

Festtag fur alle
Fans anspruchs-
voller Echtzeit-
Strategiespiele a
la "Command &
Conquer" wer-
den.

Wahrend es in
C&C vor High-
tech-Waffen und
supermodernen
Truppen nur.so
strotzt, setzt
Warcraft voll und
ganz auf ein ar-
chaisches Fan-
tasy-Szenario.
Statt chromglan-
zender Kampf-
roboter schicken
Sie Ritter, Trolle
und Zwerge in
die Schlacht.
Statt auf Kanonenbooten
durchpfliigen Sie die Gewdsser
auf dem Riicken von Riesen-
schildkroten. Und statt waffen-
starrender Hubschrauber be-
herrschen Greife und Drachen
die Lufte. Auch die Gebaude-
varianten unterscheiden sich
deutlich von den Command &
Conquer-Bauten: Saustdlle sor-
gen fur Nahrungsmittel-Nach-
schub, Ritterburgen dienen als
Rohstofflager, und dustere
Tempelanlagen sind Ausbil-

Die PC-Version von
Warcraft II ging mehr
als zwei Millionen mal
iber die Ladentheke.

52 spannende und
anspruchsvolle Missionen
garantieren stunden-
langen SpielspaB.

dungsstatten fur Ritter und
Magier. Stichwort Magie: Zau-
berei spielt natirlich eine
groRe Rolle in Warcraft. Die
zahllosen Angriffs- und Vertei-
digungs-Spriiche entscheiden
oft Uber Sieg und Niederlage.

Mehrwert-Paket

Ansonsten weist das Blizzard-
Produkt starke Parallelen zum
Westwood-Hit auf: Sie mussen
Feldlager errichten, Gebaude
bauen, fiir Rohstoffnachschub
sorgen und Kampfeinheiten
produzieren. Diese gruppieren
Sie dann zu starken Kampfver-
banden, plazieren sie strate-
gisch geschickt und schicken

sie im richtigen Moment in die
Schlacht.

Wie schon bei Command &
Conquer, wird die PlayStation-
GCemeinde auch bei Warcraft
mit einem echten Mehrwert-
Paket gegenuber der PC-Ver-
sion verwohnt. Auf der PSX-CD
mit dem klangvollen Untertitel
"The Dark Saga" finden sich
neben allen Episoden aus dem
PC-Paket "Tides of Darkness”
auch die Zusatzauftrage von
"Dark Portal". Macht summa
summarum 52 spannende und
anspruchsvolle Missionen, die
stundenlangen SpielspaR ga-
rantieren. Wem das immer
noch nicht genug ist, der kann
ja die mehr als 90 veranderba-
ren Landkarten seinen eigenen
Bedurfnissen anpassen und so-
mit immer wieder neue Sze-
narios entwerfen.

Bevor Sie sich allerdings als
Feldherr profilieren, ist erst
einmal das Studium der kniffli-
gen Steuerung und der zahllo-
sen Einheiten- und Gebaude-
typen angesagt. Jeder Seite
stehen sieben erdgebundene
Charaktere, zwei Luft- und vier
See-Einheiten zur Verfugung.
Daruber hinaus koénnen lhre
Armeen elf verschiedene Bau-
werke an Land und vier auf
dem Wasser errichten. Somit
schaffen Sie Schritt fur Schritt
eine perfekte militarische In-
frastruktur mit Olpumpen,
Goldminen, Holzvorraten, Ka-
sernen und Ausbildungsstat-
ten — der Gegner kann ruhig
kommen!

Ein groRer Pluspunkt der
PC-Version ist der geniale Mul-
tiplayer-Modus mit bis zu acht
Kontrahenten. Auf der PlaySta-
tion werden zwar nicht ganz
so viele Feldherren gegenein-

[1]1 Auf in den Kampf: An
einer FluBmiindung treffen
die Einheiten der Orcs und
der Menschen aufeinander,
um sich ein gnadenloses
Scharmiitzel zu liefern.

[2] Nicht nur auf dem Land,
sondern auch zu Wasser
wird erbittert um die Vor-
herrschaft gekampfi.

[2]1 Nur wer fleillig baut,
kann seine Truppen optimal
versorgen und neue Einhei-
ten produzieren. [4] Luft-
angriff: Fiinf Krieger auf
ihren miéchtigen Greifen
legen ein Orc-Lager in
Schutt und Asche.
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ander antreten, Option in der Beta-Version laRt

————tsear e

doch ein Link-Mo- jedenfalls hoffen.
dus fir zwei Play- Die Fantasy-
Stations soll inte- Story hinter dem
griert werden. Ob Kampfgetimmel
dieses Feature wird lhnen in wun-
letztendlich ver- derschonen FMV-
wirklicht wird, Videosequenzen
steht noch in den nahergebracht.
Sternen - ein Ment-  Auch die musika-
punkt flr die Link- lische Untermalung

palt perfekt zum
Ambiente: Don-

nernde Orchester-
Arrangements wech-
seln sich mit treiben-

Zwei hafier-
fiilite Kontra-
henten: Der

edle Ritter den Rock- Rhythmen ab - eine Schwer
Sir Lothar zundende Mischung. bewaffnete
toben) und Bevor der Strategie-Kniiller z:"" gepan-
der furcht- im Spatsommer auf den Markt ﬂim Schiffe
einfléBende kommt, werden wir lhnen im r den See-
Orc-Anfiithrer PlayStation-Magazin

Doomhammer einen ausfuhrlichen %

(rochts). Test nachreichen. mom [

Die Armeen von Azeroth

Nicht weniger als 14 Kampfeinheiten warten in Warcraft Il auf lhre Befehle.
Hier eine Ubersicht:

Peasents Peons

Sozusagen das
FuBvolk — aller-
dings duBerst
flexibel, was die
Tatigkeiten angeht.

Neben ihren
(schwachen) kdmp-
ferischen Fahigkei-
ten kénnen diese
Gesellen auch Hau-
ser bauen, Walder
abholzen und
Dinge reparieren.

Footmen & Grunts Elfen & Trolle T
Reine Kampftrup- Die Elfen kimpfen fahrzeuge ohne
pen, die mit Ru- als Bogenschiitzen grofle Panze-
stungen und Waf- auf Seiten der Men- rung. Kénnen
fen ausgestattet schen, wahrend die nur von weni-
sind. Sind auf Mann- axtwerfenden gen Einheiten-

Trolle den Orcs zu- Typen gesichtet
getan sind. wfrden und
verfiigen iiber

gegen-Orc-Kampfe
ausgerichtet und
relativ schwach.

eine durch-
| Knights & Ogres Ballistas & Katapulte schnittliche
| - Feuerkraft.
| Starke Nahkampf- Vernichtende Fern-
Einheiten mit guter kampf-Waffen -

allerdings im Nah-
kampf vollig un-
wirksam, sehr lang-
sam und leicht zu
zerstoren.

Ristung und ver-
nichtenden Waffen.
Kénnen zu Paladins
bzw. Orge-Mages
befordert werden.

Mages & Death Knights Zwerge & Goblins

Machtige Charak- Kleine Gruppen von
tere mit ausgeprag- Zwergen oder Gob-
ten Magie-Eigen- lins tragen Spreng-
schaften. Verhalten stoff zu strategisch
sich hochaggressiv wichtigen Punkten
und kénnen toédli- und jagen sich mit
che Zauberspriiche dem Ziel selbst in
einsetzen, die Luft.
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Bei uns ist der Kunde noch Konig!
Infos zu Mindestanforderungen, vor-
raussichtlichen Erscheinungsterminen und
Lieferzeiten nennen wir lhnen gerne, sofern sie
uns bekannt sind.

Reklamationen werden schnell und kompetent
bearbeitet.

Wenn maglich besorgen wir lhnen auch Import-
Programme auf Wunsch.

. iglﬂlhg:ﬂ?;lzgi)[w} :333 B psx Unsere Hotlinﬁ steht lhnen von Di-Fr von 16.!}0-
S Adua Tennis (DA 8990 Ppanzer General 2 (DA) 89.90 18.00. Uhr fiir alle Iechmﬂschen und spiel-
S Agent Amstrong (DA) 89.90  porsche Challenge (DA) 89.90 L. PSX SUPER PREISE technischen Probleme zur Verfiigung.

E  Apocalypse (DA) * 89.90  Pro Pinball Timeshock (DA) * 89.90 ki i Kreditkarten-Service, Internet, Fax, e-mail,
% Atari Greatest Hits (DA) 89.90  Ray Tracer (DA) * iV Alien Trilogy (DA) 49.90 Mailbox, unser Telefon-Service und vieles mehr
s Bedlam (DA) 9.90  Rebell Assault 2 (KD) 99.90 Alone in the Dark 2 (KD) 69.90

S Broken Helix (DA) 99.90  Resident Evil 2 (KD) * iV, Blast Chambers (DA) 49.90

£ Castlevania X (DA) 99.90 Sentinent (KD) 99.90 Burning Road (KD) 59.90

§ Contra: Legacy of War (DA) 99.90 Soul Blade (DA) 99.90 Bust a Move 2 (DA) 49.90

2 Dark Forces (ab 18) (KD) 89.90 Speedster (DA) 89.90 Casper (KD) 59 90

&  Darklight Conflict (KD) 89.90  Siodt der verlorenen Kinder (KD) *  89.90 D! (KD) 49.90

&  Deadly Skies (DA) 8990 Swagman (KD) 89.90 Davis Cup Tennis (KD) 49.90

g Disoworld 2 (kD) * 9990 syndicate Wars (KD) * 89.90 Disruptor (ab 18) (KD) 69.90

5 Dungoon Keog[KD) * V. Transport Tycoon (KD) * 8990 Fade o Black (KD) 9.90

2 Exalibur (KD) 99.90 Tenka-Lifeforce (ab 18) (DA) 99.90 Fifa Soccer 97 (KD) 69.90

§  Fantostic4 (DA) 89.90  Test Drive: Off Road (DA) * 89.90 NBA 97 (KD) 69.90

S Flottenmandver (KD) * 8990 v.Rally (DA) 99.90 Need for Speed (KD) 49.90

'z Hard Boiled (DA) iV, Vandal Hearts (KD) 99.90 NHL 97 (KD) 69.90

= :”‘“E’:‘dﬁ"'ﬁ (D% . gggg VMX Racing (DA) * 89.90 Iron & Blood (DA) 49.90

2 ercs Adventure . Warcraft 2 (KD) * 89.90 Iron Man X/0 (DA 39.90 ol. g . s

-§ Independence Day (KD) * 8990 Wing Commander 4 (KD) 99,00 plrsur di " (97 ()DA) i Wir fiihren auBerdem Spiele fiir:

2 Int. Supersoccer Pro (DA) 99.90 ) Pete Sampras Tennis (DA) 69,90 k PC

% King of Fighters (DA) 89.90 L PSX ZUBEHOR PGA Tour Golf 96 (KD) 49.90 K Macintosh

£ Lethal Enforcers 1 & 2 (DA) 99.90 Playstation 299.00 Primal Rage (DA) 4990 L Amiga

= Lost Vikings 2 (DA) 89.90 Control Pad (programmierbar) 69.90 PGA 97 (DA) 69.90 i Sega Saturn

S Magic the Gathering (DA) * 89.90 Control Pad "Just o Pad" 29.90 Rayman (DA) 49.90 & Nintendo 64

5 Mass Destruction (DA) 89.90  Control Pod Edge 34.90 Starfighter 3000 (DA) 49.90 :

= MDK(DA) * iV (blau, gelb, griin, rot, schwarz, transparent) Supersonic Racer (DA) 49.90 g

&  Mechwarrior 2 (KD) 990 Gun "Hyperblost” §9.90 True Pinball (DA) 49.90 k. Joysticks
_E Micro Machines 3 (KD) 99.90 Gun "Laser" 129.90 Worms (DA) 49.90 L Lﬁgungshﬁ(her

5 :::lnighf Rti(r;( gﬁl 99-93 Lenkrad VRF1 & Pedale 139.90 N & Trading- & Sport Cards

£ fo Racer iV Memory Card 420 Speicherplitze ~ 99.90 u;if;:‘::{’;ﬁ;:;ﬁ:ﬂ‘f & US/JP-Importe

Need for SP“‘ 2 (n) 89.90 Negcon Pad 79.90 f:::;;:::;nﬂ:;;gir;n UI'Id ViEIES mehr
| JOYSOFT SHOP_| [ml-'l‘ SHOP | m" SHOP | mﬁ' SHOP |  Dort finden Sie Beschreibungen
50676 Koln 53111 Bonn 53721 Siegburg 56068 Koblenz |77 rver
Mathias Str. 24-26 Munster Str. 11 Kaiser Str. 54 SchloB Str. 16
0221/9231545 0228/65 97 26 02241/ 6 80 45 0261/30 96 34

| JOYSOFT POINT M [ JOYSOFT sHOP | [JOYSOFT SHOP | [ JOYSOFT SHOP

CONNACTION 45127 Essen 52062 Aachen 40211 Disseldorf
41460 Neuss um ll'ldal Viehofer Str. 17 Blondel Str. 10 Am Wehrhahn 24 :
Klarissen Str. 15 Hochdahler Str. 10 0201/2 437295 0241/40 6912 0211/36 44 45 DIE WELT DER COMPUTERSPIELE
02131/ 27 57 51 02103/84 40
OYSOFT POINT. || JOYSOFT POINT | JOYSO! B movsorrsior | VERSAND & SERVICE CENTER:
DicOM SOFT SITE MYSTIC GAMES GAMESHOP GIESSEN 60311 Frankfurt -
63450 Hanau 63065 Offenbach 72458 Albstadt 35390 Giessen  Farrgoey  AACHENER STR. 1004, 50858 KOLN
Am Freiheitsplatz 6~ Schlof Str. 20-22 (1.Etage)  J.-Mauthe Str. 7 Katharinengasse 21 069/913983 71 °

06181/92 63 41 06982/36 90 45 07431/93 30 80 0641/791794 BESTEI'I' HOT““E. 022 I / 94 86 1 o so

Artikel aus unserem Sorfiment erhalten Sie auch bei unseren autorisierten JOYSOFT POINT Partnern. BESTE l,l, FAx: 022 I / 94 84 427

Preise der JOYSOFT POINT Shops konnen abweichen.

Unser Lieferservice im Inland: Sie zahlen per Kreditkarte oder per Vorkasse, wir Unser
liefern per Post: Versandkostenanteil 6.90 DM oder per UPS: Versondkostenanteil 9.90
DM. Falls Sie Machnahmelieferung winschen, belragl der Versand-
kostenanteil 9.90 DM bei Post- und 16.90 DM bei UPS-Lieferung. Ab
einem Rechnungshetrag von 200,- DM liefern wir

versandkostenfrei!

Beachten Sie auch unser Internet Angebot

fur Sie! http://www.joysoft.de- Hier konnen
Sie direkt lhre Bestellung aufgeben und aus
unserer Mailbox die neuesten Updates und Patches
downloaden. Sie erreichen uns unter:
0221/9483307(analog), 0221/9483306 (ISDN).

Ausland: Sie zohlen per Kreditkarte
oder posthare Vorkasse, wir liefern per Post.
Der Versondkostenanteil belragt in Europa: 20- DM fir
Pickchen bzw. 50,- DM fiir Pakete. Der Versandkostenanteil auflerhalb

Europas betragt 25,- DM fir Packchen.

Kreditkartenzahlung: Wir okzeptieren die Euro- und Viso-Cord.
Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung an, welche Karte Sie benutzen,
ouflerdem bendtigen wir Ihre Kartennummer und das
Gilltigkeitsdatum, sowie lhre Telefonnummer fir evil.
Rickfragen. Bei schriftlichen Bestellungen vergessen

Sie bitte nicht lhre Unterschrift.

Lieferservice im
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e ) "95'"[)‘0“ [11 Wenn sich die teuersten Sportwagen der Welt
A 4 I auf einer Strafie ein Stelldichein geben, dann
: kann das nur Need for Speed Il sein. [2] Statt
Link-Kabel: Der Splitscreen-Modus fiir heifie Zwei-
spieler-Duelle. [3] Da rauchen die Gummis: Wenn
500 PS auf einen Schiag auf die Strafie gebracht
werden, bleibt kein Reifen heil.

im Geschwindigkeitsrausch:

In "Need for Speed II" warten insgesamt 3.500 PS darauf,
von autoverriickten Joypad-Akrobaten entfesselt zu werden. von Michael Schmithiuser

ber dem schwarzen Asphalt flackert die
Luft unter der flirrenden Hitze. Es ist
still, man hort nur das leise Pfeifen des
Windes. Doch plétzlich wird die Stille
von einem ohrenbetdubenden Brillen
durchbrochen. Zwei extrem flache und bunte
Farbflecken fliegen Gber die StraRe - und ver-
schwinden genauso schnell wieder, wie sie auf-
getaucht sind. Bei dieser Erscheinung handelte
es sich nicht um auRerirdische Besucher auf Er-
kundungstour, sondern um zwei Sportwagen der
Extraklasse, deren Geschwindigkeitslimits jen-
seits der madgischen 300 Stundenkilometer-
Marke liegen. Im neuesten Rennspiel von Electro-
nic Arts diirfen Sie gleich acht dieser sundhaft
teuren Mannerspielzeuge probefahren — addiert
man die Motorleistung dieser flachen Flundern,
kommt man auf mehr als 3.500 PS.

Das Fahrzeugangebot von Need for Speed I
kann sich wahrhaft sehen lassen: Traumautos
wie den Ferrari F50 oder den Lotus Esprit be-
kommt man normalerweise hochstens mal von
weitem zu Gesicht — in NFS Il nehmen Sie direkt
im grafisch akkurat nachgebildeten Cockpit die-
ser Boliden Platz und driicken beherzt aufs Gas-
pedal. Neben den verschiedenen Innenansichten
fallen auch die Fahreigenschaften der acht Renn-
wagen vollig unterschiedlich aus. Mit Realismus
hat die vertrackte Steuerung allerdings nichts zu
tun. Gottseidank gibt es neben dem harten Simu-
lationsmodus auch einen weitaus vergnugliche-
ren Action-Modus, der die ungestimen Eigenhei-
ten der PS-Monster ein wenig entscharft.

Auf insgesamt sechs Kursen, verteilt uber den
ganzen Erdball, fiuhren Sie Ihr edles GCefahrt
Cassi. Damit es kein lauer Sonntagnachmittags-

Need for Speed Il - Die Autos

Die Créme de la Créme der Supersportwagen ladt in NFS Il zu einer Spritztour ein. Hier die acht Boliden mit den Facts:

Der Preis von 1,3 Mio. Mark Mit dem GT 90 haben die
macht diesen Boliden zum Amerikaner ein 720 PS star-
idealen Zweitwagen fiir Gut- kes Monster auf die Rader
betuchte. gestelit.

Der Zehnzylinder-Motor des
italienischen Hleinstserien-
Fahrzeugs bringt es auf
stolze 400 Pferdestarken.

Deutsche Wertarheit: Der
Isdera Commendatore wird
in Handarbeit im hiesigen

Leonberyg gefertigt.

Der MclLaren F1 ist zugleich
der teuerste [1,5 Mio. Mark}
und schneliste (380 km/hl
Sportwagen der Welt.
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Ausflug wird, setzen ihnen elf gegnerische Fahr- . . -
g : 9¢g : Versand: Liegnitzer Str. 13 - 82194 Grobenzell
zeuge schwer zu. Neben dem simplen Einzelren-
nen-Modus sorgt die "Knockout"-Variante fiir Ab- Telefon: 08142/59640 Fax: 08142/54654
wechslung: Dabei scheidet in jedem Rennen der Bestellannahme: Mo. - Do. 990-1800 Uhr, Fr. 990-1700 Uhr, Sa. 1090 - 1400 Uhr
letztplazierte Fahrer aus, bis nur noch zwei Kon-
trahenten fur den Kampf um den Cesamtsieg
ubrig bleiben. Doch nicht nur die Konkurrenten
setzen lhnen auf Ihrer Sieghatz schwer zu: Dum- WIAL SHOP AUGSBURG:
merweise finden die Rennen nicht auf abge- Karolinenstr./Ecke Karlstr.
schlossenen Kursen statt, sondern in der freien Mo. - Fr. 900 - 1300 y, 1330.1800
Wildbahn. Zwar wurde die StVO zeitweilig auRer Sa. 900 .. 1200
Kraft gesetzt, doch auf den o6ffentlichen StraRen
tummeln sich allerlei "Hindernisse" wie langsame WIAL SHOP / MrGame’s WIAL SHOP / MrGame's
Schulbusse und kriechende Citroén-Enten. NEU ISENBURG DARMSTADT
Die Ingredienzien von NFS2 taugen fir ein Frankfurter Str. 147 Adelungstr. 22
hgrvorragendes Rennspiel — dqch was dlE” Ent- Mo. - Fr. 1090 - 1900 Sa, 1000 - 1400 Mo. - Fr. 1000 - 1900, Sa. 1000 - 1§00
wickler daraus zusammengemixt haben, uber-
zeugt leider nicht auf ganzer Linie. Neben der be- SONY Playstation SONY Playstation
reits erwahnten, bockigen Steuerung fallt die () 4-4-2 FURBALL DA 89,90 | ) SKELETON WARRIORS DA 79,90
3 H : H ] ADVENTURES OF LOMAX KD 95,90 [ SOUL BLADE DA 99,80
Grafik besond.ers negativ ins Auge. Obwolhl die ) AGENT ARMSTRONG* KD 8590 | O SOVIET STRIKE KD 85.90
Randbauten nicht sonderlich schnell durch's Bild J A-TRAIN= DA 99.90 | () SPACE JAM KD 85,90
OES = ) ) BAPHOMETS FLUCH KD 9590 | O SPIDER DA 85,90
scrollen, fallen sie pixelig, diister und wenig ab- ) BATTLE STATIONS DA 8590 | 1 STADT DER VERLORENEN KINDER KD 85,90
. ) BEYOND THE BEYOND* DA 89,90 | O STAR GLADIATOR DA 89,90
wechslungsreich aus. ) BLACK DAWN DA 79,90 | O STEEL HARBINGER DA 49,90
; 5 ; i 7 ST ! ) BREAKPOINT TENNIS DA 53,90 | JSTREET FIGHTER ALPHA 2 DA 8590
Somit schrankt sflch die Zielgruppe fiir die EA =) BROKEN HELIX® KD 9990 | O} STRIKE POINT rendfecns
' iali ' _) CARNAGE HEART DA 8590 | J SUIKODEN DA 99,90
Raserei lediglich auf unheilbare Verkehrschaotgn apya ool vl ooy IO —— Lot
oder treue Fans der Supersportwagen-Szene ein. ZJ COMMAND & CONQUER KD 99,90 | J SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO* DA 69,90
: : . ) CRASH BANDICOOT DA 9990 | 3 SUPER SONIC RACERS DA 8590
Immerhin wurde die CD mit atemberau- ] CROW: CITY OF ANGELS DA 8590 | ) SWAGMAN= DA 85,90
; i ) CRUSADER - NO REMORSE KD 85,90 | O SYNDICATE WARS* KD 85,90
benden Videosequenzen von den Edel 7] CRYPT KILLER DA 9990 | 0) TEKKEN 2 DA 109.90
¥ PiayStation ] DARK FORCES DA 85,90 | ) TEST DRIVE: OFFROAD* DA 8590
karossen gefllt. riom ) DARKLIGHT CONFLICT DA 85,90 | [ TIGER SHARK DA 89,90
) DARKSTALKERS DA 79.90 | OTILT! DA 79,90
1 DAVIS CUP TENNIS DA 8590 | I TIME CRISIS DA 89,90
] DEATHDROME® DA 8590 | O TIME CRISIS INCL. PREDATOR GUN DA 159,90
”eed fof speed ” () DESCENT 2 KD 8590 | ) TOBAL NO. 1 DA 9590
J DESTRUCTION DERBY 2 DA 99,90 [ TOMB RAIDER INCL. LOSUNGSBUCH KD 89,90
J DISCWORLD KD 89,90 [ TOSHINDENZ2 DA 99,90
_J DUNGEON KEEPER* KD 85,80 [ TRANSPORT TYCOON DA 9880
) EARTHWORM JIM DA 7590 | O TWISTED METAL 2 DA 95.90
# Q EPIDEMIC DA 8590 | OV-RALLYE DA 89,90
Meine Meinung: Need for fiir die Sony-Konsole auf O EXCALIBUR 2555 A.D. DA 89,90 | JVANDAL HEARTS DA 99,90
A ) FIFA SOCCER 97 KD 85,90 | OJVICTORY BOXING DA 79.90
Speed Il verfiigt iiber den den Markt kamen. In Er ZIFIRO & KLAWD DA 5990 | DJVIRTUA GOLF DA 8990
erlesensten Fuhrpark aller mangelung einer verniinfti- jg‘gf‘g’glﬁ‘ oo afdfé‘éahé'??“ i
PlayStation-Rennspiele. ich gen 3-D-Engine will sich %}HEAVENS GATE DA ag;gu %WARHAMMER: SCHATTEN DER RATTE KD 85.90
HEXEN A 89,90 WHIZZ KD 79.90
wollte schon immer mal in der Geschwindigkeitskick ~1 INDEPENDENCE DAY~ KD 85,90 | ) WING COMMANDER 4+ KD 89,90
) INT. SUPER STARS SOCCER DELUXE DA 8590 | O WING OVER* DA 79,90
und wihrend die Tachona- in einem McLaren F1 in- Qs R - % Bx
ol gom S5 Wwaslort, mal-h,  SEelUR. TR\ SAUN: Sar ) LEGACY OF KAN DA 8990 | 3 XMEN: CHILOREN OF THEATOM= DA 800
=) : X . ;
nen Adrenalinspiegel stei- geniale Knockout-Modus I LIFE FORCE: TENKA* DA 95,90
.. JJLITTLE BIG ADVENTURE KD 85,90 | PSX PLATINUM EDITION:
gen fithien. Doch letzteres far einige kurzweilige Spie- ) LOST VIKINGS 2 KD 89,90 | FADE TO BLACK, FIFA 96, PGA 96, ROAD RASH, NEED
rm . JMADDEN 97 DA 85,90 FOR SPEED, BUST A MOVE 2, ALIEN TRILOGY, RIDGE
vermag wohl nur das Ori leabende. Und die heftigen I MAGIC THE GATHERING* KD 89,90 | RACER, TOSHINDEN, DESTRUCTION DERBY, TEKKEN,
ginal, und nicht diese Zweispieler-Duelle mit QEQEHH@;-R =, gﬁ gggg WIPEOUT UND AIR COMBAT JE 49,90
J | §
schiampig realisierte Simu- Splitscreen-Darstellung ] MEGA MAN X3= DA 8590 | [JPLAYSTATION GRUNDGERAT (PAL) DA 299,00
2 MICRO MACHINES V3 DA 8590 | ) ANALOG JOYSTICK SONY PSX DA 119,90
lation. Die Grafik sieht aus versbhnen wieder mit den ) MONSTER TRUCKS* DA 99,90 | ) ANTENNENKABEL SONY PSX DA 49.90
1 O MOTO RACER=* DA 85,90 | J EURO SCART KABEL SONY PSX DA 69,90
wie an_'"' dazumal, als ge vielen Mankos. _ MOTOR TOON GRAND PRIX 2 DA 9530 | J GAMEBUSTER (ACTION REPLAY) DA 79,90
rade die ersten nennsplgm Michael Schmithiuser _I NAMCO PRIME GOAL SOCCER DA 8590 | LJINFRAROT JOYPADS (2 STUCK) DA 69,90
) NAMCO SMASH COURT TENNIS DA 8590 | (JJOYPAD SONY PSX DA 39,90
4 _I NANOTEK WARRIOR* DA 85,90 | (JLINK KABEL SONY PSX DA 49,90
) NASCAR RACING 96+ DA 89,90 | O MAD CATZ LENKRAD SONY PSX DA 149,90
I NBA JAM EXTREME DA 8590 | (O MEMORY CARD 8MB/120 BLOCKS DA 69,90
) NBA JAM TOURNAMENT EDITION DA 59,90 | [ PREDATOR LICHTPISTOLE SONY PSX DA 69.90
) NBA HANGTIME DA 89,90 | (JRGB SCART KABEL SONY PSX DA 29,90
W GENRE : Rennspiel TINBA IN THE ZONE 2 DA 8590 | (J TASCHE + MEMORY CARD + JOYPAD DA 89,90
: I NBA LIVE 97 DA 85,90
» VERFUGBAR AB: bel'eits im Ha del J NFL QUARTERBACK-CLUB 97 DA 79,90 NINTENDO
: - I NHL HOCKEY 87 DA 8590 | NINTENDO 64 GRUNDGERAT (PAL) DA 299,90
7] OLYMPIC SOCCER DA 49,90 | MEMORY CARD 1 MB Ne DA 65,90
: ectro ~] OVERBLOOD- KD 85,90 | JOYPAD NINTENDO DA 59,90
W HERSTELLER: El nic Arts ) PANDEMONIUM DA 89,90 | JOYPADVERLANGERUNG Ne+ DA 29,90
{0 PANZER GENERAL i DA 89,90 | UNIVERSALADAPTER (USA/JAPAN) E 49,90
M ENTWICKLER: Electronic Arts (0 PERFECT WEAPON* KD 8590 | INT. SUPER STAR SOCCER Nes# DA 159,90
-1 PGA TOUR GOLF 97 DA 8590 | KILLER INSTINCT GOLD Ne« DA 139,90
N J PITBALL® DA 8590 | PILOTWINGS Nes KD 109,90
B SPRACHE DES SPIELS: englisch T) PLAYER MANAGER KD 8590 | SUPER MARIO Ns« KD 89,90
_) PORSCHE CHALLENGE KD 8590 | SUPER MARIO KART Nes KD 89,90
W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch 2| RAGING SKIES KD 5930 | TUROKNu - o " SNT D 13a50
I REBEL ASSAULT 2 DA 9590 | TUROK N ENGL.PALVERSION E 139,90
1 RESIDENT EVIL 2+ DA 8590 | WAVERACE Nes KD 89,90
: . KD = KOMPLETT DEUTSCH, DA = DT. ANLEITUNG, B e ey e
W SPIELIDEE: 3 W MOTIVATION: 2.5 ool e el L ety
B GRAFIK: s W PREIS/LEISTUNG: 3 Preisirrtumer + Druckfehler vorbehalten, I WIAL KATALOG 11797 |
B SOUND : 2 Uefem;ga :ur.t:matffje dretr :gg:: reicht. f UNVERBINDLICH AN FOLGENDE ADRESSE: I
. indestbes wert: H
- Versandkosten: Nachnahme 9.90 DM, Vorkasse B.00 DM, J .
Mg o \ 9 e GESAMTWERTUNG 9 Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. i I
. : Vorkassebestellungen nur gegen Euroscheck. STRASSE:
W GAMEPLAY: 3' 5 ' Software ab 200 DM (Warenwert der Sendung) im I I
. Inland versandkostenfrei !!.!, I PLZ/ORT: I
& \ HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT 1 J
I I N S S S N S .
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Cryo macht mobil und riickt mit einem knallharten Shooter-Highlight
an die PlaysStation-Front. Wer den extrem schnellen Blechkrieg

fiir sich entscheiden will, braucht gute Nerven.

ryos neue Science Fiction-Geschichte er-
zéahlt von Nixon, einem rabiaten Andro-
iden, der seinem Vorgesetzten Willeford
loyal zur Seite steht und in seinem Auf-
trag mordet. Dieser herrschsuchtige In-
dustriemagnat hat die Bewohner von Los Ange-
les zu Untertanen degradiert und die einst
bliihende Metropole zu einer schmuddeligen,
verseuchten GroRstadt heruntergewirtschaftet.
Mit Regimegegnern wird kurzer ProzeR gemacht
— menschliche Maschinen machen Jagd auf die
Kritiker und richten Blutbader unter der Bevolke-
rung an. Eines Tages kommt es in Nixons Hirn-
implantat zu einer technischen Panne, und der
einst regierungstreue Scherge erkennt das wahre
Gesicht und die brutalen Machenschaften Wille-
fords. Nun wagt er das scheinbar Unmégliche
und lehnt sich waghalsig gegen das Bose auf.

C

Brennpunkt L.A.

Zum fulminanten Vergeltungsschlag gegen das
diktatorische System steht |lhnen ein wendiger
Hover-Gleiter zur Ver-
fugung, den Sie durch 4
abgriindige StraRen-
schluchten, beklem-
mende Schéachte und
Heerscharen feindli-
cher Geschwader
steuern. Die Flug-
bahn wird dabei von
seitlichen Leitplanken
eingeschrankt, doch
innerhalb dieser Be-
grenzungen steht lh-
nen der gesamte Luft-
raum zur Verfigung.
Anfangs ist Ihr Vehi-
kel nur mit einem Standardlaser ausgerustet,
wihrend lhres Hollenritts durch die wild insze-
nierten 3-D-Schaupldtze erlangen Sie dank ver-
schiedener Power-Ups aber die Chance, lhre Be-
waffnung auszutauschen und den Energievorrat
zu pushen. Mit von der Partie sind Turbo-Pakete,
die lhrem Flieger einen kurzfristigen Geschwin-
digkeitsschub  verpassen, und radioaktive
Symbole, die nach eifrigem Einsammeln weitere
Missionsteilstrecken offnen. In diesen Etappen
machen Sie verlorengegangene Energie wieder
wett und sind fiur die kommenden Kampfe
gewappnet.

Ihre Hauptaufgabe als Spieler lautet: Totale
Zerstorung des Regierungssitzes "Neuro To-

wers”, Ausschalten
der feindlichen Ar-
mee und Sieg uber
die Vertreter Wille-
fords. Der Chef hat
aber bereits Lunte

schickt
seine Privatarmee in die apokalyptische Schlacht.
Das Kriegsarsenal des friihen 21. Jahrhunderts

gerochen und

reicht dabei von biomechanischen Kreaturen
tiber Roboter bis hin zu Lasern, die lhnen als
32-Bit-Rebellen das Leben schwer machen.
Entscheiden Sie die Zerstérungsmissionen fir
sich, indem Sie plotzlich auftauchenden Hin-
dernissen geschickt ausweichen. Wenn Sie sieg-
reich aus den packenden Laserduellen mit den

Ist "Hard Boiled" zu Stark, sind Sie zu schwach! von Marcel peters

L1] Schicht im Schacht -
die atomaren Symbole
sind hochdosierte Ener-
giepakete. Unbedingt
aufsammein! [2]1 Einmal
auf's Gaspedal gedriickt,
und ab geht's durch die
Strafienschiuchten von
LA! [3]1 Mit zwei Begleit-
drohnen im
2 Schiepptau
kommen Sie
vielleicht
heil durch
das Inferno.
[41 Das Intro
ist eine
Augen-
weide!
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INTUITIVES INTERFACE MIT MAUSSUPPORT

KOMPLETT DEUTSCH

Fiir uneingeschrinkten Spielspall
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Handlangern des
Oberfieslings  her-
vorgehen, verab-
schieden diese sich
mit orgiastischen Explosionen in die ewigen
Jagdgriinde. Hard Boiled macht dabei eine her-
vorragende Figur. Die Schaupldtze sind abwechs-
lungsreich gestaltet, und Missionen wie z.B.
"Santa Catalina" und "Downtown LA" zeugen vom
Bild eines verwahrlosten und unheilschwangeren
Stadte-Molochs: In dunkle Farben getauchte
Hochhauser, morsche Pipelines und wiste, men-
schenleere StraRenzige prdagen die kunstliche
Welt und verleihen ihr ein Ambiente wie in "Blade
Runner". Die Spielwelten "Venice Beach / Harbor
& Docks" sowie "The Sea Cleaner" wirken dage-
gen geradezu wie eine Idylle. Der friedvolle
Schein wird jedoch zerstort, sobald die ersten
feindlichen Helikopter und Krdne am Horizont

mw.mm 3d, 85622
“.I..l'lm E-Mail: 104706,160@

5 31.07.97, und Sie nehmen

Py auftauchen und Nixon
ins Visier nehmen. Die
Qualitdit der Kampfe
spricht fur sich: Ac-
tiongeballer, bis der La-
ser gluht, knackige
Gegner und pompose
Computergrafiken ma-
chen die funf Einsatze
zu einer aufregenden Jagd durch die herunterge-
kommene Zukunftsmetropole. Ein mitreiRender
Techno-Beat kriecht Ihnen in die Gehérgdnge und
untermalt das furiose Science Fiction-Gerassel.
Die Ansicht auf die echtzeitberechnete 3-D-
Grafik erfolgt aus der Beobachter-Perspektive,
d.h. Sie sehen lhre Maschine von hinten, wobei
die Steuerung einige Schwierigkeiten bereitet.
Ursache sind die automatische Ausrichtung des
Flugobjektes nach vorne und dessen etwas
schwammige Bewegungen, die sich nicht so
leicht beherrschen lassen. Ab und zu "vergessen”
Sie, den Flieger nach Ausweichmandévern wieder
nach unten zu lenken. So rasen Sie leider uber
notwendige Power-Ups hinweg, und lhre Rivalen

1] Der Entwurf eines feindlichen
Greiffahrzeuges aus den Original-
vorlagen von Frank Miller. [2] Ein
méchtiger Bulldozer, der Nixon im
ersten Level die Stahlhaut aufreifien
mdchte.

[11 David gegen
Goliath - mit Wille-
fords Kriegsgerit
ist nicht zu
spafien. [2] Nicht
jede Rakete trifft
Ihr Ziel - Gliick
gehabt! [3] Sperr-
feuer von allen
Seiten - es gibt
viel zu tun,
packen Sie's an!




entkommen unbehelligt. Nehmen Sie sich des-
halb einige Minuten Zeit, um sich mit dem Hand-
ling vertraut zu machen. Stichwort Steuerung:
Bereits am Ende der zweiten Mission stoRen Sie
auf einen niedertrachtigen Unterboss aus Wille-
fords Truppenverband, einen gefahrlichen Mu-
tanten. Das Spiel schaltet zu diesem Zeitpunkt

Seiten unter BeschuBR. Zwischen den Missionen
zeichnen lhnen imposant gerenderte Computer-
sequenzen ein bedriickendes Bild des zukiinf-
tigen Los Angeles der Comic-Serie von Frank
Miller, auf dessen Idee das Endzeitspektakel
basiert. Insgesamt ist Hard Boiled ein grafisch
sehenswerter Hollenritt durch depressiv ge-

automatisch auf Freiflug um. Sie verlassen die
vorgegebene Region, kreisen um den Bosewicht
und nehmen das gewaltige Monstrum von allen

Meine Meinung: Gehdéren
Sie zu den Menschen, die
sich in Biergirten zu Tode
langweilen? Sie meiden Ta-
geslicht wie ein Vampir und
geben einer gediegenen
Ballerorgie im verdunkeliten
Zimmer den Vorzug? Sie
brauchen qualifizierten
Action-Nachschub, um sich
abzureagieren? Wenn Sie
alle Fragen mit "Ja" beant-
worten, ist Hard Boiled ge-
nau das Richtige fir Sie.
Der Flug mit dem Hover-
mobil gleicht dem Ritt auf

einer Kanonenkugel. Die
Grafik ist beeindruckend
schnell und wird detailliert
in kriftigen Farben prasen-
tiert. Besonders interes-
sant wird das Spiel durch
die knackigen Missionen -
an jeder Ecke wird ge-
kampft, bis die Fetzen flie-
gen. Die Technomusik ist
dabei wirldich hérenswert.
Das durchdachte Kraftwerk
aus dem Hause Cryo lifit
bis auf die ungiinstige
Steuerung keine Wiinsche
offen. Marcel Peters

zeichnete Level. Komplex, hart und - ab-
gesehen von der schwachen Steuerung -
durchaus uberzeugend.

Hard Boiled

B GENRE:

mom PlayStation

Action/3-D-Shoot'em-Up

W VERFUGBAR AB:

Juli

B HERSTELLER: Cryo

W ENTWICKLER: Cryo

B SPRACHE DES SPIELS: englisch

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2,5 W MOTIVATION: 2
B GRAFIK: 1.5 M PREIS/LEISTUNG: 2
W SOUND: .5 .

W PRASENTATION: 2

B GAMEPLAYS 2 GESAMTWERTUNG:

MLC - Hard & Software
( 02841-94260

Playsraﬂon Top-Hit ‘s des Monats -

- Single Shot and
Turbofire

- Auto Bullet Reload

- Special Fire

- Ergonomic Hand Grip

Playstation Top-Hit 's des Monats -

flir 70 CD’s mit Einzelauswurf

Im Ring 29, 47445 Moers
Fax: 02841 - 942623

Bestellannahme.: Mo - Fr: 10.00 - 20.00 Uhr
Sa: 10.00 - 14.00 Uhr

Archivierung

Playstation Games

B9.95| Independence Day

Playsfarmn f.-‘ames

Adidas Power 5. Soccel Infem orce

z Adventure of Lomax 84.95| Intem. Superstar Soccer Pro 9« 95 | Roge Rocer 94,95
Agent Amsfrong B4.95| Iron & Blood B84.95 | Rally Cross 74 955_
All Stor Soccer 79.95| Jumping Flash 2 8495 | Ropid Rocer 94.95]
Baottie Monsters 79.95| King of Fighters 77.95 | Roy Storm 74,95
Broken Helix 99.95| King's Field 79.95 | Ray Tocer 74.95]
Camage Heart 77.95| Krazy hvon 84.95 | Rebel Assault 2 94.95|
Castievanio: The Bloodletting  94.95| Kumite: Fighter's Edge 94.95 | Resident Bl 84,95
Chronicles of the sword 84.95| Legacy of Koin B9.95 | Sentient 74.95]
ommand & Congquer 99.95| Lifeforce: Tenka 94.95 | Sim City 2000 B4.95!
Conguest Earth B4.95| Lifle Big Adverture 82.95| Sioyer AD&D 94,95
| Contra: Legacy of War 94,95 Lost Vikings 2 84,95| Soul Blode [Edge) 94.95
* Crash Bandicoot 99.95| Mochine Hunter 84.95| Soviet Strike 82.95
Info-Hotline [l 79.95| Mogic the Gathering 84.95| Speed King 94,95
n 1 1 |Cr3w Chty of Angels 84.95| Mass Destruction 7995 | Speedsher 84.95
ESL{ ngE 3 | Crusoder no remorse 82.95| Megaman X3 B5.95| Spider B4.95
Crypt Killer 24.95| Micro Machines V3 94.95| Stodt oer ver, Kinder B4.95
Dark Forces 89.95| Midnight Run 94 95 Sulkoden 94.95
el |Dcmr'egr-r Confiict 79.95| Monster Truck B4.95| Super Puzzie Fighter 2 54,95
Bl Descent 84.95| NBA In the Zone 2 94.95| Swogman B4.95
| Destruc 'lcn Deity 2 84.95| NBA Live 97 79.95| Syndicate Wors B4.95
| Drogonheart: Fire & Steel 84 95| Need for Speed 49 95| Takken 2 dt 99.95
IEDKE;:m: 79 95| Need for Speed 2 B4.95 Ten Pin Aley 84.95
y Excofibur 2555 AD 89.95| NHL Hockey 97 ! 64.93 105t Dive Off Road B4 95
G4.950 . mea g4.05| NHL Powerpiay Hockey 96 79.95 mame Park 79.95
FIFA 97 64.95| Overblood 84.95| 1omp Roider 2 84,95
Fommular | 97 99.95| Pondemonum 79.95 | 1oshinden 3 7495
G-Police 94.95| Porappa the Rappo 94.95 Twisted Metal | 84.95
Gax g4 95| PFA Soccer Manoger 84.95 | v.Rally 79.05
Hexen Bs.95| Poky ond e raln 94.95| wing Commander V. B49S
H-Octane 79.95| Porsche Cnalienge 79.95/ Wing Over 84
Hyper Final Match Tennis 8595 Power F1 (Lankhor) B4 l;‘". WipEout 2097 B9.95 j
lan Livingston D.Dungeon 84.55 | Frojekt Overta 84.95) worrns 4495 |

| Psychic Detactive

74.95| xevios 3D
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Playstation Games

USA

NeGcon Pad

PC-Link Paket

US/JP Adapter

lintendo 64 Hardware - Nintendo 64 Hardware

'N64 Super Pad
N64 Pad (Color)
|Lenkrad + Pedale
| Joypad Verlanger.

[N64 SVHS-Kabel

N64 Antennenkabel
1Meg Memory Card

Multinorm Adapter

RF Modulator + Switch

N64 Profes. AV-Kabel

N64 Gamekiller Modul

49.95

54.95
149.95
24.95
44.95
29.95
24.95
69.95
39.95
89.95
79.95)

- Playsfaﬂoa ﬂardware - Playstation Hardware

Memory Card 24Meg
Org. Link Kabel

Org. HF-Adapter
Scart/RGB Kabel
Org. Controll Pad Sony
Org. Maus incl. Pad Sony

Station Master Pad
Joypad Verléngerung
Mad Catz Lenkrad

Tasche + Pad + MemCard
Gamebuster Mogell Modul
Gamekiller Mokelm.. Junior

Multinorm Playstation

| Wertung Megafun
| Ausgabe 06/97

3D Sound Dimension

240 Watt-
Boxen

89.95
19.95
49.95
19.95
4495
54.95
79.95
39.95

19.95
139.95
84.95
80.95
89.95
54.95

! PSX Umbau Aktion !
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Infogrames im Grafik-Rausch:
mit ""V-Rally" liefern die Franzosen
das optisch eindrucksvollste
Rennspiel des jahres ab. Kann das
Gameplay mit der imposanten Grafik
mithalten? von michael Schmithiuser

spannenden Renndisziplin, die gegeniber der
Formel 1 mit ihrem Personenkult ein wenig in
Vergessenheit geraten ist. Eine im franzdsischen
Lyon ansdssige Softwareschmiede hat es sich
zum Ziel gesetzt, daR dieser Sport in der PlaySta-
tion-Gemeinde wieder fur Aufsehen sorgt — mit
der brandneuen Rennsimulation V-Rally.

Weltmeisterlich

Ein 16kopfiges Team hat mehr als ein Jahr an
dem ambitioniertesten Rennspiel-Projekt seit
"Formel 1" gearbeitet. Der finnische Rallye-Welt-
meister Ari Vatensen stand den Entwicklern stets
mit Rat und Tat zur Seite, wenn es um Fragen der
Fahrzeugauswahl, Steuerung und Fahrphysik
ging. Das Ergebnis der
fruchtbaren Zusammenar-
beit: Eine akkurate Simu-
lation, bei der die Action-
it 130 Sachen rast der Ford Escort mit  Elemente trotzdem nicht
den auffallend groRen Felgen iiber den  zu kurz kommen.
schneebedeckten BergpaB. Bis an die Im edel gestylten Aus-
Grenzen der Bodenhaftung gehend, wahlmeni dirfen sich an-
schlittert der scheinbar verriicktgewor- gehende Fahrzeuginge-
dene Fahrer um eine enge Biegung herum. Auf  nieure so richtig austo-
dem Beifahrersitz kauert ein wild
gestikulierender Sozius, dessen
Blick schnell zwischen der Wind-
schutzscheibe und der auf seinem
SchoR liegenden Landkarte hin-
und herwechselt.

Wer diist denn so spat durch
Nacht und Wind? Zwei Saufkumpa-
nen, die die letzte Abzweigung ver-
paRt haben? Zwei vollig uberarbei-
tete PlayStation-Redakteure auf
dem Weg zur ndchsten Pressekon-
ferenz? Nein, bei den zwei seltsa-
men Gestalten handelt es sich um
Profis, die mit Autofahrten durch
maoglichst unwegsames Terrain ihre
Brotchen verdienen. Die Rede ist
vom Rallye-Sport, einer ungemein

[11 Vorsicht! Vor-
dermann bremst!
Wahrend der
Nachtfahrten kom-
men die Brems-
leuchten beson-
ders gut zur Gel-
tung. [2] Einfach
blendend: Die fan-
tastischen Licht-
effekte suchen
ihresgleichen.
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ben: Getriebeart, Uber-
setzung, Fahrwerk, Rei-
fendruck und Lenkung
werden individuell ju-
stiert. Wer keine Lust
auf solche Sperenzchen
hat, klickt sich einfach direkt zum Renn-
bildschirm durch und vertraut auf die Vorein-
stellungen.

Wie sehr die Entwickler schon bei den Menis
ins Detail gegangen sind, zeigt sich bei der Con-
troller-Auswahl: GCanze 27 Joypad-Belegungen
lassen keine Wiinsche offen. V-Rally unterstiitzt
als idealen Alternativ-Controller den analogen
NeGcon von Namco.

Konsole per Splitscreen-
Modus gegen einen
Freund, oder tragt mit
zwei  Konsolen und
einem Link-Kabel span-
nende Vierer-Duelle aus.

Innovation
Data-Disk

Der ganz weit unten ver-
steckte Meniipunkt
"Data Disk" machte uns
extrem neugierig. Und
siehe da - eine Anfrage
bei Infogrames ergab, daR V-Rally das erste Play-
Station-Spiel mit separaten Strecken-CDs sein
wird. Wie die Rallye-Fans an die zusatzlichen
Kurse kommen, steht noch nicht fest.

Der innovativen Data-Disk-Option ist aller-
dings der versprochene Track-Generator zum
Selberbasteln von neuen Strecken zum Opfer
gefallen. Schade drum - doch die mehr als 45
Variationen der sieben Stammstrecken dirften
selbst die erfahrensten Rallye-Freaks monatelang
beschaftigen.

I[11 Traumhafi: Eine
beschauliche Fahrt
in den Sonnenunter-
gang. [2]1 Abgeho-
ben: Hier erhiilt der
Fahrer des blauen
Autos Anschauungs-
untericht zum Thema
"Was passiert, wenn
ich eine Kurve zu
schnell angehe".

[3]1 Mit 100 Sachen
durch eine geschlos-
sene Ortschaft -
wenn das mal kei-
nen Strafzettel gibt!

Die wunderschdone optische
Prasentation macht den Info-
grames-Renner zusammen

mit der riesigen Auswahl an
Strecken und Fahrzeugen zur
absoluten Genre-Referenz

Rallyefahrer sind reiselustige Burschen.
Deshalb wurden die sieben ausgedehnten Renn-
strecken uber die ganze Welt verteilt. Wahrend
Ihrer Wettkampf-Aktivitaten bekommen Sie die
britischen Inseln, die franzosischen Alpen, die
spanischen KiistenstraBen und die reizvolle Na-
tur der Insel Korsika zu sehen. Wem das zu nah
erscheint, der entflieht in weiter entfernte Ge-

flir die PlayStation.

Drei Spielvarianten sorgen fiir Abwechslung.
Im Arcade-Modus starten Sie zu einem nerven-
aufreibenden Duell gegen die Zeit. Wer nicht in-
nerhalb eines vorgegebenen Limits den nachsten
Checkpoint erreicht, ist aus dem Rennen. Drei
verschiedene  Streckenkombinationen  (vier,
sechs und acht Kurse) sorgen daftr, daR garan-
tiert keine Langeweile aufkommt. Nicht minder
aufregend ist der Modus "Time Trial": Hier fahren
Sie sozusagen gegen sich selbst — es geht darum,
Ihre personliche Bestzeit zu unterbieten. Die ab-
solute Herausforderung stellt der "Champion-
ship" dar — in der Weltmeisterschaft fahren Sie
alle Kurse und arbeiten sich durch - hoffentlich -
kontinuierliche Siege in der Gesamtwertung
nach oben.

Wer nicht alleine gegen die starken Compu-
tergegner antreten will, spielt entweder auf einer

filde: Denn auch in Kenia, Indonesien und am an-
deren Ende der Welt, genauer gesagt in Neusee-
land, erwarten Sie aufregende Kurse in unberuhr-
ter Natur. Jeder Austragungsort ist nochmals in
drei landschaftlich vollig unterschiedliche Ter-
rains aufgeteilt. Es gibt also viel zu entdecken
wahrend lhrer Rallye-Weltreise.

Jede Gegend verfugt uber charakteristische
Merkmale: In Neuseeland bahnen Sie sich |hren
Weg vorbei an riesigen Schafherden, wahrend im
Hintergrund majestdtisch die hohen Gebrigsmas-
sive aufsteigen. In Spanien rasen Sie an elegan-
ten StraBencafés in weiR getiinchten Steinhdu-
sern vorbei, wahrend im Meer die Windsurfer
ihre Runden drehen. Indonesien beeindruckt Sie
mit tropischen Regenwadldern, faszinierenden
Gebirgsziigen und ausgedehnten Reisfeldern.
Und in GroRbritannien kann es schon mal vor-
kommen, daR |hr Fahrzeug mit einer unvermit-
telt am Waldrand herumstehenden, roten Tele-
fonzelle kollidiert.
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VANDAL HEARTS
Atemberaubendes Strategiespiel mit
Rollenspielelementen und deutschem
Bildtext. Videogames 5/97: ,, ...
eines der besten Strategiespiele fur
die Playstation.” (Wertung 83%)

..........

PlayStation

Bekannt aus der

RAYMAN PLATINUM

Sie kennen Rayman noch nicht? Begleiten
Sie den putzigen Kerl durch sechs faszinie-

rende Welten mit insgesamt Gber 70 Leveln.

Dieses zauberhafte Jump’n Run darf in
keiner Playstation-Sammlung fehlen.
(ohne Altersbeschrankung)

POWER RANGERS FULL TILT
BATTLE PINBALL

15 verschiedene Flippertische, animierte
Videosequenzen, Multiball-Spiel und vieles
mehr. Furiose Flippersimulation nicht nur
fir Power Rangers-Fans.

(ohne Altersbeschrankung)

PlayStation

ISS PRO

32 Nationalteams, gerenderte Polygon-
Grafik, fantastische Spielbarkeit, umfang-
reiche Strategie- und Taktikoptionen sowie
deutscher Live-Kommentar. Das derzeit wahr-
scheinlich beste FuBBballspiel fir Playstation.
(ohne Altersbeschrankung)

Ab 12 Jahren

&

RAVEN PROJEKT

Retten Sie die Raven, den letzten irdischen Raum-
kreuzer, aus den Handen auflerirdischer Machte.
Erstklassiges Science Fiction-Shooting Adventure
auf 2 CDs, mit uber 60 Minuten Full-Motion-Video.
Komplett in deutsch.




[11 Die Nachtrennen gehiren zu den he-
eindruckendsten Szenarien von V-Rally.
[2]1 Soiche engen Kontakte mit der Bo-
schung haben in V-Rally schwerwiegende
Folgen. [2]1 Im Splitscreen-Modus treten
Sie gegen einen menschlichen Mitspieler
an. [4]1 Raus aus der Innenstadt, rein in
den Regenwald: Mit dem getunten Peugeot
306 erkunden Sie Indonesien.

B ket e ——
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Doch mit dieser Streckenvielfalt nicht genug:
Durch Tageszeit und Wetterbedingungen vari-
ieren die Kurse nochmals deutlich. Die Lichtver-
héltnisse spiegeln exakt die Tageszeit wider -
strahlender Himmel am Morgen und mittags, dif-
fuses Licht bei Sonnenuntergang oder undurch-
dringliche Dunkelheit wahrend der Nacht. Und
selbst beim Wetter haben sich die Programmierer
nochmal ins Zeug gelegt. So peitschen bei Regen
schwere Tropfen gegen die Windschutzscheibe
und hinterlassen groRflachige Pfutzen auf der
Fahrbahn. Den Begriff "Einheitswetter" gibt es bei
V-Rally nicht: Manchmal reiRt die Bewdlkung auf,
und die Sonne beleuchtet schmale Landstriche
und Fahrbahnabschnitte. Realistischer geht's fast
nicht mehr.

Automobil-Salon

Neben der Streckenauswahl liberzeugt auch das
Repertoire an Fahrzeugen auf ganzer Linie. So
mancher Rallye-Unkundige wird allerdings nach
der Anwahl des Fahrzeug-Bildschirms eine faust-
dicke Uberaschung erleben: Denn statt flachen,
breiten und tiefen

Supersportwagen 2 ; 2]
persportwagen 2 [ GERpS T

erwarten ihn alte
Bekannte aus dem
Autohaus von ne-
benan. Allerdings

= YU U
Y

[11 Autsch! Soiche iiblen Rempler
gehdren zum guten Ton im Kampf um
die Weltmeisterschaft. [2] Schine
Details wie die Bremsspuren und die
Rauchwolken bei dieser Massenka-
rambolage sorgen fiir eine dichte
Renn-Atmosphdre. [3] Es fangt an zu
regnen - die Autos fliegen tief!

nur auf den ersten Blick: So hat der
Peugot 106 in der gebotenen Maxi-
Ausflihrung nichts mehr mit dem
"kleinen Freund" zu tun, mit dem
vornehmlich Hausfrauen zum Ein-
kaufen zuckeln. Denn unter der
Haube des Kleinwagens schlummern 200 zor-
nige Pferdestiarken, die nur darauf warten, ihre
brachiale Kraft in Drehmoment zu verwandeln.
Des weiteren unterscheiden sich die Rallye-Boli-
den durch perfekt abgestimmte Fahrwerke,
reichhaltige Bespoilerung und optimierte Ce-
triebe von ihren braven Kollegen aus den Innen-
stidten. Ganze elf Fahrzeuge stehen zur Aus-
wahl - mit groRer Wahrscheinlichkeit ist auch
lhre Marke dabei. Denn neben den Franzosen
Citroén, Peugeot und Renault mischen auch die
Japaner Subaru, Mitsubishi und Nissan sowie die
"Exoten” Skoda und Seat in den Wettkampfen
ganz vorne mit. Der einzige Amerikaner, Ford,
prasentiert mit dem Escort WRC eines der stark-
sten Autos in V-Rally — bestiickt mit einem 300
PS-Turbomotor und Allrad-Antrieb.

Entsprechend giftig zeigen sich die aufge-
powerten Serienwagen
im tdglichen Rallye-Ein-
satz. Wahrend Sie nach
dem Startsignal in we-
nigen Sekunden auf
mehr als 100 Stunden-
kilometer beschleuni-
gen, lauft lhr Wagen
wie in jedem anderen
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spita dt 89.00
er komp.dt. dt  89.00
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The Future Is Rhout —_— I oW Playstatlon

Tn Become Nistory

:M“'““'i - : . Sy VandalHeartskp.dl.dl 99.00
" - 2 Viper : dt - 94.00

Jarcraft 2 dt  89.00
Wlng Commander4 dt  89.00

da 7999

SOny PSX-
nde rangebote

or 49.00
Allen Trllogy uk 49.00

‘& PlayStation

Wir fuahren auch:
i SNES, Gameboy,
~ : Mega Drive, 3DO,
BLASTER. Saturn, PC CD-ROM
PlayStation. ¢ und Nintendo 64

Battle ATosmnden 1dt 49.00

Hyperblast. Gun PSXdt 59.99

Handleranfragen
erwunscht!

30, D-80686 Tel. 089/546 0 300
werden am selben Tag versandt.

: mmwmmﬁtehan
Spiele sind beim Erscheinen der Amalgaauu?ms- Schriftlicher

beruhen
com GmbH Gbernimmt fiir Termindnderungen Gewerbenachwels

erforderlich.
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3 Monate lang erhalten Sie unverbindlich das
Playcom Magazin kostenlos frei Haus geliefert. Ein
einfacher Anruf genugt und schon gehodren sie zu
den Empfangern dieses Insidermagazins.

- ) Was gibt es denn alles flir mein Lieblingssystem?
Overbiood (ompel)di 89,00 < Nt Ob Software oder Zubehér, hier ist alles drin fiir PC-
e e | % e R T CD-ROM, CDI, Video CD, SNES, Gameboy, N64,
e s gy e R Mega Drive, Saturn und PSX.
Spieletests, Berichte und Lésungshilfen sind fur das
| Playcom Magazin eine Selbstverstandlichkeit.

Ein Anruf der sich lohnt:

089/546 0 300

Munich Software

Center
Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen
Tel.: 089/470 21 22
Theresienstr. 152, 80333 Minchen
Tel.: 089/522 787
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PlayStation-Rennspiel stur geradeaus. Doch spa-
testens, wenn Sie wie bei "Porsche Challenge”
oder "Need for Speed" frohlich um die Kurve
schlittern wollen, macht lhnen die Fliehkraft
einen dicken Strich durch die Rechnung. Und so-
mit endet lhr erstes Kurven-Experiment a la
"Rage Racer" mit groRter Wahrscheinlichkeit im
StraRengraben. Doch es ist noch kein Rallye-Welt-
meister vom Himmel gefallen — und somit steht
zunichst einmal Uben, Uben und nochmals Uben
auf dem Programm... Vor jeder Kurve sollten Sie
unbedingt stark abbremsen-und jeglichen Kon-
takt mit Hindernissen und erhéhten Fahrbahn-
rindern vermeiden — ansonsten vollfiihrt |hr
Auto einen wilden Dreher, wenn nicht gar einen
Uberschlag.

Genau in diesem Punkt muR sich die anson-
sten rundum gelungene Rallye-Simulation Kritik
gefallen lassen: Eine Bodenhaftung wie auf
Schmierseife hat nichts mehr mit Realismus zu
tun. Und ein Fahrzeug, das bei der leichtesten
Lenkbewegung in der Kurve ausbricht und sofort
um die eigene Achse rotiert, hat entweder kein
Profil auf den Pneus oder wiegt weniger als 150
Kilogramm. Wie dieser Umstand dem Experten
und Berater Aki Vatanen entgehen konnte, bleibt
ein Ratsel.

Pixel fiir Pixel — ein GenuR

Steuerungs-Tiicken hin oder her — die phanome-
nale Grafik von V-Rally wiegt alle Mankos wieder
auf. Wie aufmerksame Leser des PlayStation-Ma-
gazins bereits in der vorletzten Ausgabe nachle-
sen konnten, dringt V-Rally in ungeahnte grafi-
sche Spharen vor. Die Bildschirmfotos auf diesen
Seiten vermitteln nur einen ungefahren Eindruck
von der Pixel-Pracht, die sich vor dem V-Rally-Pi-
loten ausbreitet. Die in monatelanger Arbeit ei-
gens von Infogrames entwickelte Grafik-Engine
entlockt der guten, alten PlayStation atemberau-
bende 3-D-Grafiken, die einer 64-Bit-Konsole
wirdig waren.

Detaillierte Texturen verzieren die aus Hun-
derten von Polygonen bestehenden Landschafts-
details. Berauschende Lichteffekte und realisti-
sche Schattenwiirfe erzeugen ein faszinierendes
Ambiente. Selbst kleinste Details wie die Es-

BEST 03 20000
STAGE 00 58740
00 0000

Zeig mir deine Breitreifen, Baby! Vormals brave Serienwigen wie
der Renault Megane mutieren in V-Rally zu ehrfurchteinflofienden

Kraftpaketen.

presso-schliirfenden MuBigganger in den spani-
schen StaRencafés, die zahllosen Schafe auf den
neuseelindischen Wiesen und die in den Steppen
Kenias verteilten Strohdach-Hitten wurden mit
viel Liebe zum Detail ausgestaltet.

Und all die Pixelmassen werden von der lei-
stungsstarken 3-D-Engine derart flussig und
ruckelfrei in Bewegung versetzt, daB man unwill-
kiirlich nachschaut, ob auch niemand heimlich
die Spielkonsole ausgetauscht hat.

Die Soundkulisse steht der Optik in nichts
nach: Das Briillen der Motoren, das Quietschen
der Reifen, der Applaus der Zuschauer und die
Anweisungen des Beifahrers dringen in bester
Raumklang-Qualitat aus den Lautsprechern — je
nach Ausstattung lhrer Stereoanlage sogar in
Dolby-Surround. Und die fetzigen Gittarren-Riffs
der acht Musik-Tracks treiben den Adrenalinspie-
gel zusatzlich in die Hohe.

Der Renner unter den Rennspielen

Die wunderschone optische Prasentation, zu-
sammen mit der riesigen Auswahl an Strecken
und Fahrzeugen, macht den Infogrames-Renner
zur absoluten Genre-Referenz fir die PlayStation.
Wer bereit ist, eine gewisse Einarbeitungszeit
in die vertrackte Fahrdynamik zu investieren,

erwirbt mit V-Rally einen Titel, der
ihn monatelang an die Sony-Konsole £

MayStation

fesseln wird. pat

Meine Meinung: Mein Infra-
rot-Joypad hat jetzt einen
Sprung - und Schuld daran
ist V-Rally. Nachdem mein
Ford Escort zum zehnten
Mal an derselben Stelle des
Alpen-Kurses krachend in
der Béschung landete, feu-
erte ich das Pad wiitend in
die Ecke. Doch dort blieb es
nicht allzulange liegen -
eine Minute spiter jagte
ich den Ford schon wieder
den steilen Alpenpall hin-

rung der Rallye-Boliden ist

hollisch schwer - doch die
faszinierenden Strecken-
designs und die atembe-
raubenden 3-D-Animatio-
nen ziehen mich derart in
ihren Bann, dafl ich die Pat-
zer bei der Steuerung gilatt
vergesse. Und wenn's das
letzte ist, was ich tue: Ir-
gendwann steuere ich die-
sen verdammten Ford un-
beschadet iiber die Serpen-
tinen. V-Rally macht siichtig
- und die Hersteller von
Ersatz-Joypads reich.
Michael Schmithiuser
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Nebst obligatorischer Rettung der welt haben Sie nun die Chance,
gleichzeitig auch noch der bedeutendste Fighter zu werden, der je gelebt hat.
Das sollten Sie sich nicht entgehenlassen! von philipp Schneider

ie Hintergrundgeschichte zu "The King of
Fighters '95" liest sich beangstigend und
albern zugleich: Es war einmal ein Krieger
namens Rugal, der ein begeisterter
Sammler war. Zum Schrecken aller Feinde
erregten jedoch keine Briefmarken seine Aufmerk-
samkeit, sondern besiegte Gegner — ausgestopft,
versteht sich. Da es naturlich eines Tages langwei-
lig wird, immer wieder die gleichen Mumien vor
Augen zu haben, entschloB sich Rugal kurzerhand,
ein blutriinstiges Turnier zu veranstalten. Einfalls- BEAT BYMIvE P BEH JY U
reich, wie der Bésewicht war, gab er dieser "Veran- Et_S‘

staltung" den Namen "King of Fighters '94". Leider LU YAGAMI BIEE

win [0

[11 Was fiir ein Punch!
Man beachte die hiib-
sche Explosion. [2] Der
Schiag ging knapp iiber
die Giirtellinie.

verrechnete er sich und verlor haushoch gegen
seine Uberlegenen Kontrahenten. Aus lauter Wut
sprengte er sich in die Luft — und tberlebte, denn
er hatte einen Pakt mit den finsteren Machten ge-
schlossen. Diese lieRen es sich natirlich nicht neh-
men, den frisch Verbliindeten mit einem neuen, ver-
besserten Auge und einem biomechanischem Arm
auszustatten. Verstandlicherweise ist der gemeine
Rugal nach seiner Niederlage etwas angesauert
und schwort Rache. So kam es, daR er ein neues
Turnier namens King of Fighters '95 ins Leben rief.
Nach dieser herzzerreiRenden Geschichte ha-
ben Sie die Chance, den bdsen Buben endgiltig
dorthin zu schicken, wo der Pfeffer wachst.
Bevor Sie sich nun in das Getummel schmeiBen,
kénnen Sie zunidchst einen "How-to-play?’-  aus dem Wege, oder Sie provozieren lhren Gegen-
Kursus besuchen. In diesem wird lhnen spieler mittels einer einfachen Tastenkombina-
alles tiber die Kunst des Kimpfens beige-  tion. Damit Sie im Eifer des Gefechts nicht alle
bracht. So erfahren Sie, daR es weiche Buttons durcheinanderbringen, programmieren
und harte Punchs gibt, und daR Sie Ihre  Sie einfach vier Specialmoves auf die L- und R-Ta-
Energieleiste wihrend des Fights aufla-  sten. Nachdem Sie alle Vorbereitungen getroffen
den kénnen. Selbstverstandlich sind dies haben, sind Sie endlich bereit, dem hinterhaltigen
nicht alle Techniken, die |hr Charakter be- Rugal eins auf die Miitze zu geben. Doch bevor
herrscht. Des weiteren vollfilhren Sie  Sie ihm gegeniiberstehen, missen Sie sich gegen
schnelle Attacken und gehen Angriffen 28 () Fighter bewihren. Unter diesen Charakteren
befinden sich auch sehr ausgefallene Gesellen. So
CHALLENGER ! s LHHLL LR A g tummelt sich z. B. Choi Bounge - ein

- 4 L‘_’,C:':') echter Zwerg mit griinem Hut — auf der
p
I_t_(_‘JﬁEﬁt‘ ARG L A 3 du w

Magazin

Kampfflaiche. Bemerkenswert ist eben-
falls, daR die einzelnen Figuren teil-
weise extrem unterschiedliche Eigen-
schaften besitzen. Wahrend der Zwerg
rasend schnell attackiert, bewegt sich
der dicke Sumoringer mit seiner
schweren Eisenkugel eher behabig.
Unter "Game Select" stellen Sie die
Kampfart ein, die Ilhnen am meisten

[11 Dieser schin-staubige liegt. Fiinf Modi stehen zur Auswahl,
Specialmove gefilit dem und Sie miissen sich z.B. entscheiden,

Teamkollegen von Robert 0P Sie alleine oder mit Verstdarkung
Garcia iiberhaupt nicht. kampfen wollen, und ob Sie sich einem
[2] Selbst die Spezi- menschlichen  Cegner  gewachsen
alattacken wurden typisch filhlen oder doch lieber mit dem Com-
japanisch gezeichnet. puter vorliebnehmen.
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Das erste, was dem Spieler bei Kampfbeginn
ins Auge sticht, sind die ruckeligen Animationen
und die einfache Grafik. Was zuerst eher ab-
schreckend wirkt, entpuppt sich spater als
auBerst spaRig, denn nur durch diese Crafikart
entsteht das spezielle Aracadefeeling. Dazu tra-
gen auch die abwechslungsreichen Hintergriinde
ihren Teil bei. So kampfen Sie z.B. auf einem Auf-
zug, der sich langsam in die Hohe begibt. Erst

men ist, durfen Sie ihn verlassen und das groRere
Terrain nutzen. Natiirlich pinselte SNK auch wun-
derschone und lustige Artworks, um das zyni-
sche "You Lost" zu mildern, oder das heitere "You
Won" zu verschonern. Auch die geeignete Musik
darf nicht fehlen, jedoch werden die orienta-
lischen Klange schnell langweilig. Die Sound-
effekte sind zwar abwechslungsreicher

geraten, konnen sich jedoch nicht mit Og
wenn dieser oben auf der Plattform angekom-  denen eines "Soulblade" messen. mom [
The King of Fighters '95
Meine Meinung: The King of mationen tun Ihr Ubriges, W GENRE: Beat’em-Up
Fighters "95 ist ein Spiel um Sie villig in eine aite , . .
der ganz anderen Art. An- Spielhalle zu versetzen. a B VERFUEEAR A povajte e Hsitor
gefangen bei der witzigen Selbstverstindlich werden ﬂl B HERSTELLER: SCE
Story bis hin zur "Ver- einige nichts mit diesem
packung” dieses Beat'em- ungewohnten Grafikstil an- W ENTWICKLER: SNK
Ups. Es erwarten Sie keine fangen kdénnen. Alle ande- i B SPRACHE DES SPIELS: englisch
bombastischen Spezialef- ren jedoch, die Spiele wie g
fekte oder eine Oscar-reife Capcoms Strafienpriigelei W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
Soundkulisse. Vielmehr er- lieben, sollten zugreifen.
leben Sie dieses sagen- Denn nicht die Grafik macht W SPIELIDEE: 3 W MOTIVATION: 2
haftsifivceiatisiing, don oin gutas Spiel aus, son- B GRAFIK: 3 W PREIS/LEISTUNG: 2,5
uns schon zu den Zeiten dern das Gameplay und die = SOUND: 3
des "Street Fighter" so be- Motivation. Und hier schnitt ﬂ g
geistert hat. Einfache 2-D-  The King of Fighters '95 gut | M PRASENTATION: <
Grafik und ruckelige Ani- ab. Philipp Schneider I& W GAMEPLAY: 2
a —— i
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Sie beginnen

Bus und einer alten

Tycoon

mit einem klapprigen
Scheune - und haben die Chance, damit eines der grofRten Transport-Unternehmen

der Welt aufzubauen. Mit "Transport Tycoon" prisentiert MicroProse

ir schreiben das Jahr 1994. Eines scho-
nen Sommermorgens prasentiert ein
smarter, dynamischer Produktmanager
mit Armani-Anzug und adretter Fon-
welle den Mitgliedern der MicroProse-
Geschaftsleitung seine brandneue Idee. "Leute,
es ist ganz einfach. Wir nehmen "Railroad Ty-
coon", eines der groRten Meisterwerke unseres
Starprogrammierers Sid Meier..." Ehrfurchtiges
Raunen zieht durch die Reihen. Der Jungmanager
nickt anerkennend und setzt seine Ausfihrun-
gen fort: "...und machen ein modernes Update
davon! Wir behalten die beliebten Eisenbahnen
im Spiel, figen Busse und Flugzeuge und Schiffe
hinzu, gestalten das Terrain dreidimensional und
machen alles noch viel, viel komplexer. Das ist es
doch, was die Kids von heute mogen, oder?"

Aus der Idee des ehrgeizigen Prasentators ist
ein Spiel namens Transport Tycoon geworden.
Eine extrem aufwendige Wirtschaftssimulation,
mit der hochstens das japanische "AlV Evolution
Global" konkurrieren kann.

Der kleine Unternehmer

Ihre Aufgabe besteht darin, ein riesiges und weit-
verzweigtes Transportunternehmen aufzubauen,
zu verwalten und zu expandieren. lhre Karriere
beginnt 1930 auf einem per Zufallsgenerator ge-
stalteten 3-D-Landstrich. Von lhrem schlichten
Firmensitz aus setzen Sie die ersten zaghaften
Bauvorhaben durch. Nach und nach stampfen

i |

Road Yehicle 4

-!;]..!.Ll-]-.l-l- ~

[11 Bevor Sie anfangen zu bauen, miissen Sie
Hiigel einebnen. [2] Eine Stadt mit Seehafen.
[3-41 Ein Flugzeug in Schwierigkeiten...

Sie Bahnhofe, Bus-Depots, Lagerhallen sowie
Flug- und Schiffshifen aus dem Boden. Fir die
erdgebundenen Transportmittel legen Sie Schie-
nenstrange und bauen Stralen von Ort zu Ort.
Natiirlich pflastern Sie dabei nicht die Landschaft
kreuz und quer zu. Sie missen Ortschaften mit-
einander verbinden, um den Personenverkehr
anzukurbeln und dafir sorgen, daR Industriean-
lagen und Gewerbebetriebe miteinander regen
Handel betreiben. Natirlich belasten die Bau-
maRnahmen |hr ohnehin schon knappes Budget.
Doch die Kundschaft ist bereit, einen hohen Preis
fur die personliche Mobilitat zu zahlen.

Auf diese Art und Weise kommt lhr Imperium
langsam in Schwung. Sie verdienen Geld und in-
vestieren es sofort wieder in |hr Unternehmen.
Diese Vorgehensweise sorgt daftr, daR Ihr Trans-
portimperium — oh Wunder des Kapitalismus -
stetig groRer wird.

Grimmige Konkurrenten

Um die Sache ein wenig anspruchsvoller zu ge-
stalten, haben die Entwickler zwei eiskalte Com-
putergegner eingebaut. Diese geben Ihnen
zunachst einen kleinen Vorsprung, um dann spa-
testens nach den ersten Erfolgen zu demonstrie-
ren, was eine unternehmerische Harke ist. Um
gegen die fiese Konkurrenz zu bestehen, missen

Segt ember 1531

die komplexeste Wirtschaftssimulation fiir die PlayStation. von Michael Schmithiuser
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[11 Die Grafik ist zwar in 3-D, aber insgesamt zu grob und pixelig
ausgefallen. [2] Die Ansicht 148t sich frei drehen. [3] Fiir Statisti-
ker: Zahlen und Fakten satt.
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ten, haben mehr zu bieten als die akkurate Simu-
lation des Geschaftsalltags. Das groRe PC-Vorbild
"Railroad Tycoon" lebt vom spannenden Wett-
lauf der Eisenbahn-Magnaten um die schnellsten
Verbindungen in Europa und Amerika. "Theme
Park" begeisterte mit seiner niedlichen Grafik
und den zahllosen humoristischen Einlagen. Und

Sie schnell agieren, immer den Uberblick behal-
ten und stets die richtigen Entscheidungen treffen.

Wahrend die Jahre ins Land ziehen, erschei-
nen neuartige Vehikel auf dem Markt, weshalb
Sie alte und defekte Transportmittel auf den
Schrottplatz beférdern missen. Dank der von lh-
nen geschaffenen Infrastruktur beginnen die vor-
mals winzigen Orte zu ansehnlichen Stadten her-
anzuwachsen. Sollten die Dorfer dagegen
schrumpfen, ist dies ein sicheres Indiz dafur, daR
Sie irgendetwas falsch gemacht haben. Spate-
stens in den 50er Jahren hat sich das vormals so
beschauliche grine Tal in eine véllig zubeto-
nierte Landschaft verwandelt, die den Vergleich
mit riesigen Guterbahnhofen nicht zu scheuen
braucht.

Wie man es von einer verniinftigen Simulation
erwartet, stehen jede Menge Statistiken und
Ubersichten zum Abruf bereit. Verschiedene
Schwierigkeitsstufen sorgen dafur, daR sich
Transport Tycoon entweder kinderleicht spielt,
oder Ihnen all lThre unternehmerischen Fahigkei-
ten abverlangt. Summa summarum hat Micro-
Prose aus all diesen Ingredienzen die komplexe-
ste und umfassendste Wirtschaftssimulation zu-
sammengebraut, die bislang fur die PlayStation

[1]1 Der Strafienbau ist recht preiswert - doch er bringt nicht
annidhernd soviele Gewinne ein wie Eisenbahn und Flugzeuyg. [2] Je
mehr Rohstoffe Sie an die Fabriken liefern, desto mehr kinnen Sie
selbst produzieren.

erhaltlich ist. "Sim City 2000" hielt uns mit Massenunruhen
i und auRerirdischen Angreifern in Atem. In Trans-
Business-Alltag port Tycoon geschieht dagegen tiberhaupt nichts

Aufregendes. Der spannendste Moment im Le-
ben des Transportunternehmers ist die Vorstel-
lung eines neuen Bus-Modells mit drei zusatzli-
chen Sitzplatzen (Wow!).

Erschwerend kommt hinzu, daR es sich um
eine Eins-zu-Eins-Konvertierung der PC-Version
handelt — und die hat immerhin schon drei Jahre
auf dem Buckel. Die 3-D-Fahigkeiten der moder-
nen Sony-Konsole werden nicht mal im Ansatz
ausgenutzt, die grafische Prasentation wirkt an-
gestaubt und altmodisch. Und wer nicht mit
einer PlayStation-Maus gesegnet ist, lauft
Gefahr, vor lauter Frust in sein Joypad zu beiRen.
Denn die Steuerung mit dem Standard-Con-
troller ist schlichtweg miserabel. Dagegen fallt
der negative Fakt, daR die Speicherung eines
Spielstandes eine komplette Memory-

Trotz — oder gerade wegen — des hohen An-
spruchs wirkt Transport Tycoon auf Dauer ein
wenig langweilig und ermidend. Nicht, daR wir
hier den Berufsstand der Speditionskaufleute be-
leidigen wollen, aber konnen Sie sich vorstellen,
daR jemand nach einem harten Arbeitstag voller
Lastwagen-Dispositionen nach Hause kommt
und sofort seine PlayStation einschaltet, nur um
dann virtuelle Lastwagen zu disponieren? Wir
auch nicht. MicroProse sollte sich die kleine,
graue Wunderkiste von Sony einmal genau an-
schauen - da steht "PlayStation" drauf, und nicht
"BusinessStation”.

Das mag vielleicht ein biRchen hart klingen,
denn sicherlich kann man seine Befriedigung
darin finden, in einem Simulationsspiel ein florie-

rendes Unternehmen aufzubauen. Aber die  Card beansprucht, gar nicht mehr so |«
Spiele dieses Genres, die uns wirklich SpaR berei-  stark ins Gewicht. mom | Mt
Transport Tycoon
Meine Meinung: Wer sich fliefien der Jahrzehnte B GENRE: Wirtschafts-Simulation

gerne mit Action-Krachern ohne hesondere Ereignisse

B VERFUGBAR AB: bereits im Handel

a la "WipEout" vergniigt,

O

o

W

=4

=

solite tunlichst die Finger gehorig auf den Wecker. : B HERSTELLER: Laguna %-
von "Transport Tycoon" las- BWL-Studenten und an- ——
sen. Denn dabei handeltes gehende Top-Manager kén- W ENTWICKLER: MicroProse i
sich um eine staubtrockene nen mit Transport Tycoon B SPRACHE DES SPIELS: englisch 5
Wirtschaftssimulation, die den "Ernstfall” proben - <
akkurat jeden Aspekt eines doch alle, die auf der Suche M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch A
virtuellen Transportunter- nach einer spafligen Si- <]
nehmens nachbildet. mulation mit Suchtcharak- W SPIELIDEE: 1.5 W MOTIVATION: a4 g
Die Grafik ist schilicht - um ter sind, soliten sich doch B GRAFIK: 3 W PREIS/LEISTUNG: 2 -
nicht zu sagen dde. Die lieber fiir "Theme Park" = SOUND: a =
Steuerung ist ohne Maus oder "Sim City 2000" ent- oy ")
praktisch unméglich. Und scheiden. B PRASENTATION: 3 . - 2 7 q Q
das kontinuierliche Dahin- Michael Schmithiuser B GAMEPLAY: 3 ' ¥ N
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[11 Mittels des
Zielsuchsystems
inklusive Rich-
tungspfeilen ist es
ein leichtes, lhre
Gegner anzuvisie-
ren. [2]1 Ahnlich
wie bei “Wing
Commander* wird
lhr Raumschiff
von einem effekti-
ven Schutzschild
umgeben. [3] Der
Bildschirm ist mit
einer Fiille von
Informationen
ausgestattet.

Nach dem eher enttiuschenden "Wing Commander IV" schickt Electronic Arts
mit "Darklight Conflict" einen weiteren Weltraum-Shooter ins Rennen.
Geleiten Sie einen gekidnappten Fighter-Piloten durch die Wirren einer

CONFLICT

interstellaren Auseinandersetzung. von Michael Schmithiuser

orgendammerung am Golf von Persien:
Ein US-amerikanischer Flugzeugtrager
durchpfligt die Gewasser vor der Kuste
Kuwaits. Plotzlich ertonen die Alarmsire-
nen und reifen die Piloten unsanft aus
dem Schlaf - drei feindliche Kampfflugzeuge
nahern sich dem riesigen Schiff mit Uberschallge-
schwindigkeit. Wenige Augenblicke spater stei-
gen drei Abfangjager in die Lifte und nehmen
Kurs auf die feindlichen Maschinen. Doch die un-
bekannten Gegner sind stdrker als erwartet: Zwei
der US-Flugzeuge werden innerhalb weniger Mi-
nuten vom Himmel gefegt. Mit dem Kampfmut
des verbleibenden Navy-Piloten haben die drei
Angreifer jedoch nicht gerechnet: Trotz der ange-
spannten Situation bleibt er eiskalt und beférdert
alle Gegner mit seinen Raketen ins Jenseits.

Dummerweise werden die Heldentaten des
Top-Fliegers aus dem Weltraum beobachtet - die
auRerirdische Rasse der Reptons befindet sich
namlich auf Rekrutierungstour durch die Galaxis,
um fahige Piloten fur Ihre Kampfraumschiffe an-
zuwerben. Flugs wird der Traktorstrahl aktiviert
und das mutige Flieger-As von der Erde an Bord
des Repton-Schiffs gebeamt. Ihm steht eine
schreckliche Prozedur bevor: Sein Kérper wird in
die Schaltkreise eines biomechanischen Raum-
schiffs eingearbeitet — eine perfekte Symbiose
aus Lebewesen und Maschine. Den so entstan-
denden Mega-Cyborg entsenden die Reptons in
die Schlacht um ihren Heimatplaneten.

Soweit zur Hintergrundgeschichte von Dark-
light Conflict, die Ihnen in einer kurzen, aber hef-
tigen Videosequenz ndhergebracht wird. Der
neue 3-D-Shooter von Electronic Arts kommt
kurz nach dem verungliickten Wing Commander
IV auf den Markt und soll in Sachen Gameplay
mit weit weniger Mankos behaftet sein als sein
prominentes Vorbild.

Wihrend Wing Commander voll auf stunden-
lange Videosequenzen setzte und im eigentli-
chen Spiels stark abfiel, geht Darklight Conflict
den anderen Weg. Auf kunterbunte und mega-
byte-fressende FMVs wurde weitgehend verzich-
tet — getreu dem Motto: "Wir stecken jede Mark
ins Gameplay und keinen Pfennig ins Drum-
herum". Dieser eherne Vorsatz wurde wahrend
der Produktion konsequent durchgezogen. Dabei
herausgekommen ist ein schnorkelloser und

gradliniger Action-Shooter mit atemberaubender
3-D-Grafik und konkurrenzlos gutem Cameplay.
Schon kurz nach dem Einlegen der CD fallt die

Nur keine Panik!
Dieses Wirrwarr aus
Triimmern und feind-
lichen Raumschiffen
wird sich bald in den
Weiten des Weltalls
verlieren.




ungemein detaillierte Darstellung der Auswahl-
meniis und der Bildschirmtexte auf. Das ist auch
kein Wunder: Die Programmierer der von EA be-
auftragten Softwareschmiede Rare haben den
hochauflésenden Grafikmodus der PlayStation
genutzt. Neben dem Vorteil, daBR man mehr
Text auf dem Bildschirm unterbringt, sorgt der
HiRes-Modus fur eine bislang in diesem Genre
noch nie dagewesene Detailfiille wahrend des ei-
gentlichen Spiels. Das Cockpit des bionischen
Raumschiffs, die Sternhaufen im Hintergrund
und vor allen Dingen die gegnerischen Schiffe
rauben selbst verwohnten PlayStation-Fans den
Atem. Die Objekte sind aus zahllosen Polygonen
zusammengesetzt, die mit feinsten Texturen
iberzogen sind und von Echtzeit-Lichtquellen
realistisch beleuchtet werden. Die 3-D-Engine
werkelt im Hintergrund kraftig vor sich hin, um
die vielen Grafikdaten in einem angenehm flot-
ten Tempo zu animieren.

Der audiovisuelle GenuR wird komplettiert
von einem (berragenden Soundtrack, der mit
seiner Mischung aus mystischen Ethno-Elemen-
ten, orchestralen Attacken und eingestreuten Gi-
tarren-Riffs fiir das perfekte Space-Feeling sorgt.
Lediglich der eigene Schiffsantrieb klingt etwas
gewohnungsbedirftig - das stetige Pochen der
Maschinen vermittelt eher den Eindruck, in
einem dieselbetriebenen Fischkutter zu sitzen.
Aber dieses kleine Manko triibt den hervorragen-
den Gesamteindruck nur unwesentlich.

Ausgefeiltes Gameplay

Mehr als 50 Missionen warten darauf, von lhnen
gemeistert zu werden. Gleich zu Beginn absol-
vieren Sie eine Grundausbildung, die Sie mit der
Steuerung, den Waffensystemen und den grund-
legenden Strategien vertraut macht. Dann steigt
die Schwierigkeitskurve kontinuierlich an - jeder
erfolgreich beendeten Mission folgt ein an-
spruchsvollerer Auftrag. Am Ende der Odyssee
steht — wie sollte es anders sein — der Sieg der

[11 Weit entfernt wird 'aln Alien aus seinen Traumen gerissen und ins
Nirwana beférdert. Wie schade! [2] Gigantische Explosionen sind bei
Daridight Conflict an der Tagesordnung.




[11 Freie Bahn! Es gilt den engen Landeschacht
des Mutterschiffs anzupeilen. [2] Durch die ver-
schiedenen Kameraperspektiven haben Sie
stets die perfekte Uhersicht.

Reptons Uber die
feindliche  Rasse
der Ovos. Doch bis
dahin ist es ein
weiter Weg...

Da es sich bei
den Repton-Schif-
fen um Wunder-
werke moderner
Alien-Technik han-
delt, sind die
Raumjdger ent-
sprechend leicht zu bedienen. Das klare Anzei-
gen-Layout des Cockpits sorgt auch wahrend der
hitzigsten Kampfe fiir den totalen Uberblick. Ein
intelligentes Zielsuch-System mit Richtungspfei-
len und automatischer Gegner-Peilung sorgt
dafiir, daR Sie nicht orientierungslos durch die
Weiten des Alls gleiten. Darliber hinaus unter-
richtet Sie der Bordcomputer in glasklarer (deut-
scher) Sprachausgabe liber die Ziele und den Sta-
tus der aktuellen Mission.

Wie das Interface, so die Steuerung: Im Ge-
gensatz zur leicht chaotischen Joypad-Bedienung
von Wing Commander besticht Darklight-Conflict
durch seine eingdangigen Tastenbelegungen. Sie
kénnen das Schiff mit den L- und R-Tasten be-
schleunigen, abbremsen und um die Horizon-
talachse rollen lassen, wahrend die vier Aktions-
buttons zum Wechseln der Primarwaffe, Feuern,
Raketen abschieRen und Schutzschild aktivieren
dienen. Schon wahrend der ersten Grundausbil-
dungs-Missionen kommen auch ungeubte Joy-
pad-Akrobaten hervorragend mit der Steuerung
zurecht.

An Waffensystemen steht lhnen nahezu alles
zur Verfuigung, was das Herz des Raumkampfers
begehrt. Die Kanonenhalterungen lassen sich mit

nichtenden Defragmentierungs-Geschiitzen be-
stiicken. Die Raketenschdchte nehmen neben
herkdmmlichen Projektilen auch Zielsuch-Ge-
schosse oder die intelligenten "Escort Missiles”
auf, die sich an der Flanke ihres Raumschiffs for-
mieren und erst dann losfliegen, wenn das ange-
peilte Ziel in Reichweite kommt. Natiirlich findet
sich im Repton-Schiff auch Platz fur sinnvolle Er-
weiterungen wie Virus-Bomben, Traktorstrahlen
und Tarnkappen-Generatoren. Der Traum eines
jeden Repton-Kriegers ist jedoch der geflirchtete
"Judgement Cube": Dieser relativ kleine Wurfel
wirkt verheerender als eine Nuklearbombe und
zerstort auf einen Schlag ganze Sternenbasen.

Tadellose Weltraum-Action

Darklight Conflict ist ein hervorragender Raum-
kampf-Simulator, an dem Genre-Fans sicherlich
lange ihre Freude haben werden. Einige wenige
Negativpunkte gibt es dennoch zu vermelden: So
fehlt ein Zweispieler-Modus per Linkkabel, ob-
woh!l das Spiel fur spannende Dogfights pra-
destiniert ware. Ferner wirkt der Sternen-Hinter-
grund ein wenig statisch, so daR - Realismus hin
oder her - kein rechter Geschwindigkeits-Kick
riilberkommt. Last but not least haben die Ent-
wickler anscheinend noch nicht bemerkt, daR die
Sony PlayStation tber Schachte fir Speicherkar-
ten verfiigt — nach einer bestandenen Mission
dirfen Sie Stift und Block zum PaRwort-Notieren
zur Hand nehmen.

Doch diese Wermutstropfen tdauschen nicht
dariiber hinweg, daR Darklight Conflict der beste
momentan erhaltliche 3-D-Weltraum-Shooter ist.
Diese Spitzenstellung konnte lediglich die viel-

versprechende  Psygnosis-Konkurrenz
"Colony Wars" gefahrden - doch die %
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Standard-Lasern, Plasma-Werfern oder den ver- erscheint erst im Herbst. mom [ Treren
Darklight Conflict
Meine Meinung: Als treuer schen 3-D-Grafik hat es mir - M GENRE: Weltraum-Shooter L]
Wing-Commander-Fan war vor allen Dingen die spac- -
ich sehr gespannt auf den ige Hintergrundmusik an- SVERFIODAR: ADs bereits b Hantel
neuen Weltraum-Shooter getan. Auch steuerungs- B HERSTELLER: Electronic Arts

aus dem Hause Electronic
Arts. Meine hohen Erwar- light Conflict keine Bléfie - M ENTWICKLER: Rare
tungen wurden voll und bhereits nach der ersten B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
ganz erfillt: Mit Darklight Mission konnte ich pro-

Conflict legt EA eine perfekt blemlios meine Bahnen W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
durchgestyite Space-Opera durch's All ziehen und den

technisch gibt sich Dark-

hin. Die miiden 3-D-Kampfe Gegnern zeigen, was eine W SPIELIDEE: 2:5 W MOTIVATION: 2k 4
vol SRy pecnandloriiy Harke ist. Lodiglich in Sa- B GRAFIK: 1,5 M PREIS/LEISTUNG: 2
sind schnell vergessen, chen FMV-Zwischensequen- B SOUND: 1.5
wenn man im Cockpit des zen haben sich die Entwick- . z

. Repton-Raumschiffs Platz ler zu sehr zuriickgehalten. . W PRASENTAT ION: 9 GESAMTWERTUNG: 2 2

" nimmt. Neben der fantasti- Michael Schmithiuser W GAMEPLAY: 1.5 ; §




§v 272 NN
/ 4 /._",/_f_f __;’:,_/

—

VLELE &
—
- L J) / / —. ._; - i‘hf—'_[ g IJ'_I / ; / flr /,

/ [ J F o X . /]
@
NEU

ipeslole Y

L aleee o= 15
sten Sie die'r
O ) ON ., ), A
16 aanel IU-/0:
i

mm
[,

NEU

mm mim
[T (T[T

|1|I||ll|||

tation Magazin

7’ 3'?"‘:511 ROM —

{J Schicken Sie mir die nachsten drei Ausgaben des

m : :
PlayStation Magazins! Sollten Sie eine Woche nach Erhalt der dritten
Ausgabe nichts von mir horen, freue ich mich auf die regelmaBige Zustellung
per Post frei Haus - mit tiber 10% Preisvorteil (DM 11.50 pro Ausgabe start

DM 12.80) fur DM 138.-/12 Ausgaben. Auslandspreise auf Anfrage. Ich kann

jederzeit kiindigen, Geld fiir bezahlte, aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte
ich selbstverstandlich zurlick. Bitte keine Vorauszahlung. Rechnung abwarten!

4 Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ Ort

Dglum. L. Unterschrift
Anschrift dem Verlag mitzuteilen
Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen beim DMV-Verlag PlayStation
Magazin. Abo Service (5J. Postfach 14 02 20. B0452 Manchen widerrufen. Die Widerrufsfrist
T

ollte sich meine Adresse dndern. erlaube ich der Deutsche Post AG. meine neue
el
c 5
beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels mener Bestellung. Zur Wahrung der Frist genligr die
S n mne

Station
Zu dbehor

azin, Serv
rechizeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestange dies durch mene 2. Unterschrift

.l!!:\w{!‘

3 " die Sony- Pl

Software:
behor

Software. E‘;Uinm—

Ty LYyl T,

Datum. 2. Unterschrifr

gt L .
WA ;n Teilogy ”ardw‘“
Hardware.

\‘n
P
I Pro E‘unh il
Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kinnen Sie innerhalb von 10 Tagen beim DMU-Uerlag, PlayStation Magazin, Abo-
Service CSJ, Postfach 14 82 28, 88452 Munchen widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach Datum des
Poststempels Ihrer Bestellung. Zur Wahrung der Frist genigt die rechizeitige Absendung des Widerrufs

n\h ‘H




ielle PlayStation Magazin

offiz

o
AUG

’dd&h\dﬁ

illkommen

in Paradise
Falls - 202
Einwohner".
So steht es
auf dem Schild am Ortseingang des ver-
schlafenen Nests im amerikanischen Westen ge-
schrieben. Doch diese Tafel interessiert die fin-
stere Gestalt, die plotzlich aus dem Nichts auf-
taucht, nicht im Geringsten. Vielmehr ist der du-
stere Geselle hinter den Geschwistern Zack und
Hannah her, die unten im Dorf gerade in einem
geheimnisvollen Buch schmokern, das sie auf
dem Dachboden gefunden haben. Zum groRen
Pech der beiden Kids handelt es sich dabei um
ein verwunschenes Buch, welches dem bosen Swag-
man (to swag="stolzieren, prahlen") das Hinliber-
gleiten vom Reich der Finsternis in unsere reale
Welt erlaubt. Und so stolziert er diabolisch la-
chend durch die StraRen von Paradise Falls, bis er
das Haus von Zack und Hannah erreicht. Dort
schlagt der "Prinz der Alptraume" sein Lager auf
und bereitet seine Invasion auf die Erde vor.
Seine Schergen, die bdsartigen
Trolle, nehmen das Haus in Be-
schlag, verkleinern die arme Han-

Wer hat Angst vorm schwarzen Mann?
Niemand? Dann spielen Sie mal

Eidos' gruseliges Action-Adventure "Swagman".
Vielleicht @ndern Sie dann ganz schnell

lhre Meinung... von Michael Schmithauser

des Regisseurs Tim Burton ("Batman”, "Edward
mit den Scherenhinden”, "Nightmare Before
Christmas"). Derselbe Eindruck bleibt auch wah-
rend des eigentlichen Spiels erhalten: Swagman
besticht durch seine abgedrehte Storyline und
die surrealistisch wirkende Atmosphare.

In Sachen Spieldesign besann man sich bei
Core auf traditionelle Werte: Swagman ist ein
reinrassiges Action-Adventure ohne groBe grafi-
sche Kapriolen. Die Ansicht erfolgt wie bei den
16-Bit-Klassikern aus vergangenen Tagen von
oben - der Vergleich mit der legenddren "Zelda"-
Reihe von Nintendo drangt sich auf. Was nicht
heiRen soll, daR auch die grafische Ausgestal-
tung auf dem Niveau von
1994 stehengeblieben ist.
Die einzelnen Raume und
Szenarien wurden mit viel
Liebe zum Detail ausge-
stattet, in bunte Farben
gehillt und mit aufregen-
den 3-D-Special-Effects
angereichert.

nah auf die GroRe eines Kanarien-
vogels und sperren sie in einen Ka-
fig. Nun ist es an Zack, seine
Schwester zu befreien, dem Treiben
der dunklen Armeen Einhalt zu ge-
bieten und die Welt zu retten.

Surrealer Alptraum

Das FMV-Intro der neuesten Pro-
duktion der Tomb-Raider-Schopfer
Core macht Appetit auf mehr. Per-
fekt in Szene gesetzt und mit
einem bombastischen Soundtrack
versehen, erinnert es an die Filme

"Search the garden hard when
you're ouf there... they are

always entangled with nooks and

caverns worth exploring. "

SE - UPSTAIRS

[1]1 Der Skarabius aus
Zacks Kifersammliung
ist in Wirkdichkeit ein
weiser Mann, der nicht
mit hilfreichen Ratschii-
gen geizt. [2] Wie uns
dieses schlaue Buch
zeigt, kiafft das Dimen-
sionstor im Vorgarten
schon sehr weit.




[1]1 Noch scheint
im Billiardzimmer
alles mit rechten
Dingen zuzuge-
hen... [2] ...his
die Billardstocke
ein hichst selt-
sames Eigenieben
entwickeln und
Zack aus der Luft
attackieren.

Ilhre Aufgabe ist es, den pfiffigen Lausebengel
durch insgesamt 16 groRangelegte Level zu
fihren. Und wenn Schwesterchen Hannah befreit
ist, steht auch sie als Spielcharakter zur Ver-
figung. Das alptraumhafte Abenteuer beginnt im
Kinderzimmer, wo die Welt noch ziemlich normal
zu sein scheint. Doch wehe, Zack 6ffnet die Tur
zum Flur - dann merkt er ganz schnell, daR es
hier nicht mit rechten Dingen zugeht. Der Swag-
man hat Dimensionstore aufgerissen, die als rie-
sige Locher im FuRboden klaffen. Feuerballe tre-
ten aus den finsteren Schlunden hervor, stecken
die Teppiche in Brand und verwandeln sich in tod-
liche Feuer-Schnecken, die langsam, aber stetig
auf Zack zukriechen. Bosartig kichernde Trolle
bewerfen Zack mit Knochen, unheimliche GCe-
spenster materialisieren sich aus dem Nichts und
rauben dem kleinen Jungen die letzte Lebens-
energie. Diese wird im sogenannten "Traumbal-
ken" dargestellt, der am oberen Bildrand eine
Reihe von Zs darstellt. Sie beginnen mit funf
Buchstaben ("zzzzz" - ein englisches Symbol fur
Schlafen oder Schnarchen), und jeder Kontakt mit
einem Gegner |dRt einen Buchstaben verschwin-
den. Ist das letzte Z aufgebraucht, fallen Zack

Bildschirm plaziert und effektiv gegen
die Bosewichte eingesetzt werden. Da
sich Gespenster vor nichts mehr flrch-
ten als vor Licht, entpuppt sich eine
simple Taschenlampe als machtige
Waffe. Mit dem Lichtschein dieser
Lampe befordert Zack die Monster
dahin, wo sie hingehoren - namlich
zurtick ins Jenseits. Wie schon beim
Klassiker Zelda, sprengen Sie sich Ihren
Weg mit Bomben frei — morsche Wande
offenbaren nach der Explosion neue
Turen, dunkle Flure und. versteckte
Raume. Und wo wir schon beim Thema Zelda

oder Hannah in einen tiefen Schlaf und sind dem
Herrscher der Traumwelt hilflos ausgeliefert.
Doch die Zwillinge mussen nicht alleine ge-
gen die Armada des Swagman antreten. Ein Ska-
rabaus aus Zacks Kdfersammlung steht bei Be-
darf mit Rat und Tat zur Seite. Auch konnen jede
Menge Hilfsmittel aufgesammelt, im Inventar-

sind: Die insgesamt 60 Raume und Szenarien tei-
len sich in zwei riesige Welten - auf der einen
Seite das Stadtchen Paradise Falls, auf der ande-
ren die dunkle Traumwelt. Letztere konnen Zack
und Hannah nur mit Hilfe von Spiegeln betrete-
ten. Etwas Seltsames passiert mit den beiden,
wenn sie durch diese schreiten: Sie verwandeln
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[11 Die Gespenster tauchen unvermittelt auf
und setzen Zack schwer zu. [2] In der Traum-
welt verwandelt sich Zack in ein furchtein-
floBendes, feuerspeiendes Monster. [2]1 Aus

den Dimensionsliéchern heraus regnet es todli- B F S M i catm  § |
che Feuerbiille, die Zack sehr gefihrlich wer- pi — W i b £ i
den kiinnen. [4] Im Badezimmer wird Zack von e ...
den kichernden Gnomen mit griinen Knochen £ e

beworfen.

sich in furchterregende Monster, die kraftige Pran-
kenhiebe austeilen und Feuer spucken konnen.
Diese Fahigkeiten sind auch dringend nétig: Denn
gegen die schrecklichen Kreaturen, die hinter den
Spiegeln lauern, wirken die Trolle und Ceister in
der realen Welt wie harmlose Wiirstchen.

Der Zelda-Touch wird komplettiert durch die
Form der Kommunikation: Samtliche Dialoge
werden als Bildschirmtexte angezeigt. Beim Su-
per Nintendo konnte man mangels Speicherplatz
mit solchen Textpassagen leben, doch in Zeiten
von CD-ROM und Sprachausgabe wirken die
Buchstabenkolonnen vollig deplaziert. Sozusa-
gen als Ausgleich trumpft Swagman mit einer
schlichtweg brillanten Hintergrunduntermalung
auf. Der orchestrale Ohrenschmaus wurde von
Nathan McCree geschrieben, einem Komponi-
sten, der auch die Soundtracks zu den Spielen
"Tomb Raider" und "Blam! Machinehead" beisteu-
erte. Der Aufwand hat sich gelohnt: Swagman
verwohnt den Spieler mit dem Besten, was je auf
einer PlayStation zu héren war.

Neben dem Monster-Vertrimmen mussen
Zack und Hannah jede Menge Puzzles bewalti-
gen. Die meisten Aufgaben bestehen im Auf-
spuren und Einsetzen von Schlusseln. Doch auch

t’., e

das paRgenaue Kisten-Verschieben . e
und richtige Kombinieren von Ge- : = :
genstdanden ist vonnoten, um dem bdsen Swag-
man den Caraus zu machen. Trotz der standigen
Gegner-Attacken und der zahllosen Denksport-
aufgaben halt sich der Frust-Faktor bei Swagman
in Grenzen. Denn dank einer unendlichen An-
zahl von Continues fahren Sie immer an der Stelle
fort, wo Sie kurz zuvor das Zeitliche gesegnet ha-
ben. Zwar ist lhr Energiebalken dann nur mit
einem "Z" gefullt, doch im Eltern-Schlafzimmer
versorgen Sie sich beim schnarchenden Papa mit
neuer Lebensenergie. An bestimmten Stellen im
Spiel bietet lhnen der Skarabaus das Speichern
des aktuellen Spielstandes auf Memory-Card an.

Alles in allem ist Swagman eine gelungene Re-
miniszenz der glorreichen Ara dlterer 16-Bit Ac-
tion-Adventures. Die Art der grafischen Darstel-
lung, das gradlinige Spieldesign und das ausge-
wogene Gameplay sorgen fir heftige Nostal-
gieschibe bei Kennern der typischen Genre-Ver-
treter aus der ersten Halfte der 90er Jahre. Zwar
erreicht Swagman bei weitem nicht das hohe
Niveau eines Zelda, fur viele kurzweilige ‘g

Stunden mit Zack und Hannah ist aber
dennoch gesorgt. mom

PilayStatian

Meine Meinung: Swagman wie im Nintendo-Vorbild, W GENRE: Action-Adventure
versetzite mich zuriick in und auch die Spieltiefe er- = 2

die Zeit, als noch alle Kon-  reicht nicht das hohe WVERFEGEAR AB: bevefes i Hwies
solen mit Modulen bestiickt Niveau des "Originals” - B HERSTELLER: Eidos

wurden. Als alten Tim-Bur- Swagman ist eher action-

ton-Fan hat mich schon das orientiert. Die Level sind W ENTWICKLER: Core

witzige und skurrile FMV- grafisch liebevoll ausge- B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

intro voll in den Bann gezo-
gen. Und als dann der erste
Spielbildschirm mit der an-

arbeitet, und die perfekte
Hintergrundbeschallung hat
mich schlicht vom Hocker

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

tiquierten Draufsicht-Per- gerissen. Jeder, der auf der B SPIELIDEE: 2 B MOTIVATION:
spektive erschien, war das Suche nach einem gradlini- B GRAFIK: 2.5 B PREIS/LEISTUNG:
Déja-vu-Eriebnis in Sachen gen Action-Adventure ist, = SOUND: 4
Zelda perfekti. Doch leider solite sich Swagman einmal = 2
sind die Charaktere nicht niher ansehen. M PRASEMTAT 0N e e

4 2 :
so detailliert ausgearbeitet Michael Schmitthiuser W GAMEPLAY: '

=)

— -y -
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Treiben Sie gern Sport mit Ihrer PlayStation?

TRICKS

Hier kommt das\Sonderheft

¥ fiir mehr Spa88 am Dunkin,
Hattrick, Handicap
oder Matchball...

0b Sie nun lieber in der NBA
TRICKS ganz nach oben wollen, als
Libero die feindliche Abwehr
durchbrechen oder konzen-
triert den Golfschlager
schwingen - im PlayStation
Sonderheft ,,Sportspiele® fin-
den Sie alles uber die besten
Sport-Games fur Sony’s
Konsole: Ausfuhrliche Spiele-
Berichte nach Rubriken
geordnet, unzahlige Tips zu
Strategie und Taktik und
naturlich die exklusive CD-
ROM voller spielbarer Demos.
Holen Sie sich jetzt das
PlayStation Sonderheft - oder
sind Sie nicht fit genug fur
so viel Spaf3?

i Die ganze Welt des Sports
I fiir nur DM 12,80!

Ja, schicken Sie mir das
PlayStation Sonderheft
sSportspiele® mit der CD-ROM fir nur
DM 12,80 + DM 3,- Versandkosten.

Direkt bestellen oder
ab 24.6.97 im Handel!

Tel

Bitte ausgefiiliten Coupon an DMU-/Franzis-Uerlag,
CSJ, Postfach 14 82 28, 88452 Miinchen schicken,

unter 889-282 482 15 faxen oder per E-Mail an: csj@camelot.de! Gpoze

I Name/Uorname

Datum/Unterschrift




Sieht aus wie "Ridge Racer Revolution", fihrt sich fast wie
Ridge Racer Revolution, ist aber keine Kopie von Ridge Racer Revolution,
sondern von dem uralten Automatenspiel "Chase HQ". von Artur Hoffmann

in rasendes Anime-
Quartett hetzt Gber den
Asphalt, um Jagd auf
den Mega-Bdsewicht zu
machen. Da bei Taitos
automobilem  Actionspektakel
kein Auge trocken bleibt, liegt
bereits an lhrem Auftrag: Ver-
nichten Sie alles, was sich |hnen
in den Weg stellt.

Strafzettel

Sie sind ein Polizist der Zukunft
und hassen den bei Verhaftun-
gen anfallenden Papierkram. Aus
diesem Grund fegen Sie die licht-
scheuen Gestalten lieber gleich
von der StraRe. Dazu stehen lh-
nen vier hochgeziichtete Automobile (jeweils mit
manuellem bzw. automatischem Getriebe) zur
Auswahl, die sich nicht nur in puncto Fahrlei-
stung und Handling gewaltig voneinander unter-
scheiden. Da Sie alle Gegner von der StraRe rdu-

Da Sie alle Gegner von der
StraBe fegen mussen,

besitzt jedes Automobil auch
einen Angriffswert.

men missen, besitzt jedes Automobil auch einen
Angriffswert. Der anfingerkompatible "Spanker”,
der von dem smarten J.Lang gefahren wird, legt
z.B. ein gutmiitiges Fahrverhalten an den Tag, in
Sachen Angriff liegt er aber nur im Mittelfeld.
Vor dem Start erhalten Sie uber Ihr Funkgerat
genaue Anweisungen zur augenblicklichen Lage.

Magazin
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o

Die Lichteffekte wirken ausgesprochen
realistisch.

o ¥

Danach fahren Sie die Strecken entlang und be-
seitigen alles, was lhnen in die Quere kommt. Bei
den normalen Fahrzeugen, die die StraRe ver-
stopfen, reichen meist zwei Berithrungen (Span-
ker) aus, um sie in einen Feuerball aufgehen
zu lassen. Ganz anders sieht es bei den "End-
gegnern" aus. Hier ist Geduld gefordert. Eine
Schadensanzeige informiert Sie dariuiber, wie oft
Sie den Bosewicht noch treffen mussen.

Damit Sie nicht zu lange herumtrédeln, mus-
sen Sie bestimmte Checkpoints abfahren. Sind
Sie zu langsam, wird Ihnen der Saft abgestellt -
das Spiel ist vorbei. Hier erweist sich der zu-
schaltbare Nitroantrieb als nitzlich. Ein Druck
auf die KREIS-Taste, und |hr Wagen beschleunigt,
was das Zeug halt. Mit DREIECK schalten Sie eine
der drei Kameraperspektiven ein.

Have a nice Trip!

Damit die Gegnerhatz nicht zu eintdnig wird,
spendierten die Programmierer auch den be-
liebten "Time Attack”-
Modus. Hier fahren
Sie — entweder allein
oder gegen einen
Computergegner — in
bester Funracer-Ma-
nier auf einem der
sechs Kurse gegen
die Uhr. Runden- bzw.
Gesamtrekorde wer-
den dabei gespei-
chert. Dieses Inter-
mezzo ist die
ideale Ubung, um
lhr Auto genau ken-
nenzulernen und da-

[1-21 Liebe zum
Detail: Beachten Sie
die rauchenden
Reifen und die
flackernden
Bremsleuchten.

b=
c
(rp)



bei die eminent wichtigen Powerslides zu liben.
AuBerdem wird lhnen erst beim gemutlichen
Zeitfahren bewuBt, in welch detaillierter Umge-
bung sich alles abspielt. Ob in den engen StraRen
der GroRstadt, auf verwinkelten Bergkursen oder
auf Kaiser's Road bei Nacht - die Streckenfihrun-
gen sind immer fair und fallen durch die Liebe

und machtige Rauchwolken beim Einsatz des
Nachbrenners. Auch der Sonnenuntergang, der
die Wolkenkratzer in diffuses Licht taucht, ist
uberwaltigend.

Aufgefallen sind aber auch einige Probleme
wie z.B. Texturen, durch die der Hintergrund zu
sehen ist. Stoérend sind auch die aktuellen Ein-

zum Detail auf. Diese zeigt sich auch bei der
Darstellung der polygonalen Automobile durch
aufflackernde Bremsleuchten, qualmende Reifen

blendungen, die Ihren Wagen verdecken
und lhnen - besonders in dunklen Tun- ‘g
nels — die Sicht rauben. pat |00

Ray Tracers
Meine Meinung: Mir ma- kerer Antrieb etc.) von Vor- W GENRE: Rennspiel
chen die hektischen Hoch- teil gewesen. Auch ist die - 3
geschwindigkeitsverfol- Kursauswahl - sechs unter- WVERFUGEAR, AB: bereits im Handel
gungsjagden tierischen schiedlich lange Strecken - B HERSTELLER: SCE
Spaf. Einfach Gas geben, nicht gerade iiberwiiltigend
ab und an den Nitrozusatz  hoch. Das Zeitfahren M ENTWICKLER: Taito
ziinden und die Gegner von schafft nur bedingt Abhilfe, B SPRACHE DES SPIELS: englisch
der Fahrbahn kicken. So zumal eine Zwei-Spieler- -
einfach miissen Funracer Option fehit. Einzelginger, M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
gestrickt sein. Allerdings die auf fliotte Blechorgien
verfliiegt die Motivation abfahren, kénnen sich von W SPIELIDEE: 2,5 W MOTIVATION: 3
angesichts der gerade mal "Ray Tracers" die Sommer- B GRAFIK: 1,5 B PREIS/LEISTUNG: 2.5
vier Automobile ebenso ferien versiifien lassen. B SOUND: 3
schnell wieder. Hier wire Alle anderen diirfen getrost i 7 3
ein "Aufriist’-Modus [ver- bei "Destruction Derby 2" B PRASENFAT IGN? T 5
stirkte Stofistangen, stir-  bleiben. Artur Hoffmann W GAMEPLAY: 2 B
B-VERSAND

PLAYSTATION SPECIAL

Tel. 03 74 62/44 82 Tel./Fax 03 74 62/44 89 CHRISTINA BAUMANN,
AM SPORTPLATZ 4, 08228 STEINBERG OT. WILDENAU

= T“:l I Rl AIR COMBAT 49,95 JOHN MADDEN FOOTB, 69,95  RIDGE RACER 49,95
by TGA ALEN TRIOLOGIE 49,95 LEGACY OF KAIN 7995 RIOT 85,95
eI BATTELE ARENA TOSH. 4995 NEKOTCHA aus Jopan 4995  ROAD RASH 49,95
BURNING ROAD 8595 MICROMACHINESV 3 99,95  SOUL BLADE 89,95

COMMANSCONQUER 9595 MONSTER TRUCK 99,95  SOVIET STRIKE 85,95

CRASH BANDICOOT 89,95 NBA IN THE ZONE 2 95,95  STARFIGHTER 3000 49,95

DARKSTALKERS 59,95 NBA LIVE 97 8595  SUIKODEN 89,95

DISRUPTER 59.95 OLYPIC GAMES 79.95  TEKKEN 49,95

2EXTREME 69.95 ONSIDE SOCCER 4995 TOMBRAIDER+HINT-SHOP 89,95

EXHUMED 8595 PLAYER MANAGER 89,95  TUNNELB | 49,95

EARTHWORM JIM 2 49.95 PORSCHE CHALLENGER 7595  V-RALLY 85,95

FLOATING RUNNER 3995 REBELL ASSAULT 2 99,95  VIRTUELL POOL 85,95

FIFA SOCCER 97 75.95 RETURN FIRE 4995  WORMS 69,95

GUNSHIP 89.95 MEMORY CARD 24 MEG 89,95  WING COMMANDER 4 85,95

INT. SUPERSTAR SOCC. PRO 95,95 ACHTONGI WHIZZ 39,95

IRON&BLOOD 69,95 SOMMERAKTIONI KEINE WIPE OUT _ 39,95

JACK IS BACK 4595 VERSANDKOSTEN!H (INLAND) GRUNDGERAT PAL 299 -

AUCH ANDERE SYSTEME AUF ANFRAGE! WEITERE SPIELE AUF ANFRAGE! RUFT ANI
BESTELLUNG MONTAG BIS FREITAG VON 15.00-19.00, SAMSTAG VON 8.00-13.00.
KEIN LADENVERKAUF! SELBSTABHOLER NUR NACH TELEFONISCHER ABSPRACHE! ANNAHME-
VERWEIGERUNGEN SIND GEBUHRENPFLICHTIG! UNFREIE RETOUREN WERDEN NICHT ANGENOMMEN!

INCL. KABEL NUR 20 DM
INCL. EINBAU NUR S0 DM

Das niitzlichste Zubehor fur lhre Playstation: Einfach einbauen, und schon lauft JEDE CD (Japan/US/Europa-Importe
und Backups) - EGAL welche Playstation Sie besitzen (alle deutschen (Europal, US & Japanmodelle mit JEDER Serien-
nummer - (Auch fir die neue 5502-Baureihe - bei Bestellung angeben !)). Vergessen Sie umsténdliche Wechseltricks
und lastige Umschalter - unser neuer Chip mit neuester Software ist die 100% Lésung, und das zum Schnéppchen-
preis ! Incl. deutscher Einbauanleitung und der notigen Kabel. Ubrigens: Wir testen jeden einzelnen Chip !

AB B CHIPS je

15 DM - AB 10 CHIPS je 12 DM - AB 50 CHIPS je 10 DM - AB 100 CHIPS e 8 DM
RGB-SCART-KABEL 40 DM - 1:1 CD-SERVICE incl. Bohling 25 DM - W385E CD-BACKUPRP-SOFTWARE 150 DM

Gpress - Claudiusstrasse 12 - 10557 Berlin Tiergarten - http:/www.infopool.com/psx/
TEL. O30 / 399 031 / 55 FAX 57 Versandkosten: Vorkasse (Scheck/Bar/Kreditkarte(VISA/EURO/DINERS/AMEX)) 5 DM, Nachnahme 15 DM |
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Special

Wer weif3, wo Beavis &
Butt-Head wohnen? Wer
kann mit einem Einweg-

feuerzeug einen Tresor off-

nen? Wer kennt den Aufenthaltsort von Carmen Sandiego? So
viele Fragen und keine Antworten. Angesichts des drohenden
Wissensnotstandes haben wir uns dazu entschlossen, die
fiihrenden Kdpfe der Spieleindustrie ein wenig auszuhorchen. In
der dritten Runde des weltweit beliebten Frage-und-Antwort-
spiels “Mental Kombat“ stehen uns Hans-Joachim Amann (BMG
Interactive) und Jiirgen Fréhlich (Konami Deutschland) véllig
losgeldst Rede und Antwort. Der Notar hat sich lbrigens vor
dem Spiel von der Sinnlosigkeit und vélligen geistigen Leere der

Hans-Joachim Amann, 25, PR & Promotion Manager  JUrgen Frhlich, 31, Product Manager bei Konami
bei BMG Interactive steht auf den BVB und ist ein Deutschland mag keine Beat'em-Ups, dafiir liebt

Fragen (und auch der Antworten) liberzeugt. Soul Blade-Experte. er sein ISS Pro.
I N
P —— i e e o L el
R —— o il o e
—— T o
4 Unter welchem Titel wurde “Broken Sword® in Deutschland verdffentlicht? J((gim:h Li-nm%amur fiir ARD 128). o/1 I-(i;r;it ;;v:’r;a!t;;v‘a;::;:;r' :;rpr?:::r:% stand. 1/1
5 e it et ps i o e - S
st e e ekt B s
... den kommenden Mega-Hit “Grand Theft 1/1  ..Gestehe Totale Ahnungslosigkeit! 1/1
7. GTA steht fiir... Auto® von DMA Design (Ein echter PR-Profi) (Falsch, aber gut!)
e A S o o
R P Hmdhus,m“h“'m? ?:’;:- i:; ;;msa;;j;: ;;:(:;}:)h interessieren wiirde? o/1 :iﬂtr::;i:::;enrﬁgfzqﬁsnmmx:}: rnnli‘thtgen o/1

Ford T alias ,,Tin Lizzy*, Peugeot 405 SRl und 1/1  Bus und Taxi - bei autonomer Stromver-  2/3
Robin K’s Kinderwagen. (Fahren Sie Peugeot?) sorgung. (Gibt’s in FFM kelne S-Bahn?)

Automobile, Fuiball, Sophitia, 9/ Aufgrund der Kompetenz bei den 1 0/1 6
Sophitia!! und Sophitial!! reichen fiir: 1 6 FuBballfragen erzielt Herr Frohlich:

(In den Klammern stehen die geistreichen Anmerkungen der Redaktion)

10. Nennen Sie uns drei Automobile, die Sie bei “Need for Speed 2* fahren kénnen,

GESAMTPUNKTE

EP4dStation

Nachdem uns die beiden Profis aus der Spieleindustrie gezeigt haben, wieviel sie iiber Spiele wissen, sind Sie an der Reihe.

Die Fragen Selbstverstandlich gibt’s auch was zu gewinnen! - St —

1) Wie hei3t der Anfiihrer der ,Fantastischen 4“, der seinen Kérper Unter allen richtigen Einsend ungen verlosen wir

verformen kann? : avi B _

e Fiinf Jahresabbonnements [E=ig |5|5§%'m —

) Gummiman des PlayStation-Magazins |[RZEEEEGEH IaYSI%E!gg
o PORSCHE

2) Wer bedroht die Menschen in dem fantastischen Reich Azeroth? Mochten Sie kiinftig kostenfrei lesen, dann schicken Sie
a) Die Orcs uns noch heute Ihre Antworten als Postkarte, Fax oder

:))g:: gz:cc: E-Mail (bitte keine Briefe!) bis spatestens 31.07.1997 an
den DMV/Franzis Verlag, PlayStation-Magazin, Stichwort
3) Wer sind die Schergen von “Swagman*“? "Mental Kombat", Dornacher Str. 3 d, 85622 Feldkirchen,
a) Kobolde Fax:089/99115-499, E-Mail: 104706.160@compuserve.com. Mitarbeiter
2 ;ﬁ::e unserer Verlage und deren Angehorige sind wie immer von der Verlosung ausgeschlossen.
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Die! 35-1"5 SFr18.-

The 19,95
- Comgs mand

Conquer IITM

Military Database
ISBN 3-7723-2561-0

Nev!

]

o5 - SHr 18-

~4"19,95"
The 4
Shadowsecrets of

Warcratt II'™

ISBN 3-7723-2571-8

of Diablo™

ISBN 3-7723-2551-3

* unverbindliche Preisempfehlung

DMV/Franzis-Verlag GmbH
Postfach 11 49

85618 Feldkirchen

Tel.: 089/99115-444

Fax 089/99115-103
Compuserve 106004, 2214
http://www.franzis.de

scass Wesel’

Oﬂnungszeiten

Playstation Basis-Gerat | R reog oy 1093
Zubehbr: — R 2o = HF - Adapter 29
Control-Pad -~~~ | 1999 Action Replay 8999

) Predator Gun 5999

Memo Card 15Block / 3899 Link Kabel 2999

Memo Card 120 Block 5999

RGB - Kabel 1999

Sgn dicate ﬁdp

Version

2 Xtreme Games Player Manager DV
4-4-2 FuBball DA x84,99 Porsche Challenge DV 79,99
Adidas Power Soc. 97 DV 8999 Psycho Force DA 839
Agent Dv 84,99 Rage Racer DA 94,99
All Star Baseball DA x7999 Rayman DV 44,99
Alien Trilogy DV 4499 Rebel Assault 2 DV 9499
Andretti Racing DV 7899 Resident Evil Dv 7999
Area51 DA 949 Ridge Racer DA 449
Ayrton Senna Kart Duell 89,99 Riot DA
Baphomets Fluch DV 8899 Road Rash DA 39,99
Battle Sport DA 8499 Sentient DV 9799
Battle Station Dv " Soul Blade DA 89,99
Bedlam DA goviet JSIrike % ?;9’5
pace Jam
I Bestell-Telefon. DA 89,99

Spider

Spotg.tHollywood DA 8499
Stadt d.verlor. Kinder IN 88,99
Suikoden 94.99
Super Pang Collection DA x88,99
S. Puzzle Fight 2 Turb. DA 6499
Sw. n DV xB4,99

Tel.: (02 81) 9 52 98-0
Fax: (02 81) 9 52 98-10

Black Dawn 8499
BLAM Maschinehead DA 8999

b=

Blast Chamber DA 8899 Wars DV 83,99
Blazing Dragon DA 7899 Tekken DA 49
Bubble Bobble 2 DA 7899 Tekken 2 DA 9899
Busta Move 2 DA 4499 TemptestX 3 DA 8499
Carnage Heart DA 7999 TenPin DA 69,99
gommalt_nd&Con uer g gﬁ Test Drive: Off Road DA 8499
ontra:Legacy 0. War .

CoolBoaders - DA 8420 Handleranfragen

ras I -

Crow: Cityo.Angel DA 7999 erwunscht!

Crusader No Remorse DV 8399

S v The Devide:E. Within DA 8899
DariightConfict DV 83,99 e g
DavisCupTennis DA 8499 = il
Deadly Skies DA X84.99 — e
Descont2 DA 79 Tomb Raider DV 8499
DestructionDerby DA 4499 Totl NBA &7 DA 84

Destruction Derby2 DA 9499 . g
Disruptor DV 49% Ralye ;

Dragonheart DA 8499 Vandal Hearts DV 9799
DungeonKeeper DV x8399 Victory Baxing DA 793
Enemy Zero DA iV Virtua Golf DA 8499
Excalbur 2055AD. DV 9499 : e

Exumed oV 799 Wrecking Crew DA x8899
Fade o Black DV 39 99 Wing Commander3 DV 8899

Wing Commander4 DV 83,99

Fifa Soccer 96 DV 39,99 Wing Over DA x8499

Fifa Soccer 97 IJ\' 59,99
Formel 1 DV 9399 Wmm”“bm”‘m7 i gg
Grid Run DA 8499 DV 44.¢

Versandbedingungen: Ab DM 200, Portofrel - Vorkasse DM 6,90 pro Paket
Bei Nachnahme DM 9,90 pro Paket zzgl. Nachnahmegebihr. Flr bestellte und annahme-
verweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

i.V.= in Vorbereitung - x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt

\FUr Druckfehler keine Haftung! Irrtimer u. Anderuijc.:en vorbehalten!

Am Spaltmannsfeld 16

Mo-Fr 9.30-18.30
Sa 9301400

der abholen!

en o
in Wesel: Bestell KEIN CLUB!
Nllr ln es . Keine weiteren Abnahmevarpﬂichtungen

Zeichenerkl.: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch

S




SpeC'l "l JubilGum

eburtstag.---

...und Sie fliegen deshalb nach Florida.
Aber dgs ist nicht alles, Was wir auf den nachsten Seiten fiir Sie vorbereitet yaben.
| Lassen Sie sich iiberraschen. von patricia Beischl

ie schon im Edi- wie wir Sie am besten standlich inklusive unse-
torial erwahnt, teilhaben lassen. rer Wertungen.
haben wir Grund Zuerst einmal erfillen Aber das ist nicht alles.
zum Feiern: Vor wir lhnen einen oft Blattern Sie weiter, und
genau einem Jahr geduRerten Wunsch. nehmen Sie an unserer
erschien die erste Aus- Nachfolgend finden Sie Super-Geburtstagsverlo-
gabe des "Offiziellen Play-  alle Titel, daneben, fein sung teil. Mit dem richti-
Station-Magazins”. Und siuberlich aufgereiht, alle  gen Lésungswort und ein
damit wir nicht so alleine  Tests, die sich in den bis-  biRchen Cliick fliegen Sie
| mit unserer Party sind, lang erschienenen Ausga-  vielleicht bald zu Mickey
\ haben wir uns tberlegt, ben befinden. Selbstver- Mouse und Co.!
Ausgabe 8/96 Starfighter 2,3 o
. - Time Commando 3,0 -
Ia Statlon ad-lrdas ltower Soccer 2,2 Tunnal 81 1.9 Ia St |0n
Ma b Alien Trilogy _ 2,1 Top Gun 3.5
F0| el S e B :1':::;’“"“ VEETRIGR f:g WipEout 2097 R CASPER agazmm
ven 4 Formel 1 . 0.7
Gex 20  Ausgabe 11/96
Magic Carpet _ 4 Andretti Racing 2,4
Ridge Racer Revolution 2,2 Baphomet's Fluch 1,9
Slam'n Jam 1,5 BLAM! Machinehead 1,9
Wing Commander Il 1,5 Crash Bandicoot 2,0
Destruction Derby 2 2,2
Ausgabe 9/96 Indiziertes Spiel 2,1
c - s Earthworm Jim 2 3,5
"N Aquanaut's Holiday 3,2 indizi .
= Bust-A-Move 2 1.8 ndiziertes Spiel 2,1
o s SimCit 2.6 Dos rrge PlayStation Magaism wt ffille Doms COF B3
o Fade to Black 2,1 Y . ’ S T
= Gunship 2,0 Supersonic Racers 2,2 I Das offizielle t t-
5 International Track & Field 1,9 S EUN a a |0n
= Pro Pinball 1.9 Terror from the Deep 23 o of & MHURZI@
g -] Resident Evil 1.7 M [ffﬁ.a 78
% pFl'.f. #  Space Hulk 1,8 Au sgabe I 2/96
o Tekken 2 1,6 Indiziertes Spiel 2,5
K’ Lomax in Lemmingland 2,0
@ AUS@be ]0/96 Motor Toon GP 2 2,6
= Blazing Dragons 2,2 Pandemonium 1,7
S Casper 2,1 Starwinder 4,1
% Galaxian 4,6 Tomb Raider 1,4
Q Y Jumping Flash Il 1,8 Warhammer: Im Schatten
1 und Levkc ader _loo ade: Flog? Raging Skies B der gehornten Ratte 2,0

b
c
o



Crusader: No Remorse 2,3 Ty ————r—T] {,
Qtl:l:lgabe l /97 2.5 Hexen 2,2 S p
Black Dawn 2,4 I',' The Zone 2 2,0 ay tatlon
o Blast Chamber 22 . Liefarce: Tenke 1.9 Magazings
Tomb Raider §8 Burning Road g3 Mito Nackines V3 by HiciaMachines
3D-3s entur - : Chronicles of the Sword 4,5 Mo_nster Trucks 1,9 N
Command & Conquer 1,8 Spider 1.8
Davis Cup Tennis 4,5 St_adt der verlorenen
Disruptor 1,8 Kinder 2,9
Firo & Klawd 23 Tosaihnid i
Legacy of Kain: T?tal NBA '97 1,9
Blood Omen 1.7 Virtual Pool 1,7
NHL '97 1,8
Pitball 1,8
Robo Pit ;s Ausgabe 5/97
Robotron X 4,0 Bubble Bobble 2 2,4 e—r
Soviet Strike 2,0  CryptKiller 3,4
Street Fighter Alpha 2 2,2  Dark Forces 2,0 IaYStatlon
Street Racer 2,4 Descent 2 1,8 Mayazing®
The Last Dynasty 3,0 Exhumed 1,8 . —
Kingsfield 2,2 ..__ G 9
Lost Vikings 2 1,8
Au sgabe 2/97 NHL Face Off '97 1,9
Rodinm 2.3 Porsche Challenge 1,5
Cool Boarders 2,0 Rebel Assault 2 2,5
FIFA '97 2,4 Samurai Showdown 2,5
International Superstar Sentient 1,9
Soccer Deluxe 2,7 Trashit 2,3
Konami Open Golf 4,6 Twisted Metal
Namco Museum, Vol. 2 2,0 World Tour 2 1,9
NBA Jam Extreme 2,0
Penny Racers 3,3 LI_ ofle
Perfect Weapon 2,0 Au Sgabe 6/97 aYStatlon
Player Manager 4,6 adidas Power Soccer '97 2,1 ],] auazing»
Power Move Pro Wrestling 3,6 Battlestations 1,9 B .
Road Rage 2,7  Epidemic 3,2 warnr
Spot 3 (goes to Excalibur 2555 A.D. 2,0
Hollywood) 2,1 Little Big Adventure 2,2
Victory Boxing 2,0  Mechwarrior 1.9
Panzer General 2 1,8
Slamscape 3,8
Au sgabe 3/97 Speedster 2,1
Contra - Legacy of War 1,8
Jet Riders 1,9
Floating Runner 3,4 Ausgabe 7/97 QD,
e ——— ,  Nanotek Warrior 2,5 Carnage Heart n
. NASCAR Racing 4,7 Grid Run ?—g
yStatlon NBA Live '97 2,2 Intl. Superstar Soccer Pro N
Project X2 2,3 Jonah Lomu Rugby =
“ Magazmn Indiziertes Spiel 2,9 Namco Prime 2
> Riot 2,0 Goal Soccer k.
Suikoden 1,9 Overblood 3
Tempest X 1,9 Rage Racer 4
The Crow 1,8 Soul Blade E-
WWF: In Your House 3,1 Super Puzzle g
Fighter Turbo 2 =
Syndicate Wars o
Au Sgabe 4/97 Tokyo Highway Battle b
Indiziertes Spiel 2,0 Vandal Hearts g

Atari Greatest Hits 1,2 Wing Commander IV
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Jetzt

Auf den folgenden drei Seiten finden Sie jede
Menge hochwertiger Preise. Der Hauptgewinn
unserer Geburtstagsverlosung ist die Florida-
Reise der Firme FIRST Business Travel. Aber
auch die anderen Geschenke haben es in sich:
Discmen, Uhren, Spiele, T-Shirts, Taschen und
vieles mehr stehen fiir Sie bereit.

Mochten Sie an unserer "Party" teilnehmen,
ist - neben ein biRchen Gliick - das Losungs- .
wort von entscheidender Bedeutung. Nur Ein-
sendungen mit dem korrekten Begriff nehmen an der Verlosung teil. Also, Gehirn aktivieren, Kugel-
schreiber ziicken, und dann sofort die richtige Losung an uns schicken. Alle Antworten, die vor dem
31.07.1997 bei uns eintreffen, haben die Chance, einen der Preise zu gewinnen!

1. Wer ist der Pechvogel von Walt Disney?
2. In welchem Spiel der Firma Codemasters geht es um kleine Flitzer?

N |

3. w;s bedeutet FSK?

B o o o
OOO0O00O00O00000O0 00

4. Welche Waffe benutzt der Charakter David in “Battle Arena Toshinden 3“?

OO0 0000

5. Wie nennt man Mitteilungen, die libers Internet verschickt werden?

00

6. Welche Bauwerke errichteten die alten Agypter?

7. Fur was steht die Abkiirzung “WW\;? . _l_l_ I IjD
OO0O000 Cood dood

8. Wie heiRen die kleinen, japanischen Biume, die kunstvoll zurechtgeschnitten werden?

| I

9. Was ist lhr Fortbewegungsmittel in “G-Police*?

| O

10. Wie heiRen die suiziggefihrdeten, kleinen Tierchen, die einem stindigen Gruppenzwang unterliegen?

] ||

11. Wie heift das korpereigene Hormon, das bei starke StreR-Situationen zum Einsatz kommt?

L1100

Das offizielle PlayStation Magazin

(Umlaute entsprechen einem Késtchen)
AUG



esuchen Sie zusam-
men mit einer Be-
gleitperson Mickey
Mouse, Donald und
Goofy in ihrer Heimat
"Disney World" in Florida.
Lassen Sie sich im Magic
Kingdom verzaubern, be-
suchen Sie das Marchen-

schloR, Toon Town und Ad-

ventureland, und erleben
Sie die Paraden und zahl-
reichen Bihnenshows.
Haben Sie genug von
der Fantasy-Welt, bietet

das Epcot-Center eine will-
kommene Abwechslung.
Hier haben Sie die Moglich-
keit, sich Uber Innovatio-
nen in den Bereichen Wis-
senschaft, Technologie,
Energiegewinnung und
Gesundheitswesen zu in-
formieren. Aber keine
Angst, der SpaR bleibt
nicht auf der Strecke!

Die Disney-MGM Studios
warten ebenfalls auf lhren
Besuch. Spannende Attrak-
tionen, spektakulare
Shows und jede Menge
Action hinter den Kulissen
ist garantiert.

Los geht's mit einem Li-
nienflug von Deutschland
nach Orlando. Dort ange-
kommen, wartet schon ein
Zimmer in einem der Dis-
ney-Hotels auf Sie. Je nach
Ilhren personlichen Vorlie-
ben dirfen Sie es sich drei
Ndchte lang im “Disney's
All-Star Sports Resort" oder
wahlweise im “Disney's All-

A IRST BUSINESS TRAVEL

INTERNATIONAL

spendiert:

Star Music Re-
sort” gemutlich
machen.

Damit Sie
fur die Dauer
lhres Aufent-
haltes so we-
nig Geld wie
maoglich brau-
chen, hat FIRST
noch einen
draufgelegt:
Den "Unlimited
Magic Passport mit Flex
Feature". Dieser gewdhrt
Ihnen nicht nur kostenlo-
sen Eintritt zu allen Disney-
Attraktionen, sondern ist
dartber hinaus noch gut
fur viele weitere Vergunsti-
gungen (Benutzung des
Disney-Transportsystems,
der Fahrrader und der
Boote. Daruber hinaus gibt’s
T-Shirt, Buch, CD etc.).

Sollte es |hnen in Florida
so gut gefallen, daR Sie gar
nicht mehr nach Hause
wollen, durfen Sie den
Ruckflug beliebig nach
hinten schieben. Zahlen
mussen Sie dafir nichts.
Das einzige, was sich in
diesem Fall in lhrem Bud-
get niederschlagt, sind die
Kosten flir zusatzliche
Ubernachtungen.

uizebe uoneisAejd 3||21z14j0 seq
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10 Legacy of Kain-Schlisselanhanger
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(BMG Interactive)

- “” -Se . ’
:lms\u:nd Russel Athletic-Sport-Arm

banduhr (Sony

5 "Cool Boarders"-

Rucksacke oF

(Sony Computer

Entertainment)

2
- : - : : . e Ein Eido..r- 4 ‘ —

10 si9inakiss p - r Tange 905-T-Shirt inklusive
10 Sy S Pro-Fufblle . Tase usiv
rxo:s-ﬁm;, 1SS Po ar (EIDOS)

-------

i W

>
c
(]




|
. INDEPEAGENCE Y
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Wswsae || INDEPENODENCE DAY |
e

4 x Tunnel B

- 2 x Blast Chambe
i nirtvelle Haustier® 3 Original-Videos "Independence Day" g: i’v(lz h '
%;::‘e‘de ; (Electoonic Arts) {lagu echwarrior p

| L
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100 Basebaql)
"Crusader: N?P *

: : A ”‘4

10 "Riot".T-sp;
Im Dunkeln! ,"'rfs (leuchten
(P. Sygnosis)

-

25 Original Pins "Das Offi- : . | Vo _ o
zielle PlayStation-Magazin" (l ‘9; n:,;oivsx ymplare der ,Offiziellen PlayStation-Biicher”
(DMYV Verlag) erlag

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen; die Mitarbeiter unserer Verlage und der mitwirkenden Firmen sowie deren Angehérige diirfen nicht an der Verlosung teilnehmen. Eine Auszahlung der
- Gewinne ist nicht mdglich; gewinnt ein/e Minderjhrige/r die Reise, muB er/sie diese in Begleitung eines Erziechungsberechtigten antreten. EinsendeschiuB fir diese Aktion ist der 31.07.1997.
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FuRballspiele bevélkern seit fast 20 Jahren
den Computer- Und Konsolenmarkt.
Kein zweites Genre ist bei
den Fans derart beliebt wie die
digitale Hatz nach dem runden Léder.
Grund genug, um lhnen einen Rundum-,

schlag in sachen “Footie-Games*
Zu prasentieren. von Artur Hoffmann B

B Das offizielle PlayStation Magaazirif_':,‘ E |
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Special | FuBballspiele

uBballspiele gehéren zur Die erste Halfte der achtziger Jahre

Konsole wie die Bockwurst
zum Stehplatz. Angefan-
gen beim Sinclair Spec-
trum, tiber den Amiga bis
zur heutigen PlayStation — jedes der
Unterhaltung dienende Gerat wurde
mit einer Vielzahl von Titeln be-
dacht. Dabei wurden nicht nur kno-
chentrockene Footie-Simulationen,
sondern auch spaBige Arcadespiele-
reien programmiert. Die Frage nach
dem Grund dieser Beliebtheit ist
ebenso einfach zu b

wurde von den britischen FuB3-

ballclubs dominiert. Ipswich Town

gewann den Uefa-Pokal gegen

das niederlandische Team von AZ
67 Alkmaar. Und auch der FC
Liverpool trug sich in die Annalen
des europdischen Pokalwettbe-
werbs ein. In einem spektakuléren
Spiel schlugen die Mannen von ¢

Merseyside den hochfavorisierten
Club von Real Madrid. Ungefdhr in

diesen Zeitraum fallt auch die Pro-

grammierung der ersten FuBball-
managementsimulation "Football
Manager" (C64).

Deutscher Meister:

|FC Bayern Minchen

FuBball ist der
Volkssport Num-

Weltmeisterschaft, die die-
es Jahr in Spanien stattfand, stan-
r die Deutschen im Vor-
nd. Nach méaBiger Vorrunde

2 sich das deutsche Team

nach dem dramatischen Elfmeter-
schieflen
|Frankreich - das erste Mal in der
WM-Geschichte, daBl ein Spiel auf
diese Art und Weise entschieden

im Halbfinale gegen

e p_— wurde - das Endspiel. Hier zogen
i nen Zuschaver bei.

Lizenzen:

Prognose:

Prognose:

Sprach-
ausgabe:

Prognose:

Optionen:

Das perfekte Spiel

Im Moment wird der FuBBballsektor ganz klar von
"International Superstar Soccer Pro" beherrscht.
In Laverstellung liegen "adidas Power Soccer Inter-
national ‘97", "ISS Deluxe", "FIFA 97" und
- mit Abstrichen - "Actua Soccer Club Edition".
Jedes dieser Spiele hat seine Vor- und Nachteile.
Wie aber sieht das perfekte FuBBballspiel aus?

Echte Spieler- und Team-
namen sind eminent wich-
tig. Es ist einfach cooler
die deutsche Meister-
schaft mit dem FC Bayern
Minchen, als mit Fortuna
Minchen zu holen.

Machbar

Der Tausch von Spielern
ist allein schon aus Aktua-
litatsgrinden wiinschens-
wert.

Machbar

Marktschreier gehoren
auf den Fischmarkt.
Wenn ein Unternehmen
keine bekannten Person-
lichkeiten engagieren
will, sollte Sie zumindest
auf ausgebildete Spre-
cher setzen.

Machbar

Vereins- und National-
mannschaften sowie Mei-
sterschaft und Pokal sind
unverzichtbare Bestand-
teile. Auch ein spaBBiger
Arcademodus sollte nicht

| |100% Fun 200 % Fun

Fritzchen Miller als deut-

scher Nationalspieler, der
TSV Hinterdupfing in der

italienischen Serie A. Ein

eingebauter Editor wiirde
den Spielspal drastisch

anheben.

Unwahrscheinlich

Besser ware ein Losung,
wie sie bei Basketballspie-
len bereits Gang und
Gebe ist.

Machbar

Wolf-Dieter Poschmann
und Kalli Feldkamp, Jo-
hannes B. Kerner machen
es bereits. Wie ware es
mal mit Marcel Reif oder
Heribert "Gutnabendaller-
seits" FaBbender (kleiner
Scherz)?

Machbar

Internationale Liga und
eine Art Weltmeisterschaft
machen tierischen Spal.
Auch die Zusammenstel-
lung einer All-Star-Mann-
schaft ist winschenswert.

W sie aber gegen eine hervorragend fehlen.
‘N ufspielende dra Azz

o - g - Prognose: | Machbar Machbar
=) den Torschiitzenkdnig Paolo Rossi
© schreibe 3,6 Milliarden Menschen - )

= gesehen - dem Finale wohnten circa den kiirzeren. Mehr als ein Ehren-
g igl?ah:g:lg:iensiu- treffer durch Paul Breitner sprang
“&' kénnen sich vor- beim 1:3 nicht heraus.

- stellen, daR s -

Ih>. nahezu jeder Ahnlich mies sah es auch auf der
L) dieser passi- Vereinsebene aus. Der hochge-
o ven Beobach-

v ter am lieb- lobte Deutsche Meister FC Bayern
— | .

v ditt:nP::t:;te?UF verlor das Finale im Europapokal
= standen hatte. der Landesmeister gegen Aston
= Hier setzten die _ )

3 Video- bzw. Com- Villa mit 0:1.

m puterspiele an. Sie . hor Mei H

(@) spielen mit |hrer urger OV
z Lieblingsmann- DFB-Pokalsieger: Bayerm Minchen

1 AUG
|
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- Aus DOS wird PC Magazin
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Wenn manche Hersteller die Testberichte des PC Magazins
gnadenlos ehrlich nennen, stehen wir dazu. Denn fiir das

PC Magazin zahlt nur der Nutzen, den Sie als Anwender aus
neuen Produkten ziehen kénnen. In Ausgabe 8/97 aktuell

im Test: E-Mail Clients, Officedrucker, Prasentationsprogramme
und Windows 95 Fix-it Tools.

PC Magazin - Seite fiir Seite Computer-Nutzen.

del! Ab

DOS Ttest « Technik « Pra xfs



schaft gegen die Konkurrenz, wer-
den mit zunehmendem Training si-
cherer und gewinnen all jene Titel,
die Ihr Lieblingsverein lediglich aus
dem Fernseher kennt.

Die allerersten Titel, die sich des
runden Leders annahmen, waren ru-
dimentare Managementsimulatio-
nen. Besonders Kevin Toms "Football
Manager" (C-64) darf man dabei mit
Fug und Recht als Mutter aller Foo-
tie-Manager bezeichnen. Obwohl
sich dabei nur unférmige Pixelhauf-

FuBbalispiel, das
T e

diesen "m.ﬁ““‘ z

1
Abwehrreihen.

nen diejenigen, die mit lhrem
- Meisterteam im FA Cup gegen viert-

* klassige Mannschaften wie z.B. Crewe,
Torquay oder Lincoln verloren, ein
Lied vom Frust singen. Kurze Zeit
spéter stellten sich dann mit "Match
Day" und "Match Day 2" (Spectrum)
die beiden ersten arcademaRigen
FuBballspiele vor.

Das erste C-64-FuBRballspiel, das
diesen Namen verdiente, nannte sich
“International Soccer" und fegte im
Jahre 1983 durch die europdischen
Kinderzimmer, wie einst der Schalker

of

Das offizielle PlayStation Magazi;f

OR0

Special  FuBballspiele

€861

Der Hamburger Sportverein stellte
sich in diesem Jahr weitaus kliger
an. Als krasser AuBenseiter be-
zwang der HSV das damals - wie
heute - dominierende Team von
Felix Magaths

frihes Tor in der siebten Minute

Juventus Turin.

konnte die italienische Startruppe

um Michel Platini nicht .

gleichen. Dies war gleichzeitig der

letzte deutsche Erfolg im wichtig-
sten europdischen Vereinswettbe-
werb. Bis der BVB kam...

der Finalsieg des schok

Alex Fergusson - heute Manche-

ster United - trainierte Team be-
ang im Cupsiegerwettbewerb

adrid. Ach ja, fast hétten wir ver-
en, daB sich mit "International
eines der ersten FuBball-
e fir den Volkscomputer Com-

! C64 vorstellte.

-

— g—

Meister: Hamburger SV

mll im EM-Jahr prasentierte sich das

o deutsche

Nationalteam aufler

o Rand und Band und strich bereits

im Halbfinale nach einer Nieder-
lage gegen den spéteren Vize-
europameister Spanien die Segel.
Ahnlich mager sah es auch auf der
Vereinsebene aus. Die drei eu-
ropdischen Trophden gingen nach
England und Italien: FC Liverpool
(Meistercup), Tottenham Hotspur
(UEFA-Cup) und Juventus Turin
(Pokalsiegercup) waren die glick-
lichen Gewinner.

Deutscher Meister:

VB Stuttgart

DFB-Pokalsieger:

FC Bayern Minchen

Eine weitere Sensation stellte auch

Clubs FC Aberdeen dar. Das m

spanischen Vertreter Real

s W

international Superstar Soccer Pro (Test 7/97)

Meine Meinung: Was soll
ich iiber ein Spiel schrei-
ben, das mich bis um vier
Uhr morgens an den Fern-
seher fesselt und sogar im
Traum verfolgt? Ganz zu
schweigen von meinem ka-
putten rechten Daumen, der
das Steuerkreuz fast ins
Joypad gedriickt hat. Vor-
sichtig ausgedriickt ist "ISS
Pro" das allerbeste FuBiball-
spiel, das sich je im RAM
meiner Konsole eingenistet
hat. Atemberaubende Gra-
fik, hammerartiges Game-

¥ MANCHESTER UTD ©

"¢t wome o> [SUES

play und ein Schwierigkeits-
grad, der es in sich hat. Nun
miissen Sie nicht mehr nei-
disch auf lhre N64-Kumpels
schielen, die lhnen scha-
denfroh das grafische Wun-
derwerk "ISS 64" vorfiihren.
1997 scheint ein gutes Jahr
fiir alle Fufiballifreunde zu
werden: letzten Monat das
coole "adidas Power Soccer
Iinternational’, nun "ISS Pro"
- der einstige Spitzenreiter
"FIFA 97" steckt nun mitten
im Abstiegskampf.

Artur Hoffmann

adidas Power Soccer International '97 (Test 6/97)

Meine Meinung: adidas Po-
wer Soccer International
'97 ist in Puncto Spielver-
gniigen der neue Stern am
FuBballhimmel. Weit iiber
200 Mannschaften, echte
Spielernamen und ein halb-
wegs verniinftiger Torwart
lassen das Wort Langeweile
aus meinem Wortschalz
verschwinden. Dazu noch
die zahlreichen Spielvari-
anten plus vier unter-
schiedliche Schwierigkeits-
grade - Fufiballherz, was
willst Du mehr? Ich fiir mei-

nen Teil bin von diesem
Game restlos begeistert
und habe ihm einen Ehren-
platz in meiner Sammiung
der besten Fufibalispiele
eingeraumt. Falls Sie nicht
im Besitz der Vorversion
sind, diirfen Sie bei diesem
Spiel mit geschlossenen
Augen zugreifen. Steht das
alte adidas Power Soccer
bereits in lhrem Regal, miis-
sen Sie genau abwigen, ob
lhnen die zahlreichen
Neuerungen einen Blauen
wert sind. Artur Hoffmann
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FuBballspiele

Kreisel durch gegnerische Abwehrrei- Dieses Jahr war sowohl in Sachen

hen. Nach diesem phanomenalen Er-
folg war es eine Zeitlang sehr still.
Erst 1988 brachten "Emlyn Hughes
International Soccer”, "Microprose
Soccer" und der "Tracksuit Manager”
wieder frischen Wind in die Szene.
Zu dieser Zeit standen auch die
beiden Homecomputer Atari ST und
Amiga in der Beliebtheitsskala ganz
oben. AuRerdem erblickten sowohl
das NES (Nintendo Entertainment Sy-

FuBball, als auch Videospiele mehr
als mager.

Deutscher Meister:

FC Bayern Minchen
DFB-Pokalsieger: Hamburger SV

L8611

mll Holland gewinnt in MU

“ gen die damalige Sowijetunion

durch ein spektakuldres Tor von

Marco van Basten. Bayer 04 Lever-

Am Beispiel des
N64-Games “Inter-

on. Nach einer 0:3 Niederlage

S PIRPRCECS = v - T .
Ilﬂllﬂl s." per- in Barcelona gewinnen die Rhein-
lar S | lénder in K5In mit 3:0 und behalten

=4

; . auch im ElfmeterschieBen die Ner-

n - der UEFA-Cup ist gewonnen.

ien werden.

legendares "Kick Off" ist dabei hervor-
zuheben. Eine Kombination aus die-

° Finale der Europameisterschaft ge-

usen schafft im UEFA-Cup die Sen-

FIFA 97 (Test 1/97)

Meine Meinung: Als alter
FIFA-Soccer-Fan kann ich
meine Enttiduschung uber
diese verpalfite Chance
nicht verbergen. Fifa '97
hitte der ultimative Kick
werden kénnen, wenn die
Programmierer dem Game-
play ebenso grofie Auf-
merksamkeit geschenkt
héitten, wie der Prisenta-
tion. Da dringt sich der
Vergleich mit der FuBiball-
mannschaft des SC Frei-
burg auf. Sie spielen tak-
tisch diszipliniert, erzielen

aber keine Tore. Anderer-
seits begeisterte die Vor-
version auch mehr durch
das gelungene Aufienrum,
denn durch die gute Spiel-
barkeit. Trotz allem ist Fifa
'97 mein personlicher Fa-
vorit in Sachen FuBiball-
spiel, da ich echte Vereins-
und Spielernamen super-
schnellen Spielablaufen
vorziehe. Bevor Sie aller-
dings die Kohle fiir dieses
Spiel lockermachen, miis-
sen Sie unbedingt probe-
spielen! Artur Hoffmann

o

International Superstar Soccer Deluxe (Test 2/97)

Meine Meinung: Das Spiel
mit dem unaussprechlich
langen Namen ist zwar ein
netter Zeitvertreib, das
letzte Quentchen Spiel-
freude geht mir aber ab.
Selbst nach einem durch-
zockten Wochenende weill
ich nicht, was ich von die-
sem Spiel halten soll. Einer-
seits die verschwenderi-
sche Fiille guter Optionen,
andererseits die er-
schreckend schwache
kiinstierische Intelligenz
des Gegners. Besonders

nach einem 21:0 fragt man
sich, ob man nun lachen
oder weinen soll. Nichts zu
mékeln gibt es an den
zwolf vorgefertigten Szena-
rien. Hier kommt wirkliche |
Hektik auf. Besonders die
Nummer drei - England ge-
gen Brasilien - ist eine
harte Nufi. Mit ein wenig
mehr Kl wire mit "ISSD" ein
groflier Wurf gelungen - so
ist es nur ein weiteres gra-
fisch ansprechendes Full-
ballspiel geworden.

Artur Hoffmann

g

Actua Soccer Club Edition (Test 9/97)

L Q sem Spiel und einer Management- il et xird_In holien um Meine Meinung: Gremlin hat tionsabhiingige Bewertungs-
; - komponente erschien kurze Zeit spa- \D ldriten Mal Weltmeister und die realistische Umsetzung schema der Akteure sowie
: s ter unter dem Titel "Player Manager”. o - " ' ) wohl ein wenig zu wortlich  der starke Trainingsmodus.
: & y D?mach war es einige Jarre wie- schlieBt damit zu Italien und Brasi- genommen. Ich kenne kein Das reicht aber nicht aus,
: er ziemlich still, bis 1992 "Sensible °
| .g Soccer” vorgestellt wurde. Trotz der lien auf, die den Hattrick bereits zweites Fulibalispiel, das um angesichts der riesigen
; = : ’ : 3 dermafien dem Kick-and- Konkurrenz zu iiberzeugen.
, s ern durften. Die neuen 16-Bit- Rush-Prinzip verfallen ist, Aufierdem werden sich nur
‘g. B . chan kb breb, und wie "ASCE". Die gegneri- eingefleischte Brit-FuBiball-
(L] schen Abwehrreihen bolzen fans mit einem Spiel an-
o Electronic Arts betritt mit "FIFA den Ball einfach raus und freunden, das gerade mal
@ Soccer" die Videospiel-Bishne. hoffen, dafl ein Stiirmer von 20 Vereinsmannschaften
) Ihren anfinglichen Steue- anbietet. "Actua Soccer
E Deutscher Meister: rungsproblemen profitiert. Club Edition" gefihrdet das
= Nachahmenswert sind le- Dreigestirn "ISS Pro", "apsi
o Bayern Minchen diglich die ausfiihrlichen 97" und "FIFA 97" in kein-
4 DFB-Pokalsieger: Hintergrundinfos, das posi- ster Weise. Artur Hoffmann
o
1. FC Kaiserslauvtern
AUG
i
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Freundes-

- Warum jedes Jahr 2000 Kinder
an Krebs erkranken, ist bis heute
nicht geklart. Sicher ist, daB wir

Ihre aktive Hilfe brauchen, um
Diagnose, Behandlung und For-
schung standig weiterentwickeln
und verbessern zu kénnen.
Damit unsere Kleinen eine groBe
Zukunft haben -

Dem Leben zuliebe. .

Deutsche
KinderKrebshilfe 90 90 93

Helfen. Forschen. Informieren

Spendenkonto - Sparkasse Bonn - BLZ 380 500 00

AnzeigenschluBtermine LY AL

Heft 9 ”o
vom 13.08.1997 ist am 16.07.1997 ad

Heft 10
vom 17.09.1997 ist am 20.08.1997

Heft 11
vom 15.10.1997 ist am 16.09.1997

fur die
PIayStarlon

nachsterreichbaren _
Eisschliddern, Seitwarts-Uberschlag, Diinenhechten,
Ausgaben Schlammfressen. Alles, was ein nettes Beisammensein zu

viert unvergeBlich macht. RALLY CROSS, das ultimative -
PlayStation

Rallye-Spiel mit 4-Spieler-Modus. Exklusiv fiir PlayStation.




Special  FuBballspiele

mll Nachdem die Englénder zum ersten Male wieder an den
° suropdischen Cupwettbewerben teilnehmen dirfen,
o etzt sich Manchester United im Finale des Pokalsieger-
mll\ ettbewerbs mit 2:0 gegen den FC Barcelona durch.
iner der besten FuBiballer der Welt - Diego Maradona -

acht mehr durch seine Eskapaden, denn durch sein
Auftreten auf dem Platz Schlagzeilen. Véllig losgelost
erlaBt er den SSC Neapel in Iid‘l!l.lng mat.

nicht unbedingt berauschenden Gra-
fik mauserte sich dieses Game zum
Liebling der Amiga-Besitzer. Diese Be-
liebtheit resultiert vor allem aus der
ausgezeichneten Steuerung, die bis
heute MaRstdbe setzt. Summa sum-
marum durften sich damalige Amiga-
ner tber rund 70 FuRballspiele
freuen. Die herausragendsten waren
dabei "Goal!" und "Kick Off 3",

Die frithen 90er standen aber
nicht nur im Zeichen der Homecom-

puter. Auch Sega und Nlmendo sorg- ) Meister:
ten mit ihren '
. FC Kaiserslautern -
DFB-Pokalsieger: Werder Bremen

sl Die Europameisterschaft in Schweden steht un
o em guten Stern. Mthsam buﬂlﬁn
eam durch die Vorrunde, um
N erst nachtréglich nominierte M:nnulldl D&nonmlu v
erlieren. Berti Vogs steht danach unter schwerstem

pf‘asentiert sich auch Konamis "Inter-
national Superstar Soccer Deluxe"
(SNES). Obwohl die Steuerung nlcht
ganz an die Qualjtﬂmn von " -

ns besiegt Werden Bremen im Fine

» Zweitligamannschaft von Hannover 96 scheitert
in der ersten Runde des Pokalsiegerwettbe-

n P werbs. Der Gegner heifit pikanterweise nicht AC Mai-
bt €dland oder Real Madrid sondern "Werder Bremen" -

r Vorjahressieger.

Deutscher Meister: Werder Bremen

DFB-Pokalsieger: Bayer Leverkusen

auf einem anderen Blatt
des N64-Games "International Super--
star Soccer 64", das neben der PC-
ion m "FIFA Soccer 96" und "ISS

n erkennen, wie FuBballspiele

- der Zukunft aussehen werden. Aber
auch die Nachfolger von "Actua Soc-
cer” und "adidas Power Soccer" ha-

uBballweltmeisterschaft in den Vereinigten Staaten: Ei-

S s -
| ben ihre unbestrittenen Qualitaten. o der ganz schwarzen Kapitel in der jingsten Ge-
ﬁ Der uralte Spruch "in jedem steckt 0 ichte der Nationalmannschaft beginnt bereits mit

o ein Trainer" ist angesichts der Vielfalt e ’
g an kombinierten Trainer/Managersi- . em Erffnungsspiel gegen Bolivien. Nach Stefan "Stin-
mulationen, die den deutschen Markt nger" Effenbergs Hinauswurf und der peinlichen

| — bevdlkern, aktueller denn je. Aller-

= dings dominieren hier der Amiga und iederlage gegen Bulgarien steht der Nationaltrainer

der PC. Fiir letzteren gibt es eine
ganze Reihe hochwertiger Simulatio-
nen wie z.B. "AnstoR", "Bundesliga
Manager", "Hattrick" oder "Teamchef".
Die PlayStation wird leider straflich
vernachldssigt. Ganze eineinhalb Ma-
nagementsims haben sich auf die
graue Konsole verirrt. Zum einen ist

urz vor der Aufgabe. Die BILD-Zeitung verdffentlicht
in fiktives Riicktrittsgesuch. Der Titel geht nach Brasi-
ien. Im ersten Finale, das durch ein Elfmeterschiefien
ntschieden wurde, scheitern zuerst Franco Baresi, dann
oberto Baggio. Der heutige Weltstar Ronaldo sitzt nur

es das trostlose "Player Manager”, auf der Bank.

zum anderen das kombinierte "On-

side Soccer”. Abhilfe kénnte hierbei Deutscher Meister:

Gremlins mit Spannung er- FC Bayern Minchen

wartetet "Premier Manager %

97" verschaffen. Pasiation DFB-Pokalsieger: Werder Bremen

[Die Englénder sind mal wieder auer Kontrolle. Aller-

dings nicht die Fans, sondern die Spieler: Der in Reihen

anchester Uniteds spielende Franzose Eric Cantona

pringt einem gegnerischen Fan mit gestrecktem Bein

gen die Brust. Die Folgen sind eine zehn

» sowie die lebenslage Verbannung aus de

e. Paul Merson gibt zv, alkoholabhéngig zu sein,
our uhl&gl einen Taxifahrer.

aySte on-Fans freuen sich Gber "A

. nervenaufreibenden Halbfinalsieg gegen
England steht Deutschland im Finale der Eu-
sameisterschaft. Erst der eingewechselte Oliver Bier-
dreht mit seinen beiden Toren den Spie um. Das er-
ste Golden Goal der EM-Geschichte sichert den 2:1 Sieg
das Uberraschungsteam aus Tschechien. Mit dem
1. FC Kaiserslautern und Eintracht Frankfurt verabschie-
den sich zwei Griindungsmitglieder der Bundesliga in
die Zweitklassigkeit.

FIFA Soccer 97", "Onside Soccer", "ISS Deluxe" und
Olympic Soccer” - diese Titel wollen den PlayStation-

arkt erobern.
Deutscher Meister: Borussia Dorfmund
DFB-Pokalsieger: 1. FC Kaiserslautern

sl Der FC Schalke 04 schafft die Sensation - der erste
o uropdische Titel der Vereinsgeschichte wird gegen Inter |
o ailand gewonnen. Die Kollegen aus dem Ruhrpott las- ‘
“ sen sich nicht lange bitten und schlagen eine Woche spé-

r die Wundermannschaft von Juventus Turin klar mit
3:1. Lars Ricken schieBt dabei zehn Sekunden nach sei-
iner Einwechslung das dritte Tor. Alessandro del Piero
trifft mit der Hacke zum zwischenzeitlichen 2:1.

Neue Spiele: "adidas Power Soccer International 97",
"ISS Pro", "Super Football Champ”, "All Star Soccer" und
"Actua Soccer Club Edition".

Deutscher Meister: FC Bayern Minchen
DFB-Pokalsieger: VB Stuttgart

§B Das offizielle PlayStat
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Die ;‘niig \Eﬁh e
. amplons

: - AtemWnde Spannung, oder wie es die englisc

i6 | ST H - [ = =
nai.lﬁitlng a“ - so lautet das Fazit unserer ganz privaten C

Y TEEEESL. i 4
In - Trotz grofier Aufgrund d Nach einem Obwohl der Trotz kiarer Nie- Der Kommenta-
ﬂﬂ* Konditionspro- zahireichen Ta- “Ultimate Soccer deriage reichte tor iberschiiigt N Ll eine
Spiel € bleme hieit bellen u itat mit noch fiir das sich beim Hatt- y Ab-
4SS Pro“ die “Sensible World stiken rick von “FIFA schlufischwiiche
beiden entschei- of Soccer* gut die Soccer'. Kein sorgten filr das
denden Tore mit. Dann aber Wunder, schilei- frithe Aus von
erst in den erlahmten die lich fiel der Sieg ,International

Schiufiminuten. Kriifte.

ilberzeugend aus. Soccer®.

Sensible World Premier
Of Soccer Manager 3

International
Soccer

A il S oar Ultimate Soccer

Manager

Wahrend die
halbe Mann-
schaft noch
iiber das Los-
Tore rde
-

Eiln Blick auf die Nach einer starken
detalllierten Trikots der ersten Halbzeit erlahmten
Mannschaften reicht aus, die Kriifte der veralteten
pr— um zu verstehen, dafl 3-D-Grafikengine. Die
dieses Finale nur einen Folge waren drel Gegen-
Sieger haben kann: ISS treffer, die allesamt in
Pro ist das heste den Schiufiminuten
FuBibalispiel! hingenommen wurden.

ISS PRO

I

Actua Soccer

uizebey uoneisAeld 3|34z

0
0

Q




Special

~Motline-Test

Nach vielen Beschwerden unserer Leser
iiber die unfreundliche Behandlung und die immensen Kosten
der Spielefirmen-Hotlines haben wir die Service-Nummern genau unter die Lupe genommen.
von Philipp Schneider

ie Flasche Baldrian und folgt sofort: Die Num-

die GroRpackung Aspirin mer ist standig uber- E I DOS

stehen in Griffnahe, und i lastet. Nun hatte ich

ich bereite mich mental SN den Salat: Meine Fin-

auf diesen Test vor. Nach ger schmerzten und
Ihren Zuschriften war ich auf das f _ ich bekam Kopfweh.
Schlimmste gefalt. Zitternd greife / Nach Minuten geduldi-
ich nach dem Telefonhorer und ; gen Wahlens |gsen auf y -3
wahle die Nummer von Acclaim — o~ n - einmal lange Pieptone ¢ ~
jetzt ganz ruhig bleiben... B “ wahre Euphorie in mir \.

aus. Nach kurzer
Wartezeit mel-
Acclaim - 3 det sich eine
' freund-

Anstatt von einer liebreizenden liche A
Frauenstimme wilkommengeheifen erfahren - was wirklich dauBerst in- Dame (Juhu!) und be- ‘s
zu werden, empfangt mich laute teressant war — aber kein einziger antwortet meine Fragen geduldig.
Musik und ein Mann brilit etwas Trick war in Erfahrung zu bringen! Fazit: Wenn man durchkommt,
wie "... heiRerwartete Hotline ... I 7 Uhr 10: Das Band stoppt. Klappe erreicht man nette, kompetente

wesentliche News ...” zu. Affe tot. Mitarbeiter, die jede Anfrage

in den Telefonharer. 1 7 Uhr 1 1: Entauschung macht sich zuvorkommend beantworten.

Nun beginnt das lange breit. Der Anruf selbst kostet Sie -

Warten Fazit: Frechheit! Dem Kunden wie bei Acclaim - 48 Pfennig

17 Uhr 02: Ich werde mit soviel Geld - knapp vier Mark - pro Minute.
Spielewerbungen konfrontiert. fur die paar mickrigen Tips ab-
17 Uhr 03: Immer noch Werbung zuknopfen, ist wirklich nicht w
I 7 Uhr 04: Endlich stellt mir das mehr fair. Buuuh! Electronic Arts
Tonband die entscheidende Frage:
'Zu welchem der sieben Games In der stillen Hoffnung, daR EA
maochtest Du Tips haben?" Schnell Eidos Interactive gleich seinen Games eine ebenso
entscheide ich mich fur "Casper” gute Hotline eingerichtet hat, wahle
und warte weiter. Vollig entnervt greife ich erneut ich aufgeregt die Nummer. Die
17 Uhr 06: Ich warte immer noch zum Telefonharer, um Tips und Uberraschung folgt sofort: EA
auf die notwendigen Tips. Zwar Tricks zu "Tomb Raider” in Erfah- bietet sowohl eine automatische
habe ich alles uber das Spiel selbst rung zu bringen. Die Ernuchterung Ansage als auch personliche Unter-

Hotlines im Uherblick

Firma Telefonnummer Wann? Band personlich Infogehalt Preis/Leistung Gesamtwertung

Acclaim 01 90/57 8578 24 Std. v 2 4,0
Activision 06107/9301 00 Mo.-Fr. 10-17 Uhr v 3 2.5
BMG Interactive 01 80/5 304525 Mo.-Fr. 10-17 Uhr v 3 2,0
Electronic Arts 0 24 08/94 05 55 Mo.-Fr. 9.30 - 17.30 Uhr 2 2,0
Eidos Interactive 01 80/522 31 24 Mo.-Fr. 11 - 13 Uhr,

14 - 18 Uhr,

Sa. und So. 14 - 18 Uhr
Infogrames 02 21/454 3106 Mo.-Fr. 15-18 Uhr
Konami 069/95 08 12 88 Mo.-Fr. 14 - 18 Uhr
Psygnosis 0 69/66 54 34 00 Mo.-Fr. 9-19 Uhr
Softgold 02131/965111 Mo., Mi., Fr, 15 -18 Uhr
SCEE 069/66 54 34 00 Mo.-Fr. 14 - 20 Uhr 2
Ubi Soft 0211/3380030 Mo.-Fr. 9-17 Uhr 3
Virgin 040/391013 00 Mo.-Do. 15 -20 Uhr v 2

Das offizielle PlayStation Magazin

(Die Hotlines von Psygnosis, Softgold und Infogrames haben wir nicht erreicht, eine Benotung entféllt deshalb)

-




stutzung durch Profis an. Schnell ent-

scheide ich mich fur das Tonband

und freue mich uber die gute Qualitat

und die prompte Hilfe. Da aber nur
sechs Spiele angeboten werden, su-
che ich anschlieRend noch das per-
sonliche Gesprach. Begeisterung
macht sich breit: Die Angestellten -
insgesamt zwolf an der Zahl - sind
hilfsbereit und kompetent. Jawohll!
Einen Nachteil hat die ganze Sache
dennoch: Diese Nummer ist aus-
schlieBlich fur Hardwareprobleme
eingrichtet worden — an Cheatdaten-

banken wird im Moment jedoch kraf-

tig gewerkelt. Und als ware das alles
noch nicht positiv genug, erfahre ich
auch noch, daR sogar E-Mails beant-
wortet werden.

Fazit: Guter Kundenservice.

Konami

Konami erhalt von mir den "Philipp
Schneider Bester-Kundenservice-
Preis”. Ich gab vor, keinen Deut Eng-

ELECTRONIC ARTS

lisch zu sprechen und lieR mir einen
ganzen Abschnitt der amerikani-
schen Komplettlosung zu "Suikoden”
vorlesen — Ubersetzt versteht sich.
Ganz begeistert nerve ich den Fach-
mann weiter, und dieser antwortet
bis zum bitteren Ende vollig ruhig
und geduldig.

Fazit: Sehr gut!

Sony Computer
Entertainment

So, nun kommt der
"Test aufs Exem-
pel”: "Was mache

ich, wenn die NTSC- .”
Version von & i
"Resident Evil” - "J'I
(eigentlich /i

durfte das Spiel ja gar a——
nicht funktionieren)

auf meiner deut-

schen PSX nur

in schwarz/

weill lauft?”

Ich bekomme

gesagt, daB der - o
Kauf eines RGB- . =
Kabels Abhilfe

schaffen konnte. -
So einfach mache ich die Sache
allerdings nicht und hake viermal
nach, was denn dieses Zubehor be-
zwecken soll. Die Antwort erfolgt
freundlich, und da ich gerade gute
Laune habe, frage ich auch gleich
mal nach Cheats zu "Crash Bandi-
coot”. Selbstverstandlich lasse ich
diese noch dreimal uberprufen, be-
vor ich mich zufrieden gebe. Ich
fasse es nicht, daR mein Cesprachs-
partner immer noch freundlich zu
mir ist.

Fazit: Sehr geduldig und zuvor-
kommend. (mom)

T 75

SONY

COMPUTER

Comp&fer-

JuswuIel9ug

Sie kédnnen telefonisch bestellen von:Mo-Fr 10-20h,Sa 10-16h debodn ungen:

Bestelltelefon: (0 61 84) 6 27 88

Bestelifax: (0 61 84) 6 27 86
E-Mail: magic @ cww.de

Adresse: HanauerstraBe 26, 63505 Langenselbold

3,- NN-Gabdhr 0. ?WGNEHN‘W

Bei Nichtannahme bastaliter Wars h::lw_

e [ i ey

erhiiltich!!l Es
ﬁhwumw

Sony Playstation Sony Playstation Sony Playstation

;slahon Konsole PAL DV 289,00
Konsole umgebaut DV 359,00
DV 70,00
PSX Analog Joystk. Sony DV 119,95
PSX Ba lnd ontroller
emory Card DV 79,95
PSX Control Pad Farbig DV 34,95
PSX Control Pad Sony DV
PSX Game Buster Dv
PSX HF-Adapter Sony DV 44
PSX Infrarot Joypad
PSX Joypadveriangerung
PSX Lasergun D
PSX Link Kabel Sony
PSX Link Kabel
PSX Mad Catz Lenkrad
mit Gas & Bremse
PSX Mem. Card 1 Meg
PSX Mem. Card 24 Meg
PSX Mem. Card 48 Meg
PSX Memory Card Sony
PSX Mouse Sony
PSX Multi-Tap Sony
PSX Namco COm Stick
PSX NeGcon Pad Sony
PSX Predator Gun
PSX PC Link
PSX RGB Kabel Dv
PSX Spec.ASClIPad Sony DV
PSX VRF-1 Lenkrad DV 139,95

Sony Playstation Games

DA" 69,95

Actua Soccer Club Edition DA 84, .95
Adidas Power Soccer'97 DA 94,95

Agent Armstrong
DV* 84,95

All Star Baseball DA* 84,95
Andretti Flacin?_l DV 84,95
Atari Greatest Hits DA’ 69,95
Ayrton Senna Kart Duel DA 89,95
Ball Blazer Champion DA* 89,95
Ba Flu DV 84,95
Baltle Arena Toshinden3 DA* 79,95
Battie Arena Toshinden3 JP 129,95
Battie Sport

Battle Stations

Batman Forever Coin-Up

Bedlam

Blazing Dragons

Broken Helix

Bubble Bobble 2

Bubsy 3D

Bushido Blade

Command & Conquer

Constructor

Discworld

Dracula XX (Catlevania 6) JP 1
Dragonheart:Fire & Steel DV
Dungeon Keeper Dv*
Earthworm Jim 2 DA
Excalibur 2555 DV
Exhumed DV
2 Extreme (Extr.Game 2) DA
Fantastic Four DA*
FIFA'97

Final Fantasy 7

Firo & Klawd

Formel 1

Formular Karis

ex
Goal Storm'97
Heavens Gate
Hexen
Independance Day
International Moto X 95 |
Int. Superstar Soccer Pro DV 94,95
Isnogud DA* 89, 95
Jet Rider DA 84.9

John Madden NFL97 DA 8495
Kid Kiown Crazy Chase 2 JP 139,95

Magic Entertainment

9,
Die Stadt der verl.Kinder DV 84,
DV g4

83&*3838&&&&

84,
84,
84,
94,95
84,
79
84,

47198 Duisburg-Homberg

Moersers

r.61
Offnungszeiten: Mo-Sa 11-21 h

Kings Field DV 79,95

of Kain DV 84,95 |

L“i.?feforce Tenka
DA* 94,95

Little Big Adventure
| Magic the Gathering
\ Manic Karts
|

DV 84,95

Mass Destruction
=e||l M "u;nz Raci
an Kart ng
Mega Man X3
Mickey's Wild Adventure
Micro Machines V.3
Midnight Run
Monster Trucks
Namco Museum Vol. 4
Namco Museum Vol. 5
Nanotek Warrior
NBA Hangtime
NBA In the Zone 2
NBA Jam Extreme
NBA Live'97 DA u 95 |
Need IV Speed 2 DA 84, 95
NFL Quarterback Club'97 DA 84,95
NHL Face Off'97
NHL Hockey 97
NHL Open Ice
NHL Powerplay Hockey
Overblood
Pandemonium
Das Strategie-Bundle:
- Panzer General 1 & 2
Panzer General 2
Perfect Weapon
PGA Tour Golf'97
Player Manager

Porsche Challenge
DA 79,95

Power Move Pro Wresﬂlng DV 89,95
Power Rangers Pinball DA 94,95
Pro Pinball The Web DA 84,95
Psychic Force DA* 84,95
Rage Racer (R. R. 3)

Rally Cross

Ray Storm

Ray Tracers

Rebel Assault 2
DA 99,95

Resident Evil
Return Fire
Riot
Road Rage
Sampras Extreme TennisDA 94 95
Sangoku Musou JP 139,95
Sentient DV* 94,95
Sim City 2000 DV 84,95
Soul Blade DV
| Soviet Strike DV
| Space Jam DA
DA

Dv
goes to Hollywood DV
| Streetfighter Alpha2 DA
Strike Point Dv
Super Pang Collection DA" 84, 95
Super Pang Collection US 99,
Super Puzzle Fighter 2 T.DA* 69,95
Syndicate Wars DV* 84,95
Tekken 2
Ten Pin Alle;:y
The Divide:Enemy Within
Theme Park
Tlﬂer Shark

Ti
Time Crisis & Gun
Time Commando
Tobal No. 2
DA’ 94,95

To 0 Highway Battle
ky &dery Dy MBS

Tomb Raider Losungsheft DV 14,80
Top Gun:Fire at Will DA 94,95
Total NBA'97 DA 79,95
Toukon Retsouden 2 JP 129,95
Track & Field DV 94,95
| Transport Tycoon DV* 89,95
| Trash It DA" 84,95
Twisted Metal 2 DA 84,95

V-Rally
DV * 89,95

Center

DA 94,05
DV 84,95

FERERBRRS]
ERELRRER

-

DA 79,95
JP 199,95
DV 84,95
JP 138,95

Vandal Hearts
| Victory Boxing
| Virtual Baseball
Virtual Pool
Virtual Tennis
VMX Racing
Warcraft 2
Warhammer:im Schatten
iid Arms US* 99,95
Wing Commander 3 DV 94,95
Wing Commander 4 us 99, 95

Wing Commander 4
DV* 84,95

Wing Over DA’ 84,95
WipEout 2097 DA 94,95
Wrecking Crew DA* 94,95
WWF In your House DA 84,95
X-Men Children of t. Atom DA* 84,95

95|Xemussn DA* 79,95

J SONDERANGEBOTE!!

Air Combat DV 44,95
Alien Trilogy pv 44,95
Alone in the Dark 2 DA 59,95
Baltle Arena Toshinden DV 44,95
Bust a Move2:TheArcade

Casper

Destruction Derby 1

Disru

Fade to Black

FIFA Soccer 96

Iron Man / XO

Iron & Blood

Int.Sp.star SoccerDeluxe DA 59,95

Lost Vikings 2 DV 69,95
eed 1
olf'96

Rayman
Revolution X
Ridge Racer
Road Rash
Suikoden

5ur: Racers
Tekken 1

The Incredible Hulk
WipEout

Worms D
WWF Wrestlemania D

Wir fihren auch PC CD-ROM
SH GAME BOY, wnn
ELE & ZUBE

NINTENDO 64

N64 Konsole Pal DV 299,00
N64 Controller Farbig DV 59,95
N64 Controller Grau DV
s,

oypadve run
N64 Memory (.‘.ardga E%
N64 Memo Card 5 MEG BE

DA
N64 HGB {Scan} Kabel DV

NINTENDDO 64 Games

US 179,95

Int. Superstar Soccer 64
Killer Instinct Gold

JP 219,95
Star Wars:Shadow of theE. DV 139 95
Super Mario 64 DV 99,95
Super Mario 64 Spielber. DV 24,80
?upekr Mario Kart 64

uro

Waﬁogace 64 DV 99,9
Wayne Gretzky's 3D Hock. DA*
Wéaghoppers _ JP aA

HAND FRAGEN
ERWONSCHTY
Bitte nur mit schriftlichem
Gewerbenachweis.

LADENVERKAUF
PREISE VARIEREN

S
63454 Hanau-l(mselstadt
Kurt-Schumacher-Platz 4
Offnungszeiten:Mo-Fr 10-20 h, Sa 10-16 h
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Redmond ist die Heimat einiger Giganten der Softwareindustrie.
Aber auch die ""Boss Game Studios'', ein Ableger einer
Filmeffektefirma, ist hier zu Hause. Wer ist hier der Boss?

it dem Auto fahrt man
von Seattle aus circa 40
Minuten nach Redmond
an der Nordwestkiiste
Amerikas. Es beherbergt
nicht nur die Boss Game Studios,
sondern auch einige Giganten der
Computerindustrie, wie z.B. Micro-
soft und Nintendo of America und -
aufmerksame Leser wissen es be-
reits — Lobotomy Software.

Oscar-verdachtig

Die Boss Game Studios sind ein Ab-
leger der Boss Film Studios. Dieses
Unternehmen wurde vielfach fir
seine Spezialeffekte in Filmen wie
"Die Hard", "Ghostbusters", "Spe-
cies" und den zukiinftig er-
scheinenden "Star Wars"-Mo-
vies ausgezeichnet. Die Game
Studios wurden im Sommer
1994 gegriindet und nutzten deren

Industrie zu kniipfen. Boss hat
gerade mit "Spider”, einem sehr
interessanten 3-D-Plattformer, sei-
nen ersten PlayStation-Titel — Ver-
trieb iiber BMC Interactive — he-
rausgebracht. Dariiber hinaus
stellt Boss auch Games fiir
Sega- und Nintendo-Kon-
solen her.

Colin Gordon ist der
Vizeprasident der Pro-
duktentwicklung. Er
koemmt aus Nordirland
und hat in der Vergan-
genheit bereits fiir Ocean
und Virgin gearbeitet. Was
trieb ihn also in die Vereinig-
ten Staaten? "Ich wollte schon im-
mer gute Games machen und zwar
mit den besten Leuten, die in der
Branche zu finden sind", sagt Gor-
don. "Auch ist es nett, hier in Red-
mond zu leben. Viel besser als in San
Francisco oder L.A.. Daruber hinaus
ist es sehr vorteilhaft, sich nicht
um den Vertrieb kiimmern zu mis-

I
guten Namen, um Kontakte in der |

sen. Wir brauchen uns hier nicht
iiber Lizenzen, Marketing oder Ver-
kauf den Kopf zu zerbrechen. Wir
konzentrieren uns einfach darauf,

.., die bestmog-
/,V lichen
- ~ Spiele

g zu schaffen."
4 A good one!

dere prominente Insel-
flichtlinge zum neuen
“  Zuhause geworden. Rob
Povey, der technische Di-
rektor, kommt aus Chester. Auch er
hat aber bereits die letzten Jahre in
den Staaten verbracht. Frither war
er Chefprogrammierer bei den
Westwood Studios und
kreierte die "Lion
King"-Engine fiir
das SNES und
den Mega
Drive. Rob
fuhlte sich
von Boss an-
gezogen, da
er verstarkt im
Managementbe-
reich der Indu-

|

“Ich hielt die Organi-
sation in dieser Industrie schon
immer fur etwas armselig", erklart
er. "Boss gab mir die Moglichkeit,
auf einem hoheren Level tdtig zu
werden und Games mit hochqua-
lifizierten Mitarbeitern zu produ-
zieren."

Die ersten Anzeichen sprechen

Boss ist auch noch fir an-

strie arbeiten wollte.

von Artur Hoffmann

Einer der hesten
Aspekte von Spider,
dem ersten PlaySta-
tion-Titel der Boss
Game Studios, ist der
enorme Spafl, den
Sie mit dem krab-
beinden Protagoni-
sten hahen.

“Wir missen uns hier nicht
uber Lizenzen, Marketing
oder Verkauf den Kopf zu
zerbrechen. Wir konzen-
trieren uns einfach darauf,
die bestmdglichen

Spiele zu schaffen®.

dafiir, daR die Boss Game Studios
den Erfolg auf ihrer Seite haben.
Jedenfalls scheinen sie Ressourcen
fur exzellente PlayStation-Titel

zu besitzen. Vieles hdngt
vom kommenden Jahr
ab... pat

PlayStation

Spider ist sicherlich einer der ungewdhnlichsten
Titel, den es derzeit fiir die PlayStation gibt.
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A A

Die Plattenfirma BMG

N

Fragebogen\

Ausfiillen und gewinnen!

Senden Sie uns den Fragebogen ausgefillt per
Fax oder Post zuriick, und Sie nehmen auf jeden
Fall an der Verlosung teil (DMV Verlag, Recgck-
tion PlayStation Magazin, Stichwort: "Frage-
bogen", Dornacher Str. 3d, 85622 Feldkirchen,
Fax-Nr. 089/99115-499)! Einsendeschluf} ist
der 31.07.1997: Mitarbeiter des DMV-/Franzis-
Verlages und deren Angehérige sind — wie

immer — von der Verlosung ausgeschlossen.

Name

Vorname

StraRe

PLZ, Ort

Sie sind:

[] mannlich [] weiblich

(] Schiiler/in ] Student/in
[] angestellt [] selbstéindig
lhr Alter

[] 10-15 Jahre [] 16-20 Jahre
[] 21-25 Jahre [] alter als 25 Jahre

lhr monatliches Einkommen?

[] bis 500 Mark [] bis 1.000 Mark
[] bis 2.000 Mark (] bis 3.000 Mark
[] bis 5.000 Mark (] tiber 5.000 Mark

Wer hat die PlayStation gekauft?
[] Sie selbst [] Eltern
[] Freund / Partner (] :

Mit welchen Spielen beschaftigen
Sie sich am liebsten?
[] Jump’n-Runs

[] Shoot 'em-Ups
[] Sonstige

] Adventures
[] Taktik / Strategie

Fur welches Genre vermissen Sie Spiele?

Wiirden Sie gerne selbst Spiele pro-
grammieren, wenn die nétigen Hilfsmittel
zur Verfuigung stunden?

[] nein

[] ja

Wie ist |hr Haushalt ausgestattet?
[] Videogerat

[] 16:9-TV-Gerat

] Dolby Surround

[] KabelanschluR (TV)

[] Satellitenempfanger (TV)
[] CD-Spieler

] PC mit CD-ROM

[] PC ohne CD-ROM

[] Online-Zugang

[] Atari-Spielekonsole

[] Nintendo-Spielekonsole
[] Sega-Spielekonsole

hat dafiir gesorgt, daR die
schrillste, lauteste und
ungewohnlichste
Deutschrockband eine
PlayStation fiir Sie signiert hat.

\

Horen Sie LAUT....

...die Neue von JBO.
10 Exemplare der
aktuellen CD warten
auf die Gewinner!

Wie hat lhnen diese Ausgabe des PlayStation Magazins
optisch gefallen? Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System
(1 = sehr gut, 6 = ungeniigend).

I (]2
L] 4 (15

Was hat lhnen nicht gefallen?

[ IS
[ 16

Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System (1 = sehr gut,
6 = ungeniigend) die Artikel, die Sie gelesen haben:

Artikel, Seite Bewertung

LICIL L

Was hat Sie konkret an den von lhnen bewerteten Artikeln
gestort, lhnen gefehlt etc.? \

Was haben Sie im PlayStation Magazin vermiRt? Was sollten
wir anders/besser machen?

Egal ob Leseranfrage, Anregung oder “UnmutsduBerung":
Hier ist Platz fir lhren “Leserbrief™:

1.) Wie finden Sie ")JBO"?
O super Band
O eine Band von vielen
O kenn ich gar nicht

O finde ich ganz gut
O gefallt mir nicht

2.) Was ist lhr Lieblingssong von "JBO"?

O ich kenne keinen

Die Daten werden elektronisch verarbeitet.




Aktuelle Informationen, Testberichte, Praxistips und vieles mehr
finden Sie im Internet unter: http://www.pc-magazin.de
PC Magazin - Seite fiir Seite Computer-Nutzen.

. |J'Ilr.|m_."|.|
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a z | | Office 97 WinWarg

DOS Test » Technik * Praxis

are

Neue Rufnummern !!! <bis zu 6 Bestell-Hotlines>

SN 5>

NEUHEITEN PSX PSX_ZUBEHOR:

y Air Combat <A> 44,95 1 A= Action
<Apr|l J”"” Alien Trilogy <a-dt/A>  je 48,95 | Apv = Adventure Play Station &

Alone in the Dark 2 <ADV> 49,85 | £ _ Fighting
R OEN HEGH s Battle Arena Toshinden <F> 44,85 | g - Geschicklichkeit Exhumed
BUBBLE BOBBLE 2 <G> Blam! Machinehead <a/A> 59.95 | JR = Jump Run _
e - o= UBRLE RORBLE 220 Blast Chamber <A> 59,95 | R - Rennspiel &2. Joypad
int. Supers et gy age Racer 89, s gra:;poéﬂtb';mnij;sb gg-gg RPG = Rollenspiel
- . ) : s - = ubble Bobble <JR> , SH = Shootin
PSX Videospiele: SLroprs 95  Retum Fire <A'ST> : Burning Road <Link> <R> 69,95 | Sim = Simulation § Spleler Adapter
A Senna - Kart Duel <R>  79.85 j::f:??s ti':::; Hé:b . Ridge Hacef-ﬂsvoi-ﬁuf‘% : Cheesy <JR> 69.95 | sp = spont Action Replay Game Buster 79.95
Actua Golf 89,95 o . Biat <Future-SP> Cyberspeed <R> 39,85 | g7 = Strategie
Adidas Power Soccer2 84,95  King's Fieid <APG> .95  Sim City 2000 <ST> , EIRb, 59,85 | & = ausiandische Anieitung CD - Leerhiillen <
Agile Warrior - F 111 <A> 69,95 King OF Fightars <F> Soulblade <F> ; Betiion & $h0s | ¥ =Menmerg veen i Fifres
_ s . - 2 ’ L Destruction Derby <R> 44,95 | uncut = ungeschnittene Version Infarot-Joypad-Set
Andretti Racing <R> 79,95  Littie Big Adventure <ADV> W : LR fict 79,95 Disc World <dt.Anl/ADV> 59,85 | 5 = Amerikanische Version Joyboard "Namco"
Assault Rigs <Link> <A> 69,85 Lost Vikings 2 <G> Spe r <R> 79, parklight Conthic = Disruptor <a/A> 59,85 Joypad "Ascii"
Baphomet's Fluch <ADV> Mechwarrior 2 <B> Fade to Black <A/ADV> 49,85 Joypad "Orginal®
1 i i \ S 3D F> 2 v ginal
Battle Stations <ST> Z3.93 Mioro Meohines Va <> ' : Busaldichimiel sl FIFA Soccer ‘96 <SP> 49,95 FREAK'S SHOP Joypad "Innovation” 3
gi::ik D?an ::: <ADV> ?9'32 Namco Museum 2 + 3 j s : < > N preg e e ek ) 34 95
Blood Omen - Leg, of Kain 89,95 ONSTER ' B Oam podll Verkaufs-Charts Joypad EV 1107 Program 69,98
. il \ Y L . " &I:!B <R> g 48,95 Joypad versch. Farben j 3,95
\ - Hyper Final Match Tennis 49,85 vom 15.05.97 - Joystick *Analog" 99,95
In the Hunt <SH> 38,85 Joystick *Ascii* 89,95
Incredible Hulk <A> 59,85 16.06.-97 . . i :
] e : > FC E <F> Lenkrad "Steering Wheel" 129,85
Stadt der ner s Iron Man / XO Manowar <F> 49,85 1. RBQB Racer Link Kabal 19.95
= 79, Johnny Bazookatone <JA> 49,85 | 5 goulblade Memory Card 29,95
. 3 UPER PANG C LLE{ TION <A> KONAMI C_)pen Golf <SP> 59,85 | 3 park Forces Memory Card *Orginal® 39,85
apliper - Star Gladiator <F> e P  Lone Soldier <a/uncut/A> 59,85 | 4 Resident Evil Memory Card <8 MB> 69,95
Strestfighter Alpha 2 Magic Carpet <A/ST 59,95 b '
IS 79.95 Strest Racer <A> SWAGMAN > S oo > ' 5. Exhumed Memory Card <360 Slot> 89,95
Carnage Heart % NBA In the Zone 2 <SP> 89,85  Strike Point <A> ! : o e T =aps 4586 | 3 Foriuhe Chullonge Moome a8
== : B35 Tolomrs o NBA Jam Tournament <SP> 48,85 | g, Command & Conquer neGeon <Analog-Pad> 69,95
Chronicle of the Sword  79.95 NBALive 97 <SP> o en 2 <F> - j NBA Live '96 <SP> 49,95 | g Tombraider Play Station 299,95
Command & (‘rmru : WNeed for Speed 2 « 69.95 TMDDaI b 1 69.95 & 7 ] Need for Speed <R> <6.97> 49,95 | g Need for Speed 2 PSX stabile Tragetasche 9,05
NHL Face Off 87 *Hockey 3 ! . Olympic Games
ST=> mit Zusat NHL Hockey 97 <SP> 69.95 Tombraider <A/ADV> A P Olympic Soccer 2 oea PSX stabile Tra e & Orgi
CONTRA -Probotector<A> 89, 95 or—— Total NBA ‘987 <SP> g PGA Golf '96 <SP> ; -~
S0k Roaciere <Fe 15,95 I Tunnel BT <A> Pitball <SP/A> Info:Unterstrichene i et
Crash Bandicoot <JR> 89,85 . Twisted Matal 2 <R/A> J - ¢ Po'ed <A> X Kursive, Schwarze 1"Ite| = gsﬁm i g0 30 8
Crow, The <A> 69.95 i - = 3 . -¥ 5 i . i J 5 .
A ' gyndicate Warnor Rl Power Serve “Tennis®<SP> Preisreduzierung sp{aln DiscWorld 182 1495
St ) Soielbarater Resident Evil 14,95
I - Puzzle Bobble <G> ; pielberater Resident Ev ;
TEN PIN ALLEY <SP> Balken mit weiBe Schrift = | spielberater Tombraider 29,95

TENKA <3D A> Bayman Neuheiten
£ TEST DRIVE <R> Ridge Racer <R> wimdids

JHL Powerplay HoOCREY = " - . ; C <SIM> Road Rash <R> v T @

s s . <A> cssisasioen NP : Uber 40.000 Artikel A
fir Video- und PC

Shockwave Assault <A> 7 auf Lager '!!

1 i = . ’
gt:gr:a.:;mng(esr;; Davon allein uber
Streetfighter the Movie <F> 49, 10.000 Artikel fur

triker ‘96 <SP> 8 " :
Striker 9§< =Bl P S X " &.

2 .
Lol Bl Besuchen Sie auch '
Thunderhawk 2 <A> - 3
Time Commando <A> unser Ladengeschaft

in 48151 Miinster ~

View Point <SH> 2 ~coler Str. 54 s ot
Whizz <JRIG> b LT Tombraider & offizieller
Wipe Out <R> £ n- Versand- : 99.95

2 Workd Cup Golf <SP> Laden “_”d Spielberater 99.
Wrestlemania Arcade <F> preise konnen von- pielberater Tombraider 29,05 F

WWF in your House <F> I i - . [ Splelb. Wing Commander 3 14,85
Zoro Divide <F> _ einander abweichen - SRyl h iy gy s

BEDLAM

KOonamar —n 9!’
Crypt Killer _., 89,55
Cyberia <a> <ADV> 69,95
David Cup Tennis <SP> 69,95
Descent 2 <A> 79,85
Destruction Derby 2 <R>
Disc World <ADV> 78,959
Epidemic <A> 69952
Excalibur <ADV> 89,95 %
Exhumed <A> 69,95 £ Pandemonium <JR>
Extreme Games 2 <S5P> 79,95 3 Porsche Challenge <R>
F Link> <R I
ormel 1 <Link> <R> A » Racer <R> 89,95 Virtua Pool <SP> 79,85

Grid Run <A> 78.95 Rsbel Assault 2 <SH> B4,9 Wing Commander 3 <ADV> 88,95 H Yorhesiheiiung mugyci:
Hardcore 4x4 <R> 78,95 @ Reloaded <A> 79,8 Wipe Out 2097 <Link> <R> 89,95 RS RICRT= i 118

X-

X

roBhindler & den Einkaul zustindig
Gro

@
o
w
(5]
st fur

r

Hexen <A> 79,95 Resident Evil 89,9 Com 1 <a> <ST>
Int, Superstar Soccer Del. 69.95 Resident Evil & Splsiabermarsg ] Com 2 <ST> i Game noch heute !

Thomas ijrnina ist fir Endkunden & Hindler
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SONY

On the CD

Die Cover CD halt

unzdhlige MByte an Informationen

fir Sie bereit. Aber nicht

irgendwelche Slideshows, sondern
spielbare Demos, mit

denen Sie Thre kinftigen Lieblingsspiele

schon mal testen konnen.

s e e

PlayStation

Magazine>

Abe’s Oddysee

Agent Armstrong &'

Spielen Sie das schrig-
ste Jump’n-Run seit
“Earthworm Jim*“.

Tekken 2

Jonah Lomu Rugby
N

Willkommen bei einer
der hirtesten Sport-
arten der Welt.

- e e e e e S e e e

Agent A. hechtet durch
Lavahohlen und pirscht
durch Industriekomplexe.

Der Klassiker:
Mit Tekken 2 geht
immer noch die Post ab.

Abe’s Oddysee

B HERSTELLER:

GT Interactive

W GENRE: Action-Adventure

W ART: spielbare Demo

B STEUERUNG:

Richtungstasten bewegen
\ D rennen

R G schleichen
% springen

Hebel betitigen

L@@ +rE@D singen/

in Trance fallen
Sprache:

l D halten und zusatzlich folgende Taste
driicken:

@) hallo!

@ argerlich sein
® bleibe hier!
@ folge mir!

=' G halten und zusatzlich folgende Taste
driicken:

pfeifen

O
@ pupsen
©

lachen

Ein Fest fiir alle
Freizeit-Strategen
steht ins Haus.

Tomb Raider

l']berzeugen Sie
sich selbst von
Laras Qualitdten.

sememmmem------. USPIBUYISSNY WINZ J||NH-QD) ---------------

OL

Agent Armstrong

W HERSTELLER: Virgin
W GENRE: Shoot'em-Up
W ART: spielbare Demo

B STEUERUNG:

Richtungstasten bewegen

Waffe wechseln
Leuchtsignal/
Granate
abfeuern

springen

OO0 06

kriechen

Command & Conquer

W HERSTELLER: Virgin
W GENRE : Echzeit Strategie
W ART: spielbare Demo

W STANDARD-KOMMANDOS :

Steuerkreuz Cursor und Landkarte
bewegen

® Bestdtigt eine Aktion,
selektiert Objekte

@ " Bricht eine Aktion ab,
deselektiert Objekte

O Blendet den Meniibalken
ein bzw. aus

@ Andert die Funktion des

Cursors (Reparieren,
Verkaufen, Beschiitzen)

W TEAMS ERSTELLEN:
D+
D+®
O+ 0
W TEAMS AUSWAHLEN:
D0
o
D+0

W BAUEN, VERKAUFEN, REPARIEREN:
QG Cursor beschleunigen

RED) + @®)
‘@0

Erstellt das “Quadrat“-Team
Erstellt das “Dreieck“-Team

Erstellt das “Kreis“-Team

“Quadrat“-Team auswahlen
“Dreieck*-Team auswahlen

“Kreis“-Team auswahlen

Letztes Objekt nochmals
bauen

Blendet den Meniibalken
permanent ein, bzw.
wechselt zwischen Menii
und Spielflache.

RD + PD Kampfhandlung erzwingen

D ) D Bewegung erzwingen

R D + Einheiten verteilen

START Pause
Reparier-Cursor Repariert ein Objekt

Verkaufs-Cursor Verkauft ein Objekt

Beschiitzen- (nach Auswahl einer
Cursor Einheit) Beschiitzt 5
ein Objekt bzw. Areal K




Jonah Lomu Rugby Tekken 2 Tomb Raider

W HERSTELLER: Codemasters B HERSTELLER: SCE MW HERSTELLER: EIDOS

W GENRE : . Rugby W GENRE: Beat'em-Up W GENRE: 3-D-Adventure

W ART: spielbare Demo W ART: spielbare Demo W ART : spielbare Demo

B STEUERUNG: B STEUERUNG: W Steuerung:
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" Cheats

Was wire €in Spiel ohne die versteckten Moglichkeiten zu schummelin?
Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge
brandheife Mogeleien, cOOle Tips und einfallsreiche Losungsvorschlage.
von Artur Hoffmann

Da Sie uns mit Fragen nach einer Komplettlosung von
“Suikoden” bombardiert haben, geben wir lhrem Begeh
ren endlich nach. Zu verdanken haben Sie dies unserem
treuen Leser Carsten Nackenhorst, der insgesamt
32 Stunden in dieses RPG investiert hat. Zur Belohnung
auch dafur, daR er uns die Losung zuerst auf Papier und
dann auf Diskette zukommen lieR - erhalt er ein kosten-
loses Jahresabonnement.

Suikoden -
Komplettiosung

Als erstes sprechen Sie mit Teo und gehen
gemeinsam mit ihm zu einer Audienz beim
Konig. Wenn der Konig Sie fragt, ob Sie fur ihn
arbeiten mochten, antworten Sie mit Ja. Nach
der Audienz gehen Sie mit Teo zu Kraze. Die-
sen treffen Sie auf dem Weg nach draufen.
Kraze sagt lhnen, daR Sie zuerst nach Hause
gehen und erst am nachsten Morgen wieder
bei ihm erscheinen sollen. Tun Sie das, be-
kommen Sie die erste Aufgabe, welche darin
besteht, Lady Leknaat aufzusuchen, die auf
"Magical Island" lebt. Von ihr sollen Sie die
"Astral Conclusions” holen, um sie Comman-
der Kraze zu ubergeben. Den Drachen, von
dem Kraze redet, finden Sie, wenn Sie aus
dem SchloR gehen und im Vorgarten in Rich-
tung Osten wandern. Auf der Insel angekom-
men, kampfen Sie sich zu Lady Leknaat's
SchloR durch. Sind Sie vom "Magical Island”
wieder zuriick im SchloR, ubergeben Sie die
"Astral Conclusions” an Commander Kraze.
Der verrat lhnen nun die zweite Aufgabe.
Nehmen Sie Kanaan mit und begeben Sie
sich zum Ausgang von "Gregminster". Auf der
Karte gehen Sie dann in Richtung Osten. Dort
finden Sie eine Stadt mit dem Namen "Rock
land". Sprechen Sie dort mit dem Anfuhrer

—— S D i

Grady. Nach der Dis-
kussion verlassen Sie
"Rockland” in Rich-
tung Osten. Dort tref-
fen Sie auf den "Mt.
Seifu”". Kampfen Sie
sich bis zum Gipfel
des Berges hoch.
Oben angekommen,
treffen Sie auf zwei
Banditen, die Sie beide im Kampf besiegen
mussen. Nach dem Fight gehen Sie wieder
nach "Rockland” zuruck, um mit Grady, dem
Anfuhrer, zusammenzutreffen. Dann geht es
wieder nach "Gregminster”, wo Sie dann in lhr
Haus gehen und auf die Ruckkehr von Ted
warten. Da er sich einfach nicht blicken laBt,
machen Sie sich auf die Suche nach dem Ver-
schollenen. Haben Sie Ted endlich gefunden,
versuchen Sie, ihm zu helfen und horen sich
gleichzeitig seine Geschichte an. Plotzlich
taucht Kraze mit Soldaten auf, um Ted zu ho
len. lhnen gelingt die Flucht - leider ohne Ted.
Begeben Sie sich ins Hotel. Hier treffen Sie auf
Marie, die lhnen weiterhilft. Laufen Sie ein we-
nig im Hotel herum und reden Sie mit den

& Tomorrow morming,
I must trauvel north,



Syndicate Wars* 79,95 @

Leuten, die sich im Gastraum aufhalten. Ver-
suchen Sie nun, das Hotel zu verlassen. Nach-
dem Sie Viktor kennengelernt haben, folgen
Sie ihm und halten ein kleines Schwatzchen.
Viktor hilft dann, das Dorf zu verlassen. Aus
dem Dorf raus gehen Sie in Richtung Suden
zum nachsten Ort, der sich "Lenankamp”
nennt. Begeben Sie sich auch hier sofort ins
Hotel, um ein wenig zu verschnaufen. Im Ho-
tel lernen Sie Odessa kennen, die lhnen
prompt weiterhilft. Laufen Sie ihr einfach hin-
terher. Haben Sie Odessa wiedergefunden,
treffen Sie auch auf Viktor. AuBerdem lernen
Sie den Rest der Liberation Army kennen.
Wenn Odessa Sie fragt, ob Sie sich der Befrei-
ungsarmee anschlieRen wollen, antworten Sie
selbstverstandlich mit Ja. Da man Sie aber
nicht in der Liberation Army haben will, gehen
Sie den gleichen Weg zuruck, den Sie herge-
kommen sind. An der Treppe finden Sie je-
manden, der auf dem Boden liegt. Bringen Sie
diese Person zu Odessa. Nachdem Sie sich die
Geschichte des Banditen angehort haben, er-
zahlen Sie Odessa, daR es lhre Schuld war,
daR die beiden Banditenfuhrer gefangenge-
nommen wurden. Begeben Sie sich wieder
nach "Rockland" und befreien Sie die beiden.
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Nach der Aktion gehen Sie wieder nach
"Lenankamp” zurick, um sich erneut mit
Odessa zu treffen und mit ihr zu reden. Nach
dem Gesprach gehen Sie aus dem Dorf heraus
in Richtung Nordwest. Uberqueren Sie den
FluB, und Sie stehen am "Mt. Tigerwolf". Stei-
gen Sie auf den Berg. Auf der anderen Seite
finden Sie die Stadt "Sarady”. Gehen Sie ins
Hotel, um eine wichtige Person zu treffen.
Nach dem Treffen kehren Sie wieder nach
“Lenankamp” zuruck. Gehen Sie wieder ins
Hotel und folgen Sie Odessa. Haben Sie die
Soldaten besiegt und Odessa gefunden, erful-
len Sie deren letzte beiden Wunsche. Gehen
Sie aus dem Dorf heraus und marschieren Sie
in Richtung Suden. In "Seika" angekommen,
fragen Sie die Leute, ob sie einen gewissen
Mathiu kennen. Haben Sie sein Haus gefun-
den, werden Sie schnell merken, daB er nicht
da ist. Gehen Sie wieder raus und sprechen
Sie mit dem Mann, der einsam vor dem Haus
steht. Er entpuppt sich als die gesuchte Per-
son. Er wird Sie fragen, ob Sie nicht der An-
fuhrer der Liberation Army werden wollen. Sa-
gen Sie auch zu diesem groRzugigen Angebot
Ja und verlassen Sie das Dorf in Richtung We-
sten, bis Sie zu einem FluB gelangen. Von hier
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ter dem Hotel in Richtung Osten und durch-
queren den Wald. Haben Sie ihn durchschrit-
ten, finden Sie sich in "Kobolds Village" wie-
der. Gehen Sie weiter in Richtung Osten, um
das Elfendorf zu erreichen. Endlich angekom-
men, suchen Sie den Anfihrer auf. Im Gefang-
nis reden Sie mit den Leuten, die eingesperrt
sind. Spater hilft Sylvina Ilhnen dabei, aus dem
GCefangnis zu entkommen.

Gehen Sie aus der Stadt in Richtung Osten.
Ihr nachstes Ziel ist die "Village of the Dwar-

Leknaat
|

n an astrological magician.
My job is to see the futurefin

11
[ an

aus wandern Sie dann nach Suden ins Dorf
"Kaku". Hier gehen Sie zur Abwechslung mal
ins Gasthaus und reden mit Camille. Sie erzahlt
lhnen, wo Sie Tai Ho finden. Besiegen Sie Tai
Ho bei seinem Spiel, hilft er lhnen weiter. Mit
Tai Ho fahren Sie dann per Segelboot zum
"Castle of Toran". Besiegen Sie den Drachen,
der dort haust, und Sie konnen das SchloB lhr
Eigen nennen. Denken Sie sich noch einen coo-
len Namen aus, da an dieser Stelle lhr neues
Hauptquartier ist. Als neuer Anfiihrer der Libe-
ration Army haben Sie nun die Aufgabe, Leute
anzuheuern, um die Truppe schlagkraftiger
werden zu lassen. Je mehr Leute Sie in der
Army haben, um so besser stehen die Chan-
cen, entscheidende Kampfe zu gewinnen. Fra-
gen Sie dazu alle Personen, die Sie unterwegs
treffen oder schon einmal getroffen haben. Be-
geben Sie sich dann in die Stadt "Kouan". Diese
finden Sie, wenn Sie von "Kaku" aus in Rich-
tung Sudwest gehen. Bevor Sie allerdings
"Kaku" verlassen, sollten Sie erst noch einmal
in das Gasthaus gehen, in dem Sie Tai Ho und
Yam Koo gefunden haben. An der Bar steht |hr
erster Rekrut, der lhnen einen Fahrstuhl in lhr
Hauptquartier einbauen mochte.

In "Kouan" angekommen, gehen Sie ins Ho-
tel und reden mit Krin. Dieser hilft lhnen da-
bei, in Lepant's Haus hineinzukommen. Im
Haus kampfen Sie sich durch und entwenden
Lepant's groRen Familienschatz, das Schwert.
Fragen Sie Lepant, ob er sich auch der Libera-
tion Army anschlieBen mochte. Wenn er zu-
sagt, geht es wieder zuriick in das Haupt-
quartier. Dort reden Sie mit Mathiu und stim-
men seiner ldee zu, ein Festessen mit allen
neuen Freunden zu veranstalten. Am nach-
sten Morgen suchen Sie sich diejenigen Leute
aus, die Sie mitnehmen wollen. Begeben Sie
sich dann nach drauRen, dorthin, wo lhr Boot
ist. Hier finden Sie die Elfe Kirkis, die am Bo-
den liegt. Als galanter Ritter helfen Sie ihr
naturlich. Die Stadt oder das Dorf, von dem
Kirkis redet, finden Sie im Sidosten von
"Kouan". Im Dorf sprechen Sie zuerst mit dem
Schmied. Dieser ist ziemlich begeisterungs-
fahig und schlieRt sich Ihrer Truppe an. Bei
dieser Gelegenheit lassen Sie auch gleich lhre
Waffen scharfen. AnschlieRend gehen Sie hin-

ves". Bevor Sie allerdings das Dorf erreichen,
miussen Sie den PaR der Dwarves heil uber-
winden. Auf der anderen Seite des Passes ge-
hen Sie in Richtung Norden. Hier finden Sie
endlich das Village of the Dwarves. Auch hier
suchen Sie am besten gleich den Anfihrer
auf. Bevor Sie das Dorf verlassen und in Rich-
tung Norden gehen, sollten Sie noch mit dem
Schmied Maas reden, der im Dorf ein Geschaft
besitzt. Er schlieRt sich auch lhrer Truppe an.
Weiter geht es in Richtung Norden zur "Mine
der Dwarves". In der Mine mussen Sie ein paar
Ratsel losen. Das erste losen Sie, indem Sie
den ersten und den dritten Hebel umlegen.
Das zweite ist ein Irrgarten, der sehr einfach
zu durchschauen ist. Das dritte Ratsel besteht
aus schwebenden Blocken. Mit ein wenig
Ubung ist auch dies kein Problem. Das vierte
und letzte Ratsel verlangt von lhnen, daR Sie
die acht Lampen zum Leuchten bringen. Die-
ses losen Sie, indem Sie zuerst den Schalter
links von lhnen driicken. Den rechten Schalter
rechts dricken Sie gleich zweimal hinterein-
ander. Danach miissen Sie den linken Schalter
dreimal hintereinander driicken. Zum Schluf
mussen Sie noch den rechten Schalter zwei-
mal hintereinander betatigen. Siehe da, die
Tur offnet sich. Um allerdings an den Schatz
ranzukommen, sollten Sie noch schnell den
Giganten besiegen. Ist auch der in den ewigen
Jagdgriunden, steht lhnen wirklich nichts
mehr im Wege.

Mit dem Schatz im Rucksack geht es wie-
der zuriick ins Dorf zum Anfiithrer. Ubergeben
Sie ihm seinen Schatz, und plaudern Sie ein
wenig mit ihm. Nun endlich glaubt er Ihnen
und ist bereit, Sie zu unterstiutzen. Jetzt geht
es wieder zum Elfendorf. Doch leider kom-
men Sie zu spat. Das Dorf wurde schon nie-
dergebrannt. Betreten Sie es trotzdem, und
speichern Sie. Verlassen Sie das Dorf, um es
dann wieder zu betreten. Jetzt treffen Sie auf
Templeton, mit dem Sie reden sollten. Von
ihm bekommen Sie eine Landkarte, die sich
als sehr nitzlich erweist. AuBerdem schlieBt
er sich lhnen an. Haben Sie die Karte erhalten,
geht es zuriick ins Hauptquartier. Als Sie aber
das Dorf der Kobolde betreten, werden Sie
plotzlich von Soldaten umzingelt. Bei dieser
Gelegenheit schlieft sich auch Kuromimi lhrer
Truppe an.
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Nun haben Sie den ersten groRen Kampf
vor sich. Die Liberation Army gegen die Impe-
rial Army. Versuchen Sie, die Gegner in die
Knie zu zwingen. Haben Sie das geschafft,
mussen Sie Kwanda Rosman im Einzelkampf
(Held gegen Feind) erledigen. Falls irgendwie
maoglich, sollten Sie vorher speichern. Auf den
Weg zu Kwanda Rosman miussen Sie zuerst
noch einen Drachen besiegen. Ist auch dieser
aus dem Weg geraumt, konnen Sie endlich
Kwanda Auge in Auge gegenubertreten. Wenn
Sie ihn besiegt haben, lassen Sie ihn nicht ein-
fach am Boden liegen, sondern sprechen ihn
an. Er entschlieBt sich namlich, der Liberation
Army beizutreten. Aber nicht nur er, sondern
auch Kirkis, Sylvina, Stallion und Valeria
schlieRen sich lhnen an. Sind alle an Bord,
wird Sie Mathiu fragen, ob es
jetzt zum Hauptquartier zuruck-
gehen kann. Antworten Sie mit
einem entschiedenen Nein. Ce-
hen Sie zuerst noch einmal ins
Dorf der Kobolde. Hier im Hotel
treffen Sie auf Fu Su Lu, der sich,
nachdem Sie mit ihm geredet ha-
ben, ebenfalls anschlieRt. Verlas-
sen Sie das Hotel und gehen Sie
zu dem Haus, das etwas abseits steht. Hier
treffen Sie Gon. Auch er wird sich anschlie-
Ren. Nun geht es aber wirklich zurick ins
Hauptquartier. Dort angekommen, reden Sie
zuerst mit Viktor. Nach dem Gesprach neh-
men Sie Juppo mit nach "Kaku". In "Kaku" se-
hen Sie ein Madchen vor dem Hotel stehen.
Nachdem Sie sie angesprochen haben,
schlieRt sie sich ebenfalls Ihrer Army an. Da-
nach gehen Sie zu demjenigen Haus, vor dem
zwei Soldaten stehen. Gehen Sie hinein und
sprechen Sie mit Flik. Dieser wird Sie fragen,
ob Sie mit ihm zusammenarbeiten wollen. Be-
statigen Sie mit Ja. AnschlieRend geht es dann
wieder zurtick ins Hauptquartier. Dort ange-
kommen, fahren Sie per Fahrstuhl in den drit-
ten Stock und reden wieder mit Flik. Nun ha-
ben Sie den niachsten groRen Kampf vor sich.
Besiegen Sie die Imperial Army zum zweiten
Mal. Nach dem Sieg kommt gleich der dritte
Kampf auf Sie zu. Diesen Fight werden Sie al-
lerdings verlieren. Verlassen Sie "Garan”
(Schauplatz des zweiten groRen Kampfes),
und betreten Sie diesen Ort gleich darauf wie-
der. Nun treffen Sie Kai, der ebenfalls in lhre
Truppe mochte. Verlassen Sie "Garan” und ge-
hen Sie in Richtung Stiden zum Dorf "Rikon".
Speichern Sie im Hotel erst einmal. In diesem
Dorf haben Sie nun die Aufgabe, einen Alchi-
misten namens Liukan zu finden. Fragen Sie
dazu alle Leute, die Sie im Dorf treffen. Sie
mussen |hn deswegen finden, weil er ein Ge-
genmittel herstellen kann, um die giftigen Ro-
sen zu vernichten, die Sie daran gehindert ha-
ben, den dritten groRen Kampf zu gewinnen.

Um ihn zu finden, mussen Sie mit |hrem Boot
von "Rikon" aus in Richtung Stuiden segeln, bis
Sie zu einem Wasserstrudel kommen. Hinter
diesem Strudel sehen Sie dann das Haus von
Liukan. Leider kommen Sie am Strudel nicht
vorbei, da lhr jetziges Boot nicht dafur ausge-
stattet ist, gegen die Stromung zu bestehen.
Segeln Sie also wieder zuriick nach "Rikon".
Von hier aus verlassen Sie das Dorf zu FuBl in
Richtung Norden, um zum Dorf "Teien" zu ge-
langen. In "Teien" sehen Sie zwei gleich ausse-
hende Hauser. Ins rechte werden Sie nicht hin-
eingelassen, weil Besucher unerwiinscht sind.
Gehen Sie also ins linke und sprechen Sie dort
mit Gen. Dieser hilft lhnen weiter. Nachdem
Gen und Kamandol sich angeschlossen ha-
ben, geht es zuriick nach "Rikon", um das
Boot umzubauen. Bevor Sie al-
lerdings "Teien" verlassen, soll-
ten Sie dem Hotel noch einen
Besuch abstatten. Hier treffen
Sie Hellion, die zwischen zwei
Betten steht. Von ihr bekommen
Sie den Blinking Mirror. Mit Hilfe
dieses Spiegels konnen Sie sich
von nun an von der Ubersichts-
karte aus direkt in das Haupt-
quartier teleportieren lassen. Um der Sache
die Krone aufzusetzen, schlieRt sich Hellion
auch noch lhrem Trupp an. Zuriick in "Rikon”
gehen Sie automatisch zu Ilhrem Boot. Im Ho-
tel begeben Sie sich am nachsten Morgen zu-
erst runter in den 1. Stock und gleich wieder
rauf in den 2. Stock. Nun sollte Lotte zwi-
schen den Betten stehen. Lotte fragt Sie, ob
Sie nicht ihre Katze irgendwo gesehen hatten.
Das Haustier finden Sie in "Kaku". Holen Sie
die Miezi spater ab und bringen Sie sie zu
Lotte zurick. Ist lhr Boot fertig umgebaut,
steigen Sie ein und verlassen das Dorf auf
dem Wasserweg. Mit Hilfe des Blinking Mirror
lassen Sie sich dann ins Hauptquartier tele-
portieren. Holen Sie nun die Katze aus "Kaku"
und kehren Sie mit Hilfe von Viki nach "Rikon”
zuriick. Viki finden Sie in lhrem Hauptquartier,
und zwar unten in der Gefangnisetage gleich
neben dem Eingang. Haben Sie die Katze ein-
gefangen (wenn es noch nicht klappt, mussen
Sie es zu einem spateren Zeitpunkt nochmal
versuchen), gehen Sie noch einmal ins Gast-
haus und versuchen Sie, Gaspar bei seinem
Spiel zu besiegen. Schaffen Sie es, gehort er
Ilhrer Army. Zuruck in "Rikon” konnen Sie nun
endlich mit lhrem Boot das Haus von Luikan
erreichen. Doch leider wird er vor Ihren Augen
von Milich Oppenheimer entfuhrt. Nun mus-
sen Sie Luikan erst befreien. Dannach geht es
wieder zuruck in das Hauptquartier. Sprechen
Sie dort mit Mathiu und fahren Sie anschlie-
Rend nach "Antei" um Kimberly und Tesla zu
finden. Lassen Sie sich von Viki nach "Teien”
teleportieren. Verlassen Sie das Dorf, und ge-




hen Sie in Richtung Westen. Dort finden Sie
das Dorf "Antei". Hier wiederum gehen Sie
gleich ins Hotel und sprechen mit der Tanze-
rin Mina. Diese schlieBt sich nach einem Tanz
mit dem Held lhrer Truppe an. Gehen Sie wie-
der ins Hotel - in den 2.Stock — und sprechen
Sie mit Esmeralda. Bevor sie sich mit lhnen
einlalt, mochte sie einen Opal von lhnen ha-
ben. Diesen bekommen Sie in einer anderen
Stadt oder nach einem Kampf mit einem Mon-
ster. Gehen Sie auch in den Rustungsladen.
Dort treffen Sie Chapman, der sich auch unbe-
dingt anschlieBen mochte. Danach gehen Sie
in den Laden, der neben dem Medizinladen
beheimatet ist, und fragen Jeane, ob sie auch
Rekrut werden mochte. Da sie jetzt noch nicht
will, miissen Sie spater noch mal hingehen,
um Sie zu uberzeugen. Kimberly finden Sie in
dem etwas kleineren Haus gleich hinter dem
Hotel. Tesla befindet sich in dem groBeren
Haus hinter dem von Kimberly. Er gibt sich al-
lerdings falschlicherweise als Albert aus. Ha-
ben sich beide angeschlossen, geht es wieder
zuruck zum Hauptqguartier, zu Mathiu. Verges-
sen Sie aber nicht das Speichern. lhr nachstes
Ziel heiRt Soniere. Das finden Sie, indem Sie
von "Antei" aus in Richtung Siden marschie-
ren. Dort mussen Sie Liukan aus dem Gefang-
nis befreien. Nach der Rettung steht lhnen der
dritte groRe Kampf nochmals bevor. Aber
diesmal entscheiden Sie — dank Liukan - den
Kampf fur sich. Nach dem Sieg mussen Sie
nur noch Milich Oppenheimers Pflanze ver-
nichten. Er wird sich dann auch anschlieRen.
In Milich Oppenheimers Burg Scarleticia fin-
den Sie den Maler Ivanov und den Musiker Ka-
sios. Sprechen Sie spater noch einmal mit den
beiden Typen. Ist die Pflanze vernichtet und
Milich Oppenheimer lhrer
Truppe beigetreten, geht
es zuruck zum Hauptquar-
tier, wo Sie wieder mit Ma-
thiu sprechen. Nun haben
Sie den vierten groRen
Kampf vor sich. Und zwar
gegen lhren eigenen Vater
Teo McDohl. Speichern Sie
unbedingt vorher. Auch
diesen Kampf gewinnen
Sie noch nicht. Wieder im Hauptquartier, be-
geben Sie sich erst einmal in lhr Zimmer und
ruhen sich aus. Ist die Nacht vorbei, reden Sie
mit Flik, der Neuigkeiten fiir Sie hat. Flik ver-
rat lhnen seine Idee. Bevor Sie allerdings mit
lhrem Boot in Richtung Norden aufbrechen,
mussen Sie erst lhre Truppe fur unterwegs zu-
sammenstellen. Nehmen Sie auf jeden Fall Tai
Ho, Milich Oppenheimer und Lepant mit. Ge-
hen Sie dann zu lhrem Boot, und fahren Sie
damit nach "Teien". Von "Teien" aus gehen Sie
nach Scarleticia, um den Maler und den Musi-
ker anzuheuern. Haben sich beide ange-
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schlossen, geht es
nach "Antei". Reden
Sie am Dorfeingang
mit dem Jungen
Qlon. Auch er
kommt mit lhnen.
Jetzt konnen Sie
auch Jeane noch
einmal fragen. Um
noch mehr Leute
anzuheuern, gehen Sie zu dem Dorf "Great
Forrest”, das im Siidosten von "Kouan" liegt.
Sansuke ist dort Zuhause und wartet darauf,
in lhrer Army mitkampfen zu dirfen. Auch in
"Seika" finden Sie noch Leute, die sich gerne
der Liberation Army anschlieRen, z.B. Maria.
Diese finden Sie im Hotel. AuBerdem befinden
sich dort noch ein Koch namens Antonio und
Lepantis Sohn Sheena. Den Koch bekommen
Sie spater noch. Sheena allerdings schlieBt
sich sofort an, nachdem er seinen Vater Le-
pant gesehen und mit ihm gesprochen hat. Im
Haus hinter dem Hotel wartet Onil auf Sie. Sie
ist sehr wichtig, weil sie viel wei und lhnen
mit zahlreichen Informationen weiterhelfen
kann. In der Schule, an der Mathiu unterrich-
tet hat, finden Sie das Madchen Apple. Cehen
Sie jetzt noch einmal nach "Kwaba" um
Chandler anzuheuern. Nun geht es endlich
zur Secret Factory im Norden lhres Haupt-
quartiers. Auf dem Weg zur Secret Factory
kommen Sie in das Dorf "Kirov", indem Sie
auch noch Leute finden, die sich anschlieBen
wollen. Mitten im Dorf treffen Sie die Wasch-
frau Sarah. Bevor sie mit lhnen kommt,
mochte sie Seife haben. Die Seife bekommen
Sie von dem Mann, der vor dem Hotel steht.
Dieser will aber vorher SojasoRe, die Sie von
dem Mann, der neben Sarahs Haus herum-
lauft, erhalten. Der wiederum will als Gegen-
leistung unbedingt Salz. Dieses kriegen Sie
von der Frau, die rechts in der Ecke des Dor-
fes steht. Leider will aber auch diese Dame et-
was von lhnen — und zwar einen MaRstab,
weil sie ihren verlegt hat. Diesen erhalten Sie
von dem Mann im Hotel, der ihn im Tausch
gegen Zucker anbietet. Diesen konnen Sie
schlieRlich im Dorfladen kaufen - das beste
dabei ist, daB der Verkaufer nichts anders ha-
ben will als Ihr Geld!" Tauschen Sie nun alle Sa-
chen nacheinander ein, und Sarah gehort zu
Ihnen. Im Hotel treffen Sie auch noch Georges,
einen leidenschaftlichen Kartenspieler. Besie-
gen Sie ihn bei seinem Spiel, und er wird Ih-
nen folgen. Um ihn zu bezwingen, mussen Sie
allerdings seinen 15 Sekunden-Rekord bre-
chen. Fangen Sie ungefahr in der Mitte an. Am
Anfang werden Sie sicher einige Versuche
benotigen. In der linken Ecke des Dorfes steht
Melody. Sie schlieRt sich aber erst an, wenn
sie eine bestimmte Rune von lhnen erhalt.
Diese Rune finden Sie auf dem Weg zur Secret

Factory. Gehen Sie nun aus dem Dorf in Rich-
tung Norden. lhr nachster Anlaufort ist das
Dorf "Kalekka". Dieses besteht aber nur noch
aus Trimmern. Durchqueren Sie es in Rich-
tung Norden. Am Ausgang des Dorfes steht
der Gartner Blackman. Treten Sie bloR nicht
auf seine frisch gepflanzten Stecklinge. Er
schlieRt sich sonst namlich nicht der Army an.
Gehen Sie weiter in Richtung Norden, und Sie
erreichen endlich die Secret Factory. Dort
schlieRen sich zuerst Kessler und sein Gehilfe
Ledon lhrer Gang an. Betreten Sie nun die
Secret Factory und reden Sie mit Mose. Er wird
lhnen zunachst helfen und sich spater ohne
zu zogern anschlieRen. In der Fabrik ist auch
noch Kage bereit, mit lhnen zu kommen. Zu-
erst miissen Sie ihn aber bezahlen. Nun geht
es zuriick nach "Kirov". Ubergeben Sie Melody
den Sound Crystal, und sie ist dabei. An-
schlieRend gehen Sie in das groRe Haus in der
Mitte des Dorfes. In diesem Haus befindet
sich der Koch Lester, der auch gerne dabeisein
mochte. AuRer dem Koch ist auch Kun To im
Haus. Reden Sie mit ihm. Haben sich endlich
alle angeschlossen, geht es zurick zum
Hauptquartier. Dort reden Sie mit Mathiu. Mit
den Feuerspeeren gewinnen Sie nun den
Kampf gegen lhren Vater. Geben Sie Mathiu
das Startzeichen, und los geht der Kampf ge-
gen Teo McDohl. Versuchen Sie aber vorher zu
speichern. Nach dem Sieg speichern Sie in
lhrem Hauptquartier nochmals. Dann fahren
Sie per Fahrstuhl in den 4. Stock und reden
mit Lepant. Von “Lorimar” gehen Sie in Rich-
tung Siiden zur "Warrior Village". Folgen Sie
Zorak in sein Haus, und reden Sie ein wenig
mit ihm. Im Dorf kampfen Sie zum ersten Mal
gegen den Vampir Neclord und verlieren auto-
matisch. Verlassen Sie das Dorf und gehen Sie
in Richtung Westen zum "Temple of Qlon", um
hier eine bestimmte Waffe zu holen. Bevor Sie

Erste Hilfe

Hier stellen wir lhnen in aller Kiirze weitere wichtige
Schummeleien vor. 3

05" Need for Speed (US)

Geben Sie als Panort LILZIP ein - Sie erhalten ein Bonusauto.
Um eine Bonusstrecke zu befahren, tippen Sie SHOTME ein.

I3 Rebel Assault 2

Um jeden Level anzuwahlen, geben Sie im Optionen-Screen
die Tastenfolge X, KREIS, X, KREIS, X, DREIEECK ein.
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Nach viel rwiﬂung verraten wir lhnen noch ein
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das Dorf verlassen, sollten Sie noch mit Marco
reden. Besiegen Sie ihn bei seinem Spiel, und
Sie haben wieder ein Mitglied mehr. Im "Tem-
ple of Qlon" ist Morgan zu finden, der gerne in
die Zukunft schaut. Reden Sie mit ihm, und
auch er gehort zur Party. Dann ist da auch
noch Hugo, der sein War Scroll sucht. Wenn er
es gefunden hat, schlieft er sich ebenfalls an.
Reden Sie mit Fukien, der am Eingang des
Tempels sitzt. Bevor Sie die Hohle betreten,
reden Sie mit dem Gartner Zen, der neben
dem Hohleneingang steht. Kaufen Sie ihm
seine Blumensamen ab, und er wird an lhrer
Seite kampfen. In der Hohle kampfen Sie sich
durch bis zur geheimen Waffe. Mit dem
Schwert im Gepack geht es wieder zuruck zur
"Warrior Village". Dort speichern Sie im Hotel
erst einmal. Ilhre Aufgabe besteht jetzt darin,
den Vampir Neclord zu besiegen und Zoraks
Tochter Tengaar zu befreien. Sein SchloR fin-
den Sie, indem Sie vom Dorf aus in Richtung
Sudwest marschieren. Im SchloR missen Sie
sich bis ganz nach oben durchkampfen. Oben
angekommen, werden Sie einen Raum finden,
in dem vier Bilder hangen. Diese Bilder mis-
sen in einer bestimmten Reihenfolge betrach-
tet werden. Betrachten Sie erst das zweite Bild
von rechts, dann das zweite von links, dann
das erste von rechts und dann das erste von
links, und schon offnet sich die Tur. Eine
Etage hoher stehen Sie vor Neclord. Ist der
Vampir endgiiltig vernichtet, verlassen Sie
sein SchloR wieder. Haben Tengaar und Hix
sich angeschlossen, geht es zurtck ins Haup-
tquartier. Dort gehen Sie in Ihr eigenes Hotel.
Maria wird Sie dann fragen, ob Sie nicht noch
jemanden kennen, der kochen kann. Gehen
Sie nach "Seika" und werben Sie den Koch An-
tonio an. Da Sie schon unterwegs sind, gehen
Sie auch gleich noch einmal nach "Teien".
Wenn Sie namlich schon den Level 50 erreicht
haben (ware normal), wird Eikei sich Thnen an-
schlieRen. Haben Sie diesen Level noch nicht
erreicht, mussen Sie spater noch einmal wie-
derkommen. Hat Eikei sich angeschlossen,
geht es zuruck ins Hauptquartier, in dem Sie
dann erst mal speichern. Danach reden Sie
mit Mathiu. Nach dem Gesprach geht es zum
"Dragon Knight's Den". Dieser liegt im Nord-
westen von "Antei”. Nehmen Sie Liukan mit.
Dort angekommen, werden Sie zunachst nicht
hineingelassen. Gehen Sie deswegen wieder
nach "Antei". Wenn Sie eine Nameless Urn in
ihrem GCepack haben, gehen Sie erst noch
nach "Rikon". Geben Sie die Nameless Urn
dem Handler Jabba. Da er nicht herausfinden
kann, was das fur ein Gegenstand ist, wird er
sich lhnen anschlieRen. In "Antei" werden Sie
Zeuge eines Streits. Hat Vincent de Boule das
Dorf verlassen, gehen Sie sofort hinter ihm
her. Er geht namlich zum "Dragon Knight's
Den". Betreten Sie die Hohle hinter der Dra-
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Soul Blade ,,...grenzt fast an ein kleines Wunderwerk.”
AEin schaneres Hau-Drauf-Vergniigen als auf Namcos Soul Blade
gibt es derzeit auf keiner Konsole." Video Games 3/97.
Soul Blade - die hohe Kunst des
Schwertkampfes - exklusiv auf Sony PlayStation.
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chenstatue, und schlagen Sie sich bis zum
Ausgang durch. Sind Sie bei den schlafenden
Drachen angekommen, treffen Sie Milia und
Futch. Horen Sie den beiden zu und gehen Sie
dann hinter ihnen her zum Ausgang der
Hohle. DrauRen marschieren Sie weiter in
Richtung Westen bis zum SchloR vom Dragon
Knight Joshua. Reden Sie, bevor Sie das
SchloR betreten, mit den Leuten, die davor
herumlaufen. In der rechten oberen Ecke des
Schlosses steht Fuma versteckt an der Mauer
und wartet darauf, von lhnen angesprochen
zu werden. Im SchloR selbst steht in der lin-
ken oberen Ecke Kreuzt. Sprechen Sie mit
ihm. Gehen Sie nun, nachdem sich Kreuzt an-
geschlossen hat, in die
oberste Etage und re-
den Sie mit Joshua. Er
kann lhnen aber erst
zur Seite stehen, wenn
seine Drachen vom
Schlafzauber  befreit
worden sind. Liukan
soll deswegen ein Ce-

we have visitors.
ow unusual,

genmittel  herstellen.
lhre Aufgabe besteht
nun darin, die drei Zu-
taten zu finden, die Li-
ukan benotigt, um das Gegenmittel zu destil-
lieren. Das waren einmal das Moonlight-Weed,
die Black Dragon Orchid und eine Drachenle-
ber. Um die erste Zutat zu finden, mussen Sie
wieder zu Joshuas SchloB zuriick. Hier treffen
Sie dann Milia und ihren Drachen Thrash. Spei-
chern Sie aber vorher im SchloR noch einmal.
In "Seek Valley" angekommen, machen Sie sich
auf die Suche nach der ersten Zutat. Unter-
wegs in "Seek Valley" mussen Sie den Crystal
Core besiegen, um an das Moonlight-Weed
heranzukommen. Haben Sie gewonnen, spei-
chern Sie hinter dem besiegten Monster. Wenn
Sie vor der Zutat stehen, taucht plotzlich Lady
Windy auf. Sie will den Soul Eater von lhnen.
Geben Sie ihn auf keinen Fall her. Haben Sie
die erste Zutat, geht es wieder zurick zum
Drachen Thrash. Dieser fliegt Sie dann zum
SchloR zuriick. Gehen Sie im SchloB in die
obere Etage, und iibergeben Sie Liukan die er-
ste Zutat. Danach schlipfen Sie fir kurze Zeit
in die Rolle von Futch. Der ist unterwegs, um
die zweite Zutat — Black Dragon Orchid - zu or-
ganisieren. Das mit der dritten Zutat erledigt
sich dann von alleine. Hat das Gegenmittel ge-
wirkt und sind die Drachen endlich aus ihrem
Schlaf erwacht, gehen Sie wieder zum SchloR,
um nach Joshua zu sehen. Der schlieBt sich Ih-
rer Truppe aus Dankbarkeit an. Nehmen Sie
auch Futch in die Truppe auf. Hinter Joshua
stehen zwei Biicherregale. Im rechten finden
Sie ein Old Book Vol. 4 — stecken Sie es in lhren
Rucksack. Die alten Bucher, die Sie manchmal
in Schatztruhen finden, Ubergeben Sie im

Hauptquartier dem  Bibliothekar  Hugo.
Schauen Sie ab und zu ruhig in die Biicher rein.
Ist lhre Reise mit dem Drachen beendet und
sind Sie wieder im Hauptquartier, sehen Sie als
erstes einen Streit zwischen Krin und Kasumi.
Ist der Streit beendet, lassen Sie sich von Viki
noch einmal nach "Garan" teleportieren. Dort
treffen Sie Quincy. Haben Sie nun genug Re-
kruten in lhrer Army, wird auch er sich endlich
anschlieRen. Wieder im Hauptquartier, fahren
oder gehen Sie in den 4. Stock. Nachdem Ten-
gaar mit lhnen geredet hat, gehen Sie mit ihr
in ihr Zimmer, um sich auszuruhen. Am nach-
sten Morgen stehen Sie auf und plaudern ein
wenig mit Mathiu. Geben Sie ihm |hre Zustim-
mung fiir den nachsten groRen Kampf am
"Northern Checkpoint”.

Nach dem Sieg fragen Sie Criffith, ob er
sich der Army anschlieRen mochte. Vom "Nor-
thern Checkpoint" aus gehen Sie in Richtung
Norden zum "Moravia SchloR". Im SchloR mus-
sen Sie Warren und Viktor aus dem Gefangnis
befreien. Das Gefangnis liegt in der Dachetage
des Schlosses. Speichern und rasten Sie aber
erst beim Soldaten im SchloR. Danach geht es
los: Kampfen Sie sich bis zur obersten Etage
vor, und befreien Sie Warren und Viktor aus
den Zellen. Warren wird sich aus Dank sofort
Ihrer Truppe anschlieBen. Nachdem sich auch
Kasim Hazil angeschlossen hat, verlassen Sie
das SchloR, und betreten es gleich darauf wie-
der. Gehen Sie noch einmal nach oben, und ho-
len Sie Vincent de Boule aus dem Gefangnis
heraus. Auch er wird sich ohne lange zu z06-
gern anschlieRen. Verlassen Sie das Schlof
und gehen Sie zum "Northern Checkpoint”
zuriick, wo Ihnen Max und sein Diener Sancho
iber den Weg laufen. Auch die beiden wollen
sich sofort anschlieRen. Dann geht es zuruck
zum Hauptquartier. Dort reden Sie mit Mathiu.
Am nachsten Morgen verlassen Sie lhr Zimmer
und gehen zum Boot. Geben Sie Mathiu das
Zeichen fir den nachsten groBen Kampf. Nach
dem Sieg in "Shasarazade" speichern Sie und
reden dann mit Mathiu. Betreten Sie das

SchloR, und versuchen Sie, die Wasserschleuse
zu schlieRen. Kurz vor lhrem Ziel mussen Sie
noch die Shell Venus besiegen. Nach dem Sieg
konnen Sie dann lhren Auftrag zu Ende brin-
gen. Ist die Schleuse geschlossen, gehen Sie
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wieder nach draufen. Auf dem Weg dorthin
werden Sie von Sonja Shulen aufgehalten.
Diese mussen Sie noch besiegen, um den Aus-
gang zu erreichen. Haben Sie gewonnen, ge-
hen Sie aus der Hohle heraus und begeben
sich ins Hauptquartier, wo Sie erst einmal spei-
chern. Gehen Sie anschlieRend in den 4. Stock,
wo Mathiu auf Sie wartet. Geben Sie ihm den
Befehl zum letzten groRen Kampf der Libera-
tion Army. Nach dem Sieg geht es endlich wie-
der in lhre Heimatstadt "Gregminster". Hier
mussen Sie noch den Endgegner (Konig Barba-
rossa) besiegen. Speichern Sie aber erst in
"Rockland". Bevor Sie das SchloR betreten,
sollten Sie noch einmal nach "Kalekka" gehen,
um mit Leon Silverberg zu reden. Machen Sie
das, was er sagt, und er ist mit von der Partie.
Um am Ende alle Leute beisammen zu haben,
sollten Sie am besten noch einmal alle Orte
aufsuchen, an denen Sie gewesen sind. In
"Seek Valley" lebt z.B. der Schmied Mace. Um
ihn zu uberzeugen, mussen Sie die anderen
vier Schmiede zu ihm bringen. Da Sie aber nur
drei in lhrer Truppe haben, mussen Sie erst
den vierten Schmied aus der "Warrior Village"
dazu bringen, lhrer Army beizutreten. Neh-
men Sie dazu die anderen Schmiede mit, und

Moose wird sich endlich anschlieRen. Jetzt zie-
hen Sie auch den Schmied Mace auf Ihre Seite.
Wieder in "Gregminster”, betreten Sie nun end-
lich das SchloR des Endgegners. Bevor Sie ihn
aber zu Gesicht bekommen, werden Sie von
einer Wache aufgehalten. Besiegen Sie diese,
und der Weg ist frei. Auf dem Weg zu Konig Ba-
barossa konnen Sie ein letztes Mal speichern.
Sind Sie bei ihm angekommen, haben Sie hof-
fentlich vorher lhre Waffen scharfen lassen.
Der alte King verwandelt sich plotzlich in eine
dreikopfige goldene Hydra. Die drei Kopfe
mussen in einer bestimmten Reihenfolge ver-
nichtet werden. Wenn nicht, wachsen sie im-
mer wieder nach. Bekampfen Sie zuerst den
linken Kopf, dann den rechten und zum SchluR
den mittleren. Das wird mit Sicherheit lhr
schwerster und langster Kampf im ganzem
Spiel werden. Achten Sie darauf, daR Sie ge-
nugend Mega Medicine dabei haben. Nach
dem Sieg gegen die Hydra besteht die letzte
Aufgabe darin, das SchloR so schnell wie
moglich zu verlassen. Nun konnen Sie sich
ganz gemiutlich im Sessel zuricklehnen, um
den Abspann zu genieRen. Vergessen Sie
dabei aber nicht, den Text mit der X-Taste
auszuschalten.
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Abe’s Oddysee

In unserer nichsten Ausgabe werden wir
das potentielle Kuitspiel von den "Oddworld
Inhabitants" genau unter die Lupe nehmen.
Mal sehen, ob der Test genauso positiv aus-
filit wie der erste Eindruck.

Agent Armstrong

Endlich mal wieder ein 2-D-Shooter!
Mit "Agent Armstrong” ver-
sucht sich Virgin an diesem -
in letzter Zeit etwas vernach-
lissigten - Genre. Und das
nicht ohne Erfolg. Genaueres
erfahren Sie in unserem Test.

Wie bereits in der aktuellen
Angespielt-Rubrik zu lesen

------

rendsten Spielprinzip auf, das je den Weg auf
Ihre Konsole gefunden hat. In der nichsten
Ausgabe prisentieren wir lhnen den Test.

Von "Pole Position" bis "Formel 1", von "Out
Run" iiber "Destruction Derby" bis hin zu
"Micromachines V3" - die Geschichte der
Rennspiele reicht zuriick bis in die graue
Vorzeit des Videospielens. Informieren Sie
sich iiber die wichtigsten Stationen auf dem
Weg zu heutigen Racern und Simulationen.

TIME

9970 1 SPEED 301km

SCORE

s

e L T g

Aufierden:

* Colony Wars

« All Star Soccer

* Formel 1 '97

¢ In der Mache: Tomb Raider 2

INSERENTENVERZEICHNIS

Akyol Versand . ... .. W T 117 | Laguna . .. quleeeee. | . . . o506 00 120
Baumannversand . .::ccoessomsases 81 | Magic Entertainment .............. 101
7| s P e B3 | MediaMIBPKE ..« ... s o v oo s s muiwnnms 60/61
Cross Computersysteme ............ 47 | Media Point Vertrieb .. .............. 5
Cryainteractive Ent. ... ...cvv00q.. 33 | MieKro MultiMedia . . .............. 109
CNKUOMDUEer .....cccovssswvmnn 17 | MLC Hard & Software' . . .. ::coeav o 57
DMV Vertrieb ....... 75. 79,93, Beihefter | QT s s v s v s oo smms commns twnus wies 45
= |10 ] R PO SRR S 910 | OKRY SOt .o vonssssnwnsromvnse 107
ElectronicArts. . . ............ 23BN 37| PlayOomM) .+ 55 &« w v sonips v bl 26/27, 63
FranzisVerlag ................... 111 | PBYQNOBIS . .« : ¢cw o v s @Bfs sl n = =i s s 21
FreaK's SHOD - «v o v v tinnn snoms i 105 | Sony Electronic . .. ... 13, 15, 97, 113, 115
FUMBON .. v caadiinsn smassanasnvs 55 | Speed! Entertainment .............. 73
G-Press Dataservice ............... BT | TestUnTake .....c.ovcuinesenasigs 67
GALAXY Plexus GmbH . ............ 656 | UFOGames .........cvevernnnnns 107
E7 30 ) 1 SR G S e 95 | Versand99 ............c.cciiinnn. 77
JOVEOI = .. ischnsBammasmnss s ns 49 | Virgin Interactive ............. 7, 39, 41
KonamiDeutsehland ... cccssscnmas 2 | Wial Versand Service ............... 53
Kranz Theo Versand . : . coa ¢ v v v wn 119
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Wing Commander IV 89,-
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Swagman 89,

Unser besonderer Schnell-Service: lhre bis 15.30 Uhr
bestellte Ware verlaBt noch am gleichen Tag unser
Haus und ist in der R
bei lhnen. Beim Versen
|chze|hg sogar
sonderen Vorbestell
nicht alle Artikel lieferbar, zahlen Sie nur Porto fir die
erste Lieferung, die Nachlieferung erfolgt portofrei. Sie
énnen auch unser kostenloses Preislisten-Magazin mit
frankiertem (3 DM), adressiertem Rickumschlag
anfordern. Bestellannahme bis 20 Uhr.
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el schon am ndchsten Morgen
egen von drei lieferbaren Artikeln
ortofrei. Nutzen Sie unseren
Pservrce Sind bei lhrer Bestellung
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ONLINE: W

PlayStation

[ \wa\‘n;?rh——
DT., INKL. PAD UND DEMO-CD
CONTROL PAD ORIG. 44 -
CONTROL STATION PAD A/F  29,-

STATION MASTER JT PAD 34,-
as ile .‘I""’;;‘M-

ALPS PAD 89,-
NAMCO NEGCON PAD 89,-
NAMCO ARCADE COMB. STICK 89,
ANALOG STICK 119,-
MAUS INKL. MAUSPAD 59,
CONTROL PAD-VERLANGERUNG ]9

MULTI TAP 69,
HYPERBLASTER PISTOLE 275
PREDATOR GUN PISTOLE 69,-
GAME BUSTER SCHUMMELMOD. 84,-

AR’ nd.i'imt'u (S

MEM. CARD 15 BLOCKS ORIG. 39,-

MEM. CARD PLUS 120 BLOCKS 69,-

MEM. CARD PLUS 360 BLOCKS 89,-
- \-nu.‘«l”{!’:wil:'lu CK

MEM. CARD PLUS 720 BLOCKS 109,-

BAG BUNDLE, INKL. TASCHE, 89,-

CONTROL PAD, MEMORY CARD

ANTENNENKABEL 39.-
2XTREME GAMES 85,-
4-4-2 FUSSBALL 69,
A-TRAIN 99,-
ACTUA GOLF 2 (JuLl) 89,-
ACTUA TENNIS (JULl) 89,-
ADIDAS POWER SOCCER INT. 99,
AEON FLUX 89,-
AGENT ARMSTRONG (JULl) 84,-
ALL STAR SOCCER (AUG.) 89.-
AREA 51 PSX 99,
ATARI ARCADEiS GREAT. (JuLl) 74,-
BAPHOMETS FLUCH 95,-
BATTLE SPORT (JULI) 84,
BATTLE STATIONS 89, -
BEDLAM 99,
BLAZING DRAGONS 79,-
BROKEN HELIX 99,-
BUBSY 3D 99,-
CARNAGE HEART 85,-
CHRONICLES OF THE SWORD  95,-
COMMAND & CONQUER 99,-
CONTRA LEGACY OF WAR 95,
CRASH BANDICOOT 109,-
CROW CITY OF ANGELS 84,-
CRYPT KILLER 99,
CYBERSLED 95,-
ORCES | ‘.‘?‘P—-
DARKLIGHT CONFLICT 84,-
DEADLY SKIES 84,-
DESTRUCTION DERBY 2 99,-
EPIDEMIC 85,
EXCALIBUR 2555 AD 99,-
FANTASTIC 4 (AUG.) 89,-
FORMEL 1 109,-
Y07 (SEPT)
HEXEN 89,-

INDEPENDENCE DAY (JULI) 89,-

INT. SUPERSTAR SOCCER DEL 89,-
ERSTAR SOCCER P!

KING OF FIGHTERS 85,-

Alﬂlm PLATINUM ...........49

ZUKNALLERPREISEN

nur solange Vorrat reicht

AIR COMBAT - m..............ﬂ NBA LIVE 97 69,-

"“’7 esssssssnsan 69,

LEGACY OF KAIN 89,-
LETHAL ENFORCERS I+l PSX 99, -
ICE TEN ‘j!ﬂlhh—-—

LOST VIKINGS 2 89,-
MACHINE HUNTER (JULI) 89,-
MAGIC THE GATHERING (Jul) 89,-
MASS DESTRUCTION 34,-
MECHWARRIOR 2 89,-
MEGA MAN 8 (AUG.) 89,
MEGA MAN X3 89,
MEGA MAN BATTLE CH. (AUG.) 89,-
MICRO MACHINES V3 99,-
MIDNIGHT RUN (AUG.) 99,
MONSTER TRUCKS (JULI) 99,-
NAMCO MUS. VOL. 3 - 6 SPIELE 85,-
NANOTEK WARRIOR 89,-
NBA HANGTIME (JuLl) 99 .-
OR SPEEI J
NHL OPEN ICE V) 99 -
B
OVERBI.OOD 89,
PANDEMONIUM 79
| GENER mll o p—
PERFECT WEAPON (JULI) 89,
PLAYER MANAGER 89,-
"HE CHA “"I@h"
POWER RANGERS PINBALL 99,
PSYCHIC FORCE 84,-
WCO) DF AC-CL
REBEL ASSAULT Il 99,
RIOT 95,-
ROAD RAGE 89,-
ROBOTRON X 89,-
SENTIENT 99,
SIM CITY 2000 84,-
RAD *—
SOVIET STRIKE 89,-
SPEEDSTER 95,
SPIDER 84 -

STADT DER _VE_RLOE__ EN KINDER?S, -

SUPER PANG COLLECTION (JULI) 94,-

SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO 69,-

TEKKEN 2 109,-
TEN PIN ALLEY 69,-

L///

JLOGON.DE/R

ANL

Y @

TEST DRIVE OFF-ROAD 89,-
TOMB RAIDER 89,-
TOMB RAIDER SPIELEBERATER  29,-
TOTAL NBA i97 85,-
TRANSPORT TYCOON 89,-
TRASH IT 89, -
TWISTED METAL 2 WORLD TOUR 95,-

VIRTUAL BASEBALL 84,-
VIRTUAL POOL 89,-
VMX RACING l{% 89,-

BAFTILAUG.)

G CO 9:'
WIN , C W&%ﬂ;}!mm 8
WIPEOUT 2097 99,
WRECKINi CREW 99,

X-COM 2 TERROR F.T. DEEP 95,

Sega Saturn

FIGHTERS MEGAMIX 99,-
SHINING THE HOLY ARK 89,-
WARCRAFT I (AUG.) 89,-

Nintendo 64

) AL

INT. SUPERST. SOCCER 64 [JULIJ] 39,
MARIO KART 64 89,
TUROK DINOSAUR HUNTER 129,

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE
FUR OSTERREICH:

LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049
85 17 37 77

VERSANDKOSTEN 6, 90 DM,
UMRECHNUNG1DM =175 0%

A

(‘ -

SPIEL SPEZIALVERSANDHANDLER 1996 AUF DER E3N-MESSE

*AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEO- UND COMPUTER-
IN NITIPNRERC

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version
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Wir haben das Wetter manipuliert, Schilaglocher acmns von der Piste
gescheucht und den MMotorendas Rohremnim Swurround-Sound beigebracht. Die Echtzeit

laufc. ITn 3-D. Hol Dir das witimative Rallye-Erfiebnis mit den offizi Wagen der

WRT-Saison” 97, entwickelt mit Rallye-

Weltmeister ﬁri Vatanemn.

N

[U[ im Exklusiv-Vertrieb von

— —

INFOGRAMES

PlayStation
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